


RAZISKAVE, 
RAZVOJ IN APLIKACIJE 
RAČUNALNIŠKE GRAFIKE 
V Odseku za računalništvo Inštituta 
Jožef Stefan raziskujemo, razvijamo, 
implementiramo in prototipno 
izdelujemo aparaturno in programsko 
opremo za uporabo računalniške 
grafike. Na sedanji stopnji razvoja 
lahko končnim uporabnikom in 
proizvajalcem računalniške opreme 
ponudimo paket, ki obsega naslednjo 
aparaturno in programsko opremo: 

aparaturna oprema 

- grafični procesor GRAF-100 kot 
dodatek za videoterminale DEC VT- 
100 z ločljivostjo 650 krat 240 točk, 
šestnajstimi odtenki črno-bele palete 
ter z lokalno interpretacijo grafičnih ukazov 
— grafični dodatek LAGRAF-120 za risanje 
na matričnem pisalniku DEC LA-120 
- grafični vmesnik za risanje na 
matričnem pisalniku FACIT 4540 
- v sodelovanju z Gorenjem razvijamo 
grafični procesor za videoterminale, 
ki jih proizvajajo v Gorenju 

programska oprema 

- standardni grafični paket GKS (Graphical Kernel System — mednarodni 
standardizirani grafični jezik — ISO), ki smo ga implementirali za 
računalnike tipa DEC VAX-11 pod operacijskim sistemom VMS. Paket 
zaradi svoje strukture omogoča preprosto prilagajanje programske 
opreme na poljubno grafično enoto 
- programske knjižnice za računalniško grafiko v računalnikih tipa 
DEC PDP-I1 in LSI-11 ter podobnih domačih računalnikih z operacijskimi 
sistemi RSX-1l in RT-1l 
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Risba na naslovni strani: Zlatko Drčar 

mikra odšteli 50 dinarjev več, kot ste bili doslej vajeni. Če 
prebirate te vrstice, to še pomeni, da znate vsaj malo razmišljati z 

računalniško logiko. Logika jugoslovanske ekonomije žal ni 
računalniška; tuje revije našega žanra živijo od oglasov, mi pa bomo z 
zajetno oglasno prilogo v tej številki zaslužili le toliko, da se bomo 
pretolkli do — naslednje podražitve. Vse drugo poberejo papir, filmi, 
barve, tiskarske storitve . .. Ko smo ob prvi obletnici Mojega mikra 
zakorakali v poletje, smo se pohvalili, da se od same ustanovitve še 
nismo podražili. Nasprotno, ker smo postopoma širili obseg, smo se 
celo pocenili. Toda inflacijska jesen je neusmiljeno priprla škarje tudi 
nad stranmi Mojega mikra. Druge revije za »Yu hekarje« so se podražile 
že prej: nekatere odkrito, druge prikrito (prve so kratkomalo povečale 
ceno, druge zmanjšale obseg). Sami smo se odločili za prvo varianto, 
ker menimo, da moraš na računalniškem področju razmišljati kvečjemu 
o razširitvah in nikakor ne o kakšni shujševalni kuri. Zato smo vam v tej 
sicer dražji številki ponudili več barv. Ni nam nerodno, ker so nekatere 
oglasne narave: pred mednarodnim sejmom elektronike v Ljubljani in 
zagrebškim Interbirojem smo navsezadnje razgrnili dobršen del 
dinarske ponudbe na našem trgu: In če smo že pri oglasih: v prejšnji 
številki smo uvedli rubriko malih oglasov, namenjeno tistim bralcem, ki 
bi programe radi zamenjavali (enako velja za zamenjavo izkušenj, 
hardvera in podobnega). Za to številko smo dobili samo nekaj 
ponudb! Po telefonu se je oglasil edini naročnik takšnega oglasa iz 
septembrske številke; pohvalil je korektnost bralcev, ki so ga klicali in 
mu ponujali zamenjavo (nekako v razmerju 1 : 1), grajal pa je tudi 
pirate, ki so mu skušali vsiliti svoje blago ... Ponavljamo: dokler 
softverska pamet tudi pri nas ne bo zaščitena z zakonom (kot v Veliki 
Britaniji, glej rubriko Mimo zaslona), bo na straneh Mojega mikra dovolj 
prostora tudi za borzo malih oglasov. Oziroma natančneje: dokler tudi 
povprečen Jugoslovan ne bo mogel zakonito in sorazmerno poceni 
kupiti softvera za svoj hardver. Hkrati pa odpiramo možnost za takšno 
menjavo kasetnega in disketnega softvera, ki ni obarvana zaslužkarsko. 
Naročite torej zastonj oglas za rubriko Menjam .... GOSUB: naročniki 
lahko mirno spijo. Podražitev te številke jih ne prizadene. Spodbuda 
več za prihodnje naročnike: Moj mikro boste verjetno dobili kak dan 
kasneje kot v kolportaži, toda s plačano naročnino si zagotovite 

nespremenjeno ceno. V deželi, ki ji niti 32-bitni mikroprocesor ne more 
dovolj hitro izračunati inflacijske stopnje jutrišnjega dne. 
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številki. 

ŽIGA TURK 
CIRIL KRAŠEVEC 

e vse leto mikroračunalni- 
ška industrija ugotavlja, da 
je v krizi. Po nekaterih virih 

naj bi bila v pretekli zimi prodaja 
celo za 50 odstotkov nižja kot leto 
poprej. A če bi sklepali po številu 
razstavljalcev in vrvežu, ki je vseh 
pet dni dajal pečat sejmu, bi stati- 
stiki težko verjeli. Osmi PCW je 
prvič v svoji zgodovini zavzemal 
dve hali sejemskega kompleksa 
Olympia. V starejši, pred vojno 
zgrajeni hali so se gnetli vsi, ki 
služijo denar s hišnimi računalni- 
kijin ob njih. Od bolj znanih pro- 
gramskih hiš je manjkal samo Ul- 
timate. Njegov zadnja igrica 
Nightshade se vseeno vzpenja po 
lestvici. V hali 2 je bilo nekoliko 
bolj mirno, saj mladini do 18. leta 
vstop ni bil dovoljen. Tu smo lah 
ko videli nekaj najbolj znanih an- 
gleških in evropskih proizvajalcev 
računalnikov. Apple in IBM sta 
izostala, a prav mac in PC je bilo 
najpogosteje videti na stojnicah s 
programsko opremo. 

Na prehodu med obema dvora- 
nama je naključno domoval Psi- 
on, verjetno edina angleška pro- 
gramska hiša, ki z enako natan- 
čnostjo in resnostjo izdeluje igre, 
poslovno programsko opremo in 
novi »organiser«. Na sejmu je bil 
slednji v središču pozornosti. To 
je križanec med kalkulatorjem in 
računalnikom, še posebej prime- 
ren za poslovneže, trgovske pol- 
nike in kup posebnih aplikacij. 
Ponovno so predstavili tudi 

XCHANGE, integrirani program- 
ski paket za osebne računalnike 
tokrat tudi nekatere nacionalne 
verzije. Končno bodo tudi komo- 
dorjevci in kuelovci prišli na svoj 

4. Moj mikro 

Po velikosti se PCW ne more 
primerjati s hanovrskim Cebi- 
tom, o katerem smo pisali v 
marčevski ševilki. Prav vse sej- 
me v Evropi pa presega po šte- 
vilu razstavljalcev programske 
in strojne opreme za hišne raču- 
nalnike. Roki, ki nam jih posta- 
vlja tiskarna, so prekratki, da bi 
o sejmu lahko napisali kaj več, 
zato tokrat govorimo samo na 
kratko. Vse novosti bomo po- 
drobneje predstavili v naslednji 

račun. Match Point, najpopular- 
nejša igra zadnjih nekaj mesecev 
v Jugoslaviji, je izšel tudi za C 64 
in OL. 

Ker nam je uspelo obiskati tudi 
poslopje, kjer vse to nastaja, in se 
pogovarjati s programerji, bomo 
več o Psionu napisali kdaj drugič. 

Leto dni in kakih 200.000 raču- 
nalnikov kasneje je tudi Amstrad 
postal javna firma. In ne po na- 
ključju je ravno v tem času pred- 
stavil še en računalnik, katerega 
glavna odlika je cena. Pri Amstra- 
du so prepričani, da je glavni ra- 
zlog za nakup osebnega računal- 
nika urejanje besedil. To pa je v 
preprostem alfanumeričnem ra- 
čunalniku lahko skoraj tako učin- 
kovito kot v IBM PC, macu ali ata- 
riju ST. Personal Computer Word- 
processor 8256 je ime sistema, ki 
ga sestavljajo mikroračunalniški 
sistem CP/M 3: z 256 K RAM, s 
ČB monitorjem (90x32 znakov!), 
3-palčno disketno enoto (180 K) 
in NLO tiskalnikom. Vse skupaj 
stane 400 funtov, kar je toliko, kot 
bi v Angliji plačali za boljši pisalni 
stroj 

Iz pogovora z Alanom Sugar- 
jem, predsednikom firme, smo 
zvedeli, da zaenkrat ni načrtov, da 
bi z računalnikom prodajali lepo- 
pisni tiskalnik. Kdor bi to želel, bo 
moral dokupiti celo serijski ali pa- 
ralelni vrnesnik. Sicer naj bi raču- 
nalnik ne bil namenjen samo za 
urejanje teksta. Najbolj znani na- 
slovi iz knjižnice CP/M so že pre- 
pisani na sicer redko uporabljeni 
3-palčni format disket. Sugar je 
tudi povedal, da se model 664 (v 
prodaji le nekaj mesecev) dokon- 
čno umika, saj ga nadomešča 
zmogljivejši in cenejši 6128. O 16- 
bitnem amstradu žal nismo mogli 

izvrtati ničesar oprijemljivega. 
Poceni 6128 je v Veliki Britaniji 

povzročil precej hude krvi pred- 
vsem med vsemi, ki so bili zvesti 
firmi. in kupili 664, Po besedah 
predsednika Sugarja ti ne bodo 
imeli možnosti za zamenjavo. Am- 
strad tudi ne namerava posebej 
podpirati pisanja programske 
opreme za ta stroj, saj je razmero- 
ma dobro združljiv z modelom 
464, in, če so programi kratki, s 
6128. 

Kazali so tudi nekaj dodatkov, 
še posebej glasno generator go- 
vora, mladež pa je preizkušala no- 
ve igrice, najraje seveda 3 D 
Grand Prix, 3 D Cyrus Chess Il, 
Zaxxon.. 

Atari je' na Otoku tokrat prvič 
prikazal ST 520. Njihov razstavni 
prostor je bil največji in med vse- 
mi najbolj obiskan. Prav med sej- 
mom se je ST prvič pojavil tudi na 
Tottenham Court Roadu, cesti, ki 
so jo zakupili trgovci z elektroni- 
ko in računalniki. Ob nakupu bo- 
ste ta hip dobili samo GEM, TOS 
in Logo, drugo vam pošljejo po 
pošti, ko bo dokončno presku- 
šeno. 

Bistveno bolj razveseljivo sliko 
smo videli na sejmu. Na Atarije- 
vem razstavnem prostoru je kakih 
50 firm kazalo svoje prve projekte 
za ta super računalnik. Glede na 
to, da so stroje dobili šele pred 
tremi tedni, je začetek več kot 
obetaven. Tako smo videli nekaj 
grafičnih paketov, formulo ena, 
klasične in arkadne avanture, pre- 
glednice, baze podatkov, poslov- 
ne programe. 

Kmalu naj bi bila na voljo tudi 
Metacomcova serija programskih 
jezikov — zbirnik (50 funtov), Lat- 
tice C (90), ISO Pascal (90), BOPL 

in LISP, poleg tega pa IBM-PC 
Cross Development System. s ka- 
terim bo mogoče programe za ST 
razvijati v IBM PC in celo progra- 
me, pisane za IBM, preseliti v ST 
Sistem tako vključuje tudi cross 
assembler in linker. 

Hisoft do oktobra obljublja Dev- 
pac ST. Stal bo 40 funtov, paket z 
editorjem. assemblerjem in de- 
buggerjem pa naj bi bil dolg samo 
25 K, kar se pri strojih s procesor- 
jem 68000 sliši že kar neverjetno. 
Oskubljen C za ST je predstavil 
tudi GST. Program je v bistvu 
enak kot za OL, nekaj dela pa 
imajo še pri vključitvi jezika v 
GEM. 

Opazili smo, da se med avtorji 
pojavlja precej imen, ki pišejo 
programe za OL, in zanimalo nas 
je, kako čutijo razliko med stroje- 
ma. Skupna ugotovitev je bila, da 
se pri atariju počutijo precej bolj 
svobodni glede pomnilnika in hi- 
trega dostopa do diska, potožili 
pa so, da je programe razmeroma 
težko vdelati v GEM, in nekateri 
so ga (zaenkrat) celo obšli. Pri 
macu je težav manj 

Pri OL so pohvalili predvsem 
dobro dokumentirano. knjižnico 
podprogramov v ROM in razme- 
roma enostavno vključevanje in 
sestavljanje programov in opravil 

Digital Research je kazal GEM 
Paint, pripravljajo pa še GEM Wri- 
te, GEM Draw, GEM Graph. GEM 
Workchart, GEM Collection in 
GEM Desktop. Verzija slednjega 
seveda že teče, zaenkrat brez kal- 
kulatorja in razbijanja zidu. Kako 
enostavno bo prenašati progra- 
me, pisane za GEM, celo med ra- 
zličnimi procesorji (seveda pisane 
v C-ju), je najbolje ilustriral Paul 
Bailey, predstavnik DR za Veliko 
Britanijo. Povedal je, da je trajalo 
vsega 5 dni, da so GEM Paint pre- 



nesli iz okolja 8086 v stroj, ki dela 
z 68000. Izjavil je še, da ima DR 
velike načrte s ST, saj je to »stroj, 
ki se bo na veliko prodajal, in po- 
meni idealen cilj za stroje, ki so 
zgrajeni okrog MC 68000«. Izve- 
deli smo tudi, da v ST 520 že teče- 
jo CP/M 80 in nekateri programi, 
npr. Turbo Pascal. Efektivna hi- 
trost je približno takšna kot pri 
commodorju PC 128, 2 MHz. MC 
68000 je tako hiter, da program- 
sko emulira procesor Z 80. 

Za steklom so prvič pokazali tu- 
di ST 260 z vdelano disketno eno- 
to. Na voljo bo takoj, ko bo pro- 
gramska oprema v ROM. Od da- 
leč je bilo mogoče videti tudi ba- 
sic, ki je ta hip v fazi optimizacije. 
Trenutno je tak, da v ST 520, po- 
tem ko naložimo TOS in GEM 
ostane za program samo 50 K. 

V senci ST sta stala 130 XE in 
800 XL. Atari upa, da bo z njima 
zmagal v božični nakupovalni mr- 
zlici. Model 130 XE stane 140 fun- 
tov, sicer pa ga Atari ponuja tudi v 
paketu z diskom in s 4 programi 
za 231 funtov ali pa skupaj z lepo- 
pisnim tiskalnikom za 305 funtov. 
Ta kombinacija naj bi konkurirala 
amstradu, a brez 80-kolonskega 
teksta ne bo šlo težko. Več o Ala- 
rijevih računalnikih, ljudeh, ki jih 
načrtujejo, in tistih, ki so čisto na 
vrhu, pa pripravljamo za nasled- 
njo številko. 

Metacomco drugič 

Metacomoo si je z nekaj uspeli- 
mi potezami na področju sistem- 
ske programske opreme (najprej 
za acorn- BBC), z lokalnimi — mre- 
žami v univerzitetnih središčih in 
s kvalitetnimi prevajalniki za pro- 
gramske jezike priboril sloves ene 
najboljših programskih hiš na sta- 
ri celini, Edini je zares prodrl na 
področje, kjer sicer dominirata 
ameriška Digital Research in Mi- 
crosoft. In ko je »neka ameriška 
firma«. prekinila sodelovanje. s 
Commodorjem (menda se je zati- 
kalo pri denarju), je Metacomco 
vskočil in napisal operacijski si- 
stem za amigo (glej Moj mikro, 
september). Commodore amige 
ni pokazal, morda se je bal, da bi 
C 128 ostal preveč v njeni senci. 
Imeli pa smo redki priložnost, da 
smo si jo ogledali v posebnem 
Metacomcovem paviljonu, ki je bil 
za javnost sicer zaprt. 

Delovanje »prijateljice« je de- 
monstriral in razlagal dr. Tim 
King. Povedal je, da CBM amige 
ne kaže, ker se jim zdi kar malo 
predobra, da so ob njej v zadregi, 
da morajo v Britaniji prodajati 
model 128, in da amige tako ali 
tako pred aprilom 1986 ni priča- 
kovati v Evropi 
Zanimalo nas je, kaj so pri Me- 

tacomcu napisali za amigo. »Ko 
smo jo dobili, pravzaprav ni imela 
operacijskega sistema. Ljudje, ki 
bi to morali narediti, so izhlapeli 
n Commodore nas je poklical na 
pomoč. Operacijski sistem smo 
razvijali šest mesecev, a že po 

treh mesecih smo imeli gotov raz- 
vojni sistem. Deloma je napisan v 
zbirniku, deloma v C in BCPL.« 

Demonstracija je bila še bolj 
prepričljiva. Amiga lahko sprego- 
vori kar na ukaz iz basica z dovolj 
razumljivim glasom. Če smo pri- 
pravljeni vložiti nekaj več truda, 
lahko govori tudi s poudarkom in 
celo poje. Simulacija glasbenih 
instrumentov je izredno prepričlji- 
va, najsi gre za tamtam, bobne, 
kitaro ali kaksofon. Vse lahko 
igrate kar s tipkovnice ali iz pro- 
grama v basicu. 

Grafika in animacija izpolnita 
pričakovanja in risanje je zares 
hitro. Tako npr. na sliki vidite tri 
zaslone, ki jih računalnik kaže 
hkrati. Na enem skače pisana žo- 
ga, na drugem se zveliko hitrostjo 
izrisujejo razne oblike barvnih tri- 
kotnikov, srednji pa je tisti z okni 
in uporabniškim vmesnikom 
Vsak zaslon ima čisto svojo bitno 
karto, posebna vezja pa v pravih 
trenutkih preklapljajo kazalec na- 
njo. Zaslone lahko premikamo sa- 
mo navpično (kar med skakanjem 
žoge), vodoravno pa ne. 
Amiga je naredila dober vtis, 

predvsem kot izredno sofisticiran 
računalnik za igre. Pri resnih apli- 
kacijah pa ima ST 520 celo nekaj 
prednosti, O obeh strojih smo se 

pogovarjali s konstruktorjem ST 
520. Kupite naslednjo številko 
Mojega mikra! 

Sinclair 

Veliko se je pričakovalo tudi od 
Sinclaira, ki je zasedel kar precej- 
šen prostor ob Commodorju 
Acornu in Atariju, Na stojnici ni 
bilo nič novega. Nobene sledi o 
novem spectrumu 128 niti ne o 
prenosni varianti mavrice. Zani- 
Mmanje so pritegovali programi go- 
stujočih firm za spectum, OL in 
seveda nova cena 199 funtov za 
šestnajstbitni računalnik. Cena je 
bila spremenjena tudi že v vseh 
londonskih trgovinah, tako da 
kljub možnosti nakupa na sejmu 
ni bilo pretiranega navala. Pogo- 
varjali smo se s predstavniki Sin- 
Claira in izvedeli, da Maxwell 
sploh ni kupil firme. Tekli so samo 
pogovori o prevzemu. Med sami- 
Mi pogajanji pa je stara firma Sin- 
clair podpisala pogodbo s trgov- 
sko mrežo Dixons, ki je v Sincia- 
irovo blagajno kanila nekaj denar- 
ja za prihodnost. V končni fazi 
pogajanj z Maxwellom pa so se 
stvari zamajale tudi premožnemu 
časopisnemu trustu, tako da ni 
bilo z nakupom nič. Sinclair Rese- 
arch si je delno opomogel z novo 

Ekskluzivno za bralce MM. Sir Clive in Moj mikro iz oči v oči. 

pogodbo, nekaj pa pričakuje tud 
od nvoe cene OL 

Pozornosti je vreden tudi na- 
por, da bi OL postal res tisto, kar 
si je v začetku zamislil sir Ci 
Na dan je prišlo kar nekaj novih 
programov. Večino so izdale ne- 
odvisne softverske hiše. Sinclair 
pa je podpisal do sedaj že 14 na- 
slovov in knjigo z naslovom Teh- 
nical Guide, ki bo vendarle poma- 
gala programerjem prodreti v sr- 
ce novega računalnika. V infor- 
maciji za novinarje pa so Sincla- 
irovi zastopniki za propagando 
zbrali več kot 60 naslovov neod- 
visnih firm, ki se ukvarjajo s pro: 
dajo programov, in 30 firm, ki 
delujejo hardverske dodatke 

Vaša poročevalca sta kljub 
gotovilom. da Clive Sinclair ni do- 
Stopen, poskušale narediti po- 
govor z njim. Ker je bila sreča 
mila, Clive pa dobre volje, o se 
le dobili. Pregledal je zadnjo ši 
vilko naše revije (ujelo ga je bud- 
no oko naše kamere), vsebine n 
komentiral, tako kot tudi 
mentiral ničesar v zvezi s svoji 
firmo, Zaželel nam je veliko si 
s časopisom, pozdravil bralci 
zaskrbljeno obljubil, da se b mo 
še videli. Upamo, da bo obljubo 
držal 

Apricot 

Marelični računalnik bi 
razstavljeni v prostoru za pos 
ne računalnike, namenje: 
tistim nad osemnajst let ( 
na to porekel Jani 
članek Software written by JMF 
Publiki so prvič pred: 
modele apricot F2, F 
nov prispevek K mareličnemu 
omrežju. Prva dva sta iz serij 
čunalnikov, kamor sodi tudi 
nosni model FP. Na razstavnem 
prostoru pa so se našli tudi starej 
ši modeli FI, Fte in apricot pro: 
fessional z modelom PC in X 

Nova računalnika sta zanimiva 
predvsem po ceni, saj je treba za 
F 2 odšteti samo 1495 funtov, za 
F10 pa 2295 funtov. Pa si pogl 
mo, kaj lahko pričakujemo za tak 
denar. 

Apricot F2 ima 512 K RAM, dva 
3,5-inčna disketna pogona z zmo- 
gljivostjo po — 720 K, profesional- 
no infra rdečo brezžično tipkovni- 
co in brezžično miš. V ceno ni 
vključen monitor, vsekakor pa v 
paketu lahko pričakujete grafični 
operacijski sistem GEM, Gem pa- 
int, GEM draw, MS DOS 2.11. GW 
basic in IBM emulator. Fi0 ima 
ravno toliko pomnilnika kot nje- 
gov cenejši brat in ravno takšno 
tipkovnico in miš. Razlikuje se sa- 
mo po medijih za zunanji pomnil 
nik. Vdelan ima samo en disketni 
pogon 720 K. V prostoru drugega 
pa je skrit trdi disk formata 3.5 
inča in kapaciteto 10 megabyton. 

Za aplikacije z več povezanimi 
računalniki pa Apricot skrbi bolj 
kot katerakoli druga firma. 32/10F 
file sever so ponudil tržišču z ze- , 
lo agresivno ceno 1995 funtov 
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Server vsebuje 10 M trdi disk, 512 
K RAM (razširljivo do 768 K) in 
enojni 750 K gibni disk. Kot vsi 
drugi Apricotovi sistemi za pove- 
zavo računalnikov ima tudi 32/10F 
vdelano kartico za Apricot LAN 
(Local Area Network), ki jo lahko 
povežemo tudi z Microsoftovo 
mrežo. Na file server lahko pri- 
ključimo Fi, F2, F10, FP in bolj 
sofisticirane računalnike te firme. 
Zaželena je seveda tudi povezava 
za Apricotovo elektonsko pošto, 
ki je posebej narejena za priključi- 
tev na to mrežo. 

MSX 

Japonski računalniki, ki se pri- 
družujejo standardu MSK, so bili 
seveda med tistimi, ki so se igrali, 
igre v povprečju niso presegale 
tistih za commodore. Razstavlje- 
nih pa je bilo nekaj posebnosti. 
Najbolj sveža je gotovo kombina- 
cija računalnika MSX z video na- 
pravo. Takšna povezava omogoča 
izdelavo igric tipa M.A.C.H. 3, kjer 
je ozadje posneto na traku ali CD. 
V ospredju pa računalnik generira 
objekte, na primer vesoljske ladje. 
Igre so vsekakor atraktivne, le da 
računalnik še vedno ne kontrolira 
najbolje sekvenc, posnetih na vi- 
deo mediju (beri: pavze med 
kadri!) 

Bili smo tudi na tiskovni konfe- 
renci, na kateri je doktor Kay Nic- 
hi (imenovan tudi doktor MSX), 
predsednik ASCII Microsoft, go- 
voril o napredku pri standardu 
MSX. Povedal je, da se računalni- 
ki po tem standardu dobro proda- 
jajo (demantiralo ga je že samo 
zanimanje obiskovalcev sejma). 
Izrazil pa je upanje, da bo MSX 2 
še bolj uspešen. Napori za stan- 
dardizacijo avdia, videa in raču- 

6 Moj mikro 

Sublogic flight simulator na amigi. 

nalnikov morajo po besedah dok- 
torja Nishija prinesti sistem, ka- 
mor bomo lahko vtaknili kateriko- 
li program, katerokoli kaseto ali 
disketo in povezali med seboj ka- 
terekoli tovrstne naprave. Rezul- 
tat mora biti vedno slika v televi- 
zorju ali zvok iz zvočnikov. Po za- 
res efektnem, televizijsko usmer- 
jenem predavanju so predstavniki 
MSX potarnali, da zanje piše pro- 
grame že veliko firm in da jih bo 
gotovo še več. V prostem progra- 
mu s šampanjcem pa je med ne- 
kaj nepomembnimi vprašanji pad- 
lo tudi tisto o priključitvi ameri. 
škega velikana IBM k standardu 
MSK. Profesor Nishi je izjavil, da o 
svojih strankah ne govori, njego- 
va zadrega pa je bila lahko samo 
povod za pogumnejše prepriča- 
nje od prej. Nekateri smo bolj trd- 
no prepričani, da do tega ne bo 
prišlo. Drugi pa so bolj prepričani, 
da se bo to kmalu zgodilo. 

Acorn 
Svoje čase najbolj popularni iz- 

delovalec angleških računalnikov 
se je na letošnjem PCW pridružil 
Amstradu pri predstavitvi starega 
računalnika s 128 K pomnilnika. 
Acornetto je še enkrat dopolnil 
računalnik BBC. Tokrat so raču- 
nalniku BBC-£ dodali še eno ban- 
ko pomnilnika, tako da uporabni- 
ku v računalniku s 128 K ostane 
za programe v basicu celih 64 K 
Novi računalnik ponujajo svojim 
zvestim strankam za 499 funtov in 
jim obljubljajo, da je zdaj še bolj 
primeren za resne projekte. Nika- 
kor ni naš namen dokazovati, da 
je BBC slab računalnik, Prepriča- 
ni smo o nasprotnem. Vsemu nav- 
kljub pa bomo navrgli nekaj cita- 
tov iz uradne Acornove reklame. 
»Močnostna injekcija je edina re- 
alna izbira za profesionalne ali 
resne aplikaciie v tem razredu ra- 
čunalnikov. 128 K B.- BBC nima 
samo večje moči pri sprejemanju 
podatkov, ampak se bodo z do- 
datnim pomnilnikom lahko pove- 
čale tudi tabele (spreadshee!), 
banke podatkov in poslovne apli- 

kacije vseh tipov.« Duhovita re- 
klama, kajne? 

Da pa stvari ne bodo tako črne, 
vsaj kar zadeva umirajoči Acorn, 
povejmo, da se firma pod okriljem 
Olivettija ukvarja s precej resneši- 
mi stvarmi, kot so hišni računalni- 
ki, V novem proizvodnem progra- 
mu imajo Cambridge Workstati: 
on. To je naprava, ki je posebej 
narejena za potrebe znanstveni- 
kov, inženirjev in tistih, ki potre- 
bujejo več kot mikro . Računal- 
nik je namizno orientirano orodje 
za simulacijo vezij, načrtovanje 
VLSI, dvodimenzionalno modeli- 
ranje, analizo raznih elementov, 
za pripravljanje dokumentacije in 
statistiko. Računalnik je zgrajen 
okrog 32-bitnega mikroprocesor- 
ja, predviden pa je seveda za po- 
vezavo v mreže in za priključitev 
na večje računalnike. Konfigura- 
cijo si izberete pri prednaročilu, 
ko boste zvedeli tudi ceno. Urad- 
ne inforamcije o ceni Acorn Cam- 
bridge Workstationa žal nimamo. 
Prepričani pa smo, da je legalen 
uvoz za privatnike skoraj ne- 
mogoč. 

Apricot F-10 

Zapestni 

informacijski sistem 
Računalniki so bili v svojih di- 

nozavrskih letih veliki kot hiše, 
sčasoma pa so se zmanjšali na 
velikost poslovnega kovčka ali 
večjega kalkulatorja. Seiko je na 
PCW predstavil uro, ki opravlja 
nekatere funkcije računalnika. 
Reč seveda ne zna pognati Lotu- 
sa 1-2-3, zato pa dovoljuje, da 
vnašamo in sprejemamo podatke. 
Zapestni terminal C-1000 si lahko 
zapomni 80 zaslonov informacij 
en »zaslon« ima 24 znakov). Po- 
datke mu posredujemo po vmes- 
niku RS 282 C, ki je vdelan v 
»uro« 

Tudi UC-3000 ni od muh. Poleg 
vseh časovnih operacij ima vde- 
lan urnik, v katerega si zapišemo 
zmenke in opravila; nanje nas 
opozarja z alarmom. Končno je tu 
še baza podatkov, kamor lahko 
spravimo 1 K informacij. Uri lahko 
podatke tudi z dodatne tipkovnice 
V velikosti žepnega kalkulatorja. 

Oba izdelka spet kažeta spo- 
sobnost dežela vzhajajočega son- 
ca, da stvari napravi kar najma- 
njše. Glede uporabne vrednosti 
pa.., no ja, nekateri imajo raje 
svinčnik in beležnico. 

Softverski žur 
Računalnike izdelujejo. velike | 

firme, ki razstavljajo na velikih 
stojnicah z zapeljivimi hostesami 
(No. 1 je CUB-Microvitec). Od sof- 
fverovcev pa so se pokazali tudi 
neposredni proizvajalci in posku- 
šali publiko privabiti tudi s perso- 
nifikacijami figuric svojih 
iger. Najdlje so šli pri 3Systems 
kjer so nameravali promovirati 
svoje igre kar s plesalkami v to- 
plesu, a so varnostniki po vzoru 
policijskih oddelkov za moralo 
preprečili zabavo. 

Avtorja zapisa sta se z računal- 
niki nehala redno igrati že leta 
1984, zato kakšnega večjega šoka 



ob predstavitvah novih (morda pa 
niti ne tako novih) stvaritev nista 
doživela. Vseeno pa kaže opozori- 
ti na nekaj novih iger, ki bodo 
kmalu prišle v Jugoslavijo. Tako 
je Melbourne House kazal nada- 
ljevanje Mugsyja z naslovom 
Mugsy's Revenge. Zadeva je teh- 
nično podobna prvemu delu, le 
da je slik menda več, igra pa ne 
tako zelo dolgočasna. 

Pod odkritjem Activision je na- 
stalo novo softversko podjetje 
Electric Dreams. Vodi ga Rod Co- 
usens, bivši manager Oucksilve in 
vodja projekta SoftAid, ki je Eti- 
opiji navrgel 350.000 funtov. Po- 
kazali so nekaj zaslonov nove igre 
izpod prstov avtorja Ant Attacka 
Sandyja Whitea. Naslov je | of the 
Mask, vdelana pa je zanimiva 3 D 
grafika. Pod isto nalepko izidejo 

Otroci se vozijo tudi s C 5. 

še Riddler Den (arkadna avantu- 
ra) in Winersports. 

Modi olimpijskih iger se pridru- 
žuje Strog Man podjetja Martech. 
Na promociji smo videli korenja- 
ka, ki je dvigal uteži in nosil skale. 
V igrici nas čakajo še dviganje 
avtomobila, vleka tovornjaka, na- 
laganje sodov... skratka, kar ko- 
renjaško po tipkovnici, 

Lothlorien je pokazal nekaj skic 
za vojne igrice, ki bodo izšle to 
zimo. Namesto s svinčenimi voja- 
ki se boste z računalnikom igrali 
Waterloo. 

Hit sejma in londonskih kine- 
matografov so bili Sylvester  Stal- 
lone v Rambu 2, pa seveda Grace 
Jones, Duran Duran in Roger Mo- 
ore kot James Bond v A View to 
Kill. Oba filma sta dobila tudi ra- 
čunalniški verziji, o katerih bomo 
še poročali 

Dveh stvari pa nismo videli. Mi- 
kro-Gen ni pokazal 64 K modula 

za spectrum, ki omogoča do 50 
odstotkov daljše programe, Mel- 
bourne House pa še ni odkril nove 
super igre The Lord of the Rings. 

Računalniki samo 
za polnoletne 

Za vse tiste, ki so na sejmu PCW 
85 zbirali vrečke, značke in pro- 
spekte, je bila trn v peti nova hala 
Olympije, kjer so kraljevali pred- 
vsem računalniki, ki niso »preba- 
vljali« iger. Tu sta se najbolj raz- 
bohotila Philips s svojim računal- 
nikom yes in že omenjeni Apricot. 
Drugi računalniki so bili zastopa- 
ni pri tistih, ki jih dopolonjujejo s 
hardverskimi dodatki ali pa s pro- 
grami. 

Najbolj nas je pritegnila stojni- 
ca firme KGB Micros Ltd. Prepri- 
čani smo, da je bil razlog za to 
samo ime. Zveneča kratica, ki se 
uporablja vsaj še za eno veliko 
podjetje, je pod svojo streho spra- 
vila na dva dela razdeljeno pro- 
gramsko opremo. V prvem delu 
so bili poslovni sistemi, v drugem 
pa sistemi za CAD. V obeh delih 
so bili računalniki IBM PC, XT in 
AT, Campag, apricot PC in Xi, oli- 
vetti M 24 in M 21. Programska 
oprema je bila zelo kvalitetna (nič 
v duhu KGB). Moto firme so okna 
in miš. Z računalnikom AT pa si 
lahko privoščite zelo priročno na- 
črtovanje. Program se imenuje 
Autocad in podpira tudi Calcom- 
pov risalnik formata AO. Za ime- 
nom se skriva precej več, kot smo 
pričakovali. 
Modemi so kraljevali na raz- 

stavnem prostoru firme Miracle 
Technology. Modema WS 2000 in 
WS 3000 sta razdeljena po tipih 
računalnikov. Model 2000 je na- 
menjen vsem hišnim računalni- 
kom od spectruma do atarija 520 
ST. Skupaj z modemom proizva- 
jalec dobavlja programsko opre- 
mo za 520 ST. Komunikacija z ra- 
čunalnikom je izvedena po liniji 
RS 232. Priključitev modema na 

Profesionalni modem WS-3000 

telefonsko linijo je direktna. Upo- 
rabljamo lahko naslednje načine 
komunikacije: Bell 103 300 in 
1200 baudov v vseh kombinaci- 
jah; standard CCITT od 75 do 
1200 baudov združljiv tudi s Pre- 
stlom in Datafaxopm). Modem z 
ročnim. izbiranjem telefonskih 
številk stane 129,95 funta. 

Dražji je modem WS 300, ki ima 
manjšo izbiro načinov delovanja. 
Ta model je primeren az poslovne 
in večje računalnike, to je tiste. ki 
se uporabljajo v profesionalne na- 
mene. izbiramo lahko med več 
verzijami tako po hitrosti prenosa 
kot po posebnih dodatkih. Eden 
od teh dodatkov je generator pšo- 
sebnih znakov. Ta Ščiti podatke, 
ki se pretakajo po telefonskih vo- 
dih, pred nepoklicanimi vsiljivci. 
WS 3000 zna sam poklicati in pu- 
stiti sporočilo ob določenem ča- 
su, pa tudi sam dvigniti telefon in 
si zapisati sporočilo, ki ga dobi od 
drugega računalnika. Cena se gi- 
bije med 295 in 650 fu 

Največje število razstavljalcev v 
prostoru za PC je imelo na svojih 
policah gore knjig, ki te lahko v 
nekaj urah naučijo uporabljati Lo- 
tus 1-2-3 ali pa ti dajo prav kori- 
stna znanja v nekoliko bolj strnje- 
ni obliki. Knjige so za nas precej 
drage, saj stanejo najmanj 35 fun- 
tov, tako da je izbira zelo pomem- 
bna. Med skladovnicami se spla- 
ča prelistati knjige in namesto na- 
vodil za staro mamo kupiti boljša 
navodila, ki so kot po pravilu pre- 
cej manj obsežna in so tudi ce- 
nejša. 

Lotusa na sejmu PCW ni bilo v 
originalu. Njegove proizvode so 
ponujali prodajalci, ki so kazali na 
stotine baz podatkov in pregled- 
nic za računalnike PC. V. Veliki 
Britaniji je zelo popularen in seve- 
da tudi drag program za finančno 
vodenje manjših podjetij in go- 
spodinjstev. Kar zadeva avtomati- 
zacijo naših podjetij, pa smo se 
na poti domov še enkrat prepriča- 
li, da programov ne potrebujemo, 
saj bi bili predragi, množice ljudi 
pa bi bile ob zelo prijetno in druž- 
beno koristno zaposlitev. 

Epilog 
Letošnji Personal Computer 

World Show, ki ga organizira ra- 
čunalniški časopis PCW, je bil en- 
krat večji kot lanski. Prihodnje le- 
to bo po preliminarnih prijavah še 
večji. Sicer pa je bil prav prijetno 
snidenje prodajalcev in kupcev v 
računalniški industriji. Proizvajal- 
ci so otipavali teren pred velikimi 
božičnimi nakupi. Ponujali so kar 
največ za čim manj denarja, saj 
bodo samo tako lahko pretentali 
Božička in si zagotovili vsaj še 
kakšen poslovno uspešen božič. 
Kupci pa so cedili sline in se pred- 
vsem odločali za nakupe računal- 
nika z daljši čas. Precej drugače 
je z računalniškimi programi, saj 
igre še vedno uspešno zapuščajo 
prodajalniške police, čeprav lju- 
dje zvesto obljubljajo, da računal- 
nike uporabljajo tudi v resne na- 
mene. 

Za tolažbo tistim, ki bodo obi- 
skovali domače sejme, ki niso 
prodajni: tudi v Angliji je na sej- 
mih. večina obiskovalcev »fir- 
bcev«. Drugi so novinarji in bodo- 
či prodajalci opreme. Vsi skupaj 
pa razstavljene eksponate otipa- 
vajo in požirajo z odprtimi usti 

Kar so zaznala čutila vaših po- 
ročevalcev, lahko opišemo vseka- 
kor drugače kot kriza v računalni- 
ški industriji. Verjamemo Jacku 
Tramielu, ki pravi, da krize v raču- 
nalništvu še ni. To kar doživljamo 
zdaj, je pravzaprav renesansa, saj 
je začelo prevladovati njegovo na- 
čelo: »Power without the price.« 
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INDUSTRIJA OO 

Prišel 

je čas 
poštenosti 
ŽIGA TURK 

godilo se je to, kar je napo- 
Z vedoval Jack Tramiel: indu- 

strija je s pojavom novih 
atarijev postala poštena in cene 
so ponovno padle. Jasnih favori- 
tov na trgu ni več, kupci pa so v 
dvomih. Tik pred sejmom PCW 
sta se pocenila amstrad in OL. 

xd 
Še pred letom in pol, ko sta se 

na računalniški sceni prikazala 
macintosh med osebnimi raču- 
nalniki in OL med hišnimi, je ka- 
zalo, da se bodo morali 8-bitni 
strojčki kar na hitro posloviti. Pa 
ni bilo čisto tako. Macintosh kljub 
odlični grafiki in prijaznemu upo- 
rabniškemu vmesniku ni mogel 
spodnesti glavnega tekmeca, 8/ 
16-bitnega IBM PČ, kilavo rojstvo 
OL pa je pripomoglo, da računal- 
nik ni postal tako uspešen, kot so 
pričakovali v Cambridgeu. Padec 
prodaje spectruma, C-64 in še to- 
plih MSX je bil bolj odsev zasiče- 
nosti in odraščanja trga kot pa od- 
liv h konkurenčnim firmam. 

Pomlajene 
štirinšestdesetice 

V pričakovanju 16-bitnikov so 
praktično vsi proizvajalci uspeš- 
nih 8-bitnih modelov poskušali 
podaljšati njihovo življenje s po- 
večanjem pomnilnika, z boljšimi 
perifernimi enotami in s poudarja- 
njem, kako ustrezen je tako raz- 
širjen stroj za resno uporabo. Ta- 
ko so novih 64 K dobili amstrad 
664 , commodore 64 in atari 800 
XL, ki so se prelevili v amstrad 
6128 (predstavljamo ga v okviru), 
commodore PC 128 in atari 130 
XE. Na prva dva so nalepili še 
etiketo GPIM, ki dodatno podkre- 
pi vtis, da imamo pred seboj raču- 
nalnik za poslovno rabo. 

Bistven adut pri Prodaji teh ra- 
čunalnikov pa še vedno ostaja ši- 
roka ponudba programske opre- 
me za osnovni model, t. . 64 K, Za 
sedaj ne poročajo, da bi se pro- 
gramske hiše masovno odločale 
za pisanje programske opreme 
posebej za verzije 128 K. Tudi dej- 
stvu, da je v njih mogoče pognati 
programe CP/M, je treba dodati, 
da še posebej pri amstradu 6064 
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večji programi CP/M ne delajo, 
ker je pomnilnika premalo, še 
večji problem pa za večino upo- 
rabnikov pomeni razmeroma ma- 
lo razširjeni 3-palčni disketni for- 
mat. Funkcionalno enaki program 
kot zveneča imena iz sveta ČP-M 
so v teh strojih obstajali že prej 

Položaj med 16-bitniki je ravno 
nasproten. Programske opreme je 
malo, združljivi niso z nobenim 
standardom, ponujajo pa večjo 
računsko moč. Njihovi kupci pri- 
hajajo iz dveh skupin - imeti ho- 
čejo računalnik za hišno ali po- 
slovno rabo. V prvi skupini so biv- 
ši lastniki 8-bitnikov, ki bi radi 
prešli na kaj boljšega, in vsi, ki 
računalnika še nimajo, pa bi si 
radi z njim pomagali pri delu 
(obrt, drobna trgovina, svobodni 
poklici). V drugi so velike korpo- 
racije, ki jim računalnike, tudi mi- 
kro, poskušajo vsiliti poslovni 
potniki računalniških firm. 

Na prvo skupino so naravnani 
tudi okrepljeni starčki. Proizvajal- 
ci poudarjajo, da se da z njimi za 
mnogo manj denarja početi vse, 
kar se od hišnega ali manjšega 
poslovnega računalnika pričaku- 
je. Pri tem niti niso tako daleč od 
resnice. Zdajšnji programi v 16- 
bitnih strojih počnejo natanko ti- 
sto, česar ste navajeni od spectru- 
ma, C-64 ali amstrada, le da je pri 
vsem skupaj nekaj več udobja 
(okna, miši) in da gre delo malo 
hitreje od rok. Težavno se bo stri- 
njati z mislijo, da je kot hišni raču- 
nalnik atari ST 520 dvainpolkrat 
bolj učinkovit od amstrada 6128. 
V isti sapi pa lahko zatrdimo, da je 
ST 520 bistveno več kot dvainpol- 
krat bolj zmogljiv od amstrada. 
Kje smo se torej ušteli? Nikjer. 
Programska oprema, ki je danes 
na voljo za 16-bitne računalnike, 
funkcionalno ne dela ničesar no- 
vega. Toda če je podatkov veliko, 
če so računi zapleteni in kom- 
pleksni, če je potrebna natančna 
grafika, pridejo prednosti 16-bit- 
nikov do izraza. Nekako tako je, 
kot če bi primerjali jugo in BMW. 
Za mestno vožnjo (uporaba do- 
ma) sta oba enako dobra. BMW 
bo morda pri kakšnem semaforu 
hitreje startal, a pri naslednjem 
bosta spet skupaj. Nasprotno bo 
relacijska . vožnja z BMW udob- 
nejša in hitrejša. Zaenkrat so red- 

JURE SKVARČ 

jeptembrska številka revije 
Your Computerja eksklu 
zivno. predstavlja novega 

borca za računalniški trg. To je 
amstrad. 6128, naslednik znanih 
in tudi pri nas vse bolj razširje- 
nih modelov 464 in 664. Kaj ga 
ločuje od predhodnikov? To je 
predvsem izredno nizka cena. 
Skupaj z monitorjem in vdelano 
disketno enoto ter 128 K pomni- 
lika stane borih 300 funtov. Tudi 
podoba tipkovnice se je nekoli- 
ko spremenila. Nič več smernih 
tipk, smrdečih po MSX, izognili 
so se tudi prehudi pisanosti. Za 
primerjavo naj povemo, da je 
model 684, ki ima pol manjši 
pomnilnik in slabšo verzijo siste- 
ma CP/M, kar za 0 funtov draž- 
ji. Seveda to pomeni somrak te- 
ga računalnika, ki ga bodo kma- 
lu nehali izdelovati. 
Poglejmo si nekaj tehničnih 

lastnosti modela 6128. Procesor 
je seveda ostal Z 80 A, poleg 128 
K rama pa ima 48 K roma: 32 K 

zasedata osnovni operacijski si- 
stem in basic, drugih 16 K pa 
vsebuje Amsdos in del CP/M. 
Amsdos je Amstradov lastni di- 
sketni operacijski sistem. Žal 
ima omejen nabor ukazov. Pred- 
vsem manjkajo datoteke z nepo- 
srednim dostopom. Na Amstra- 
dove 3-inčne diskete lahko spra- 
vimo na vsako stran 180 K po- 
datkov, kar se ne zdi zelo veliko. 
Vprašanje je tudi, kako bo s ce- 
no teh disket, saj so dosti manj 
razširjene kot 5,25 in 3,5-inčne. 

Skupaj z računalnikom dobi- 
mo pri nakupu dve disketi, na 
katerih so CPIM 2.2 plus, 48- 
kilobytna verzija DR Loga in 
GSX (Graphics System Extensi- 
on), ki omogoča, da tudi v nači- 
nu dela CPIM izkoriščamo Am- 
stradove grafične lastnosti. GSX 
naj bi bil 8-bitni predhodnik Ge- 
ma, o katerem so naši bralci že 
dosti brali. Poleg naštetih dobi- 
mo program Bank Manager z 
nekaj dodatnimi ukazi za basic, 
s katerimi lahko izkoristimo dru- 
gi blok s 64 K rama. Pomnilnikje 
namreč razdeljen v dva bloka 
(banki) po 64 K. Z Bank Mana- 
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gerjem lahko v basicu spravimo 
in prikažemo do 5 dodatnih za- 
slonov. Uporaba drugih 64 K ra- 
ma je torej dokaj omejena, saj 
ne omogoča programov v basi- 
cu, ki bi skupaj s podatki zavze- 
mali več kot 64 K, To možnost 
na primer ima amstradov nepo- 
sredni tekmec commodore 128. 
Povečan obseg pomnilnika pri- 
de prav torej le v načinu dela 
CPIM, prav zaradi verzije plus. 
Operacijski sistem se tudi naloži 
v en blok, programi ki jih piše- 
mo in izvajamo, pa v drugega. 

Pri basicu je treba omeniti 
predvsem ukaza EVERY in AF- 
TER, grafične ukaze, ki podpira- 
jo vse vrste ločljivosti, in upora- 
bo vektorjev. S spremembami 
vektorjev lahko temeljito pose- 
žemo v operacijski sistem in 
ukaze v basicu ter jih prilagodi- 
mo svojim potrebam, lahko pa 
dodamo lastne ukaze. 

Za konec se poskusimo sez- 
naniti s trenutnim stanjem na 
računalniškem trgu. Glede na 
ceno, ponujata daleč največ ai 
strad 6128 in atari 520 ST. Pri 
obeh dobimo hkrati disketno 

enoto in monitor, kar je velik 
plus. Če je verjeti kratki notici v 
Delu konec avgusta, se je cena 
OL v začetku septembra prepo- 
lovila in stane ta naprava, toliko 
hvaljena z ene in pljuvana z več 
strani, le še 200 funtov. To je 
zares izjemno poceni. Ob dodat- 
nem strošku 100 funtov za mo- 
nokromatski monitor se po ceni 
izenači z amstradom, Pri tem 
ima enako količino rama, ki ga 
zelo razkošno troši, dosti slabšo 
zunanjo pomnilno enoto, zat 
pa boljšo grafiko in izreden mi- 
kroprocesor. Preostane še C- 
128, ki lahko izvaja vse progra- 
me za C-64, kar ni zanemarljivo. 
Po tehničnih karakteristikah je 
nekoliko boljši od amstrada, z 
to pa je neprijetno drag. V Veliki 
Britaniji ga cenijo na 270 funtov 
in v ZR Nemčiji na 1100 mark. 
Dokupiti moramo disketno eno- 
to in monitor, tako da hitro pri- 
demo do dvakratne cene am- 
strada. Nedvomno bo moral 
Commodore močno znižati ce- 
no svojeg računalnika, če ne bo 
hotel, da ga konkurenca po- 
hodi. 

ke ceste in obremenitve, ki bi jih 
BMW zmogel in jugo ne. Toda če 
na morje vlečete jadrnico .. 
Trije mušketirji 

V tem trenutku lahko nekoliko 
ambicioznejši kupec izbira med 
petimi računalniki, ki so zmoglji- 
vejši od klasičnih modelov, med 
katerimi ste se odločali doslej 
Atari 130 XE je morda zanimiv le 
zaradi cene (170 funtov s kasetni- 
kom). Commodore PC 128 je bi- 
stveno predrag, saj naj bi stal 
okrog 270 funtov (1 funt je približ- 
no 4 DM je 400 ND). Ostanejo am- 
strad, atari in OL. V začetku sep- 
tembra sta iz Anglije prišli novici, 
ki po svoje niti ne presenečata. 
Tik preden se je v trgovinah prika- 
zal ST 520, so znižali ceno OL na 
pičlih 199 funtov. To je res malo 
za sistem s 128 K, z dvema mikro- 
tračnikoma (novi so menda zelo 
zanesljivi) in odlično grafiko. Si- 
stem s OB monitorjem in zelo 

Nasmejani obraz Amstradovega 
šefa Sugara, v objektivu fotografa 
britanske revije »Your Computer«, iz 
katere povzemamo opis novega adu- 
ta, in še v printerski varianti. Tudi 
naslov poročila britanskih kolegov je 
več kot zgovoren: Battering Ram — 
domiselna besedna igra, ki vsebuje 
znano računalniško. kratico. RAM, 
medtem ko v prvotnem pomenu oz- 
načuje oblegovalni oven, srednjeve- 
na orožje, s katerim so vdirali v trd- 

jave. 

zmoglivimi poslovnimi programi 
vas tako stane okrog 260 funtov. 
Pa vendar, če ste se namenili 
ostati pri 128 K in nočete vložiti 
kakih 70 v razširitev na 256 K, se 
novi amstrad 6128 ponuja kot 
konkurenčna alternativa. Za 300 
funtov dobite računalnik s 128 K, 
CB monitor in 3-palčno disketno 
enoto z možnostjo CP/M. Pro- 
gramska oprema, ki bo znala kaj 
podobnega kot tista za OL, vas 
stane še kakih 130 funtov, a zato 
je amstradova tipkovnica kvalitet- 
nejša, diskete pa so zanesljivejše 
in hitrejše. Toda pozor! Za ta de- 
nar (430 funtov) je OL lahko že 
krepko razširjen ali pa mu dodate 
disketno enoto in v vsakem pogle- 
du postane zmogljivejši do am- 
strada. 

Ko smo takole pritikali dodatke 
in zviševali ceno, smo se približali 
atariju ST 260, ki za 450 funtov 
(brez monitorja) že spet ponuja 
zelo ugodno razmerje cena/zmo- 
gljivost. Jack Tramiel je imel torej 
prav, ko je napovedal padanje 
cen, a to dejstvo se je obrnilo tudi 
proti njemu. Ni več vzroka, da bi 
človek kupil ST 520 namesto stro- 
ja, ki stane prav toliko, daje pa 
manj 
Tako torej razmišljajo tisti, ki 

računalnik kupujejo za domačo 
rabo. Vendar cene padajo tudi na 

trgu osebnih računalnikov, ki so 
namenjeni za avtomatizacijo pi- 
sarniškega poslovanja. Tako se je 
npr. pocenil macintosh, trgovci 
pa dajejo velike popuste na IBM 
PC v obliki brezplačne program- 
ske opreme, servisa. Na tem delu 
trga cena ni tako pomemben de- 
javnik kot na hišnem. Večjo vlogo 
imajo razširjenost programske 
opreme, prenosljivost datotek s 
starih sistemov, zanesljivo delova: 
nje, servis in podpora. Če bo Ata- 
riju uspelo zagotoviti tudi to, bo 
njegov pisarniški sistem, zgrajen 
okrog delovne postaje s proce- 
sorjem 32032 in ST kot terminali 
lahko postal pomemben tudi zu- 
naj domačega dvorišča in obrti 

Cene torej padajo, od ZX 81 do 
dragih osebnih računalnikov, Če 
upoštevamo, da imajo s proizvod- 
njo vsi izdelovalci približno enake 
stroške, se dobički kujejo na ra- 
čun pametnejše zasnove, napred- 
nejšega dizajna. Nekateri pa po- 
tegnejo ekstra profit. Računalnik 
z bogatim zaledjem programske 
in strojne opreme je mogoče pro- 
dati draže kot novinca. Prav zato 
se apple 2 prodaja štirikrat draže 
kot C-64, IBM PC prav tolikokrat 
draže od apricota Fle in PC 128 
toliko draže od amstrada. Apple 2 
in IBM PC sta standard v svojem 
razredu ter sta programsko in 
strojno na široko odprta za tuje 
programe in dodatke. 
YU trg je poglavje 
zase 
Jugoslovanski kupec vseh teh 

pocenitev ne občuti tako živo. Pa- 
dajoči dinar nekoliko zamegli po- 
gled na številke. Zakon, ki dovo- 
ljuje uvoz računalnika ali opreme 
enkrat na leto (pri prvem prehodu 
meje). ostaja svojevrstna kuriozi- 
teta. Kdor je letos že potoval v 
tujino, pa je ob branju tega članka 
ugotovil, da ima v nogavici dovolj 
denarja za sanjski račnalnik, bo 
moral na pot povabiti še kakšne- 
ga strica z dežele, ki se ni zaradi 
poljskih opravil letos še nikamor 
premaknil. Zakaj ni mogoče raču- 
nalnika uvoziti in prispevati v dr- 
žavno blagajno carine pri vsakem 
prehodu meje, je eno tistih vpra- 
$anj, na katera nihče ne ve odgo- 
vora. Še pametneje, varčneje in za 
državo donosneje pa bi bilo dovo- 
ljenje za naročilo računalnika po 
pošti, Pri trgovcih, ki se ukvarjajo 
s takšno prodajo, so računalniki 
navadno daleč najcenejši, mi pa 
bi prihranili denar in bencin za 
pot v tujino, pa še carinska kon- 
trola je lahko na poštah precej 
vestnejša in natančnejša. Bistve- 
no bi se zmanjšalo tudi ševilo pre- 
tihotapljenih računalnikov. 

Skratka, lepo bi bilo slišati, da 
so delegati v kateri od družbeno- 
političnih skupnosti sprožili »po- 
stopek za poenostavitev postop- 
ka« za uvoz mikroračunalnikov. 

Moj mikro. 9 
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ve leti po računalniku MZ- 
700 je družba Sharp posla- 
la na trg nov model iz seri- 

je MZ. MZ-800 so angleški javno- 
sti predstavili letos januarja, med- 
tem ko je bil v ZRN ponekod na- 
prodaj že pred enim letom. Sam 
Sharp označuje MZ-800 kot 
»smali business computer«, tj. ra- 
čunalnik za majhna (zasebna) po- 
djetja. V stroju sta glede na vdela- 
ni hardver skrita pravzaprav dva 
računalnika: stari MZ-700 in novi 
MZ-800. To so naredili zaradi 
združljivosti z obstoječim softve- 
rom, pa morejo lastniki starih mo- 
delov MZ-BAOK, MZ-80A ali MZ- 
700 brez težav preiti k novemu 
hardveru. Na zadnji strani raču- 
nalnika so štiri stikala in s prvim z 
leve strani izberemo različico, ki 
jo bomo uporabljali: MZ-700 ali 
MI-800. Skoraj vsa programska 
oprema, ki je bila namenjena za 
MIZ-700 je uporabna tudi za MZ- 
800 (pač v načinu MZ-700), izjema 
so le programi, ki jih krmilimo z 
igralno palico. Igralna palica za 
stari MZ-700 je bila namreč speci- 
fična (imela pa je kar osem smeri 
za streljanje), medtem ko je v MZ- 
800 vdelana igralna palica Atarije- 
vega tipa. Z drugimi besedami, 
priključiti je možno tako rekoč 
vsako igralno palico, saj je Atari- 
jeva izdelana po industrijskem 
standardu. 

Basic 
Ker sta pod ohišjem dva raču- 

nalnika, je razumljivo, da dobite s 
strojem dva različna basica. Pri 
tem je Sharp ostal dosleden sa- 
memu sebi in oba basica včitamo 
s traku v »čisti« stroj. Za način 
Mz-700 rabi S-BASIC, ki je bil zas- 
novan za stari MZ-700 (pri novem 
stroju moramo, kot rečeno, vklju- 

ikalo na zadnji strani). Za ta 
basic dobimo tri demonstracijske 
programe, ki so prav tako enaki 
demo programom za stari model. 
Za načn MZ-800 pa so napisali 
basic z oznako MZ-016; ta različi- 
ca programskega jezika nima ka- 
kega posebnega imena. S-BASIC 
pusti prostih približno 36,5 K za 
podatke in program, MZ-016 pa 
samo 22,5 K. Oba basica imata 
zaslonski urejevalnik, poznata 
ukaze AUTO, MERGE, RENUM 
itd. in sta zelo priročna za progra- 
miranje. V bistvu sta izpeljanki Mi- 
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MZ-800 
crosoftovega basica. Z meritvijo 
hitrosti in natančnosti nekaterih 
matematičnih operacij smo ugo- 
tovili, da je basic MZ-016 različica 

S-BASICA, dopolnjena z ukazi, na 
katerih temelji sedanji hardver ra- 
čunalnika MZ-800. 
V primerjavi z MZ-700 so har- 

dverske možnosti modela 800 po- 
memben korak na poti do zahtev, 
ki jih ima današnji kupec hišnega 
ali osebnega računalnika. V tek- 
stnem načinu lahko izbiramo med 

40 do 80 znaki v vrsti, na zaslonu 
pa je lahko 25 vrst. Grafika je iz- 
jemna: 16 barv, ločljivost 
320x200 v štirih barvah oziroma 
640x200 v dveh barvah! Poleg te- 
ga pa MZ-800 pusti polnih 64 K za 
program in podatke, medtem ko 
je posebej za grafiko na voljo 16 K 
rama. Takšna rešitev je boljša od 
delitve obstoječih 64 K za pro- 
gram in podatke na eni strani ter 
grafične potrebe na drugi (kot 
npr. pri računalnikih BBČ B in 
amstrad). Če komu to ni dovolj, 
lahko dokupi čip za dodatnih 16 K 

grafičnega pomnilnika in si s tem- 
zagotovi ločljivost 640x200 z 
osmimi — barvami oziroma 
320x200 z vsemi 16 barvami. Ker 
je 22,5 K premalo za bolj zaplete- 
ne programe, so pri Sharpu pred- 
videli razširitev pomnilnika s či- 
pom za dodatnik 64 K, ki ga upo- 
rabljamo kot RAM disk. Zadeva ni 
zapletena, le sintaksa programa 
je malce drugačna. Na tiskani plo- 
Šlici sta za obe razširitvi že predvi- 
dena prazna prostora. 

Disk RAM pusti za program pri- 
bližno 55 K pomnilniškega pro- 
stora. 

Basic MZ-016 z običajnimi uka- 
zi LINE, CIRCLE itd. omogoča bo- 
gato grafiko, še zlasti pa je zani- 
miv ukaz SYMBOL, s katerim mo- 
ramo kjerkoli na zaslonu narisati 

bol, ki ga definira porabnik 
(user defined symbol), in to v 255 
različnih velikostih in pod kotom 
90, 280, ali 270 stopinj. Risanje in 
pomikanje zaslona v vse štiri sme- 
ri (serolling) sta izjemno hitri. Pač 
pa s tem računalnikom ni mogoče 
risati gibljivih sličic (sprites). 
Zvok je tudi eden od adutov te- 

ga računalnika. Na voljo so trije 
programabilni generatorji tonov 
in generator šuma, vdelan je 
zvočnik, na zadnji strani računal- 
nika pa je regulator jakosti zvoka. 
Hardver je razvit za vseh osem 
oktav, toda basic MZ-016 je ome- 
jen na šest oktav, in sicer z uka- 
zom MUSIC. 

Ta ukaz je osrednja pot do 
zvočnega čipa, na voljo pa so še 
ukazi TEMPO (za dolžino not, ki 
jih določimo z ukazom MUSIC), 
naprej SOUND (za posebne efek- 
te) in nazadnje NOISE (za progra- 
miranje belega šuma v generator- 
ju šuma). ukaz MUSIC obsega se- 
dem, osem parametrov (sustai 
decay, timbre itd.) in je z njim 
torej mogoče dobiti želen ton, ne 
da bi potrebovali kopico ukazov 
POKE. Za zvok lahko mirno reče- 
mo, da je čudovit. 

Na kaseti z basicom MZ-016 je 
še demo, ki v petih minutah v iz- 
jemni obliki predstavi najboljše 
lastnosti računalnika. Poleg kaset 
za oba basica dobimo kaseto z 
video igrami, od katerih nam je 
bila najbolj všeč Advoka. 

Priročnik vsebuje popoln opis 
basica MZ-016, opis različice S- 
BASIC pa je sestavljen v obi 
agende. Drugače kot pri priročni 
ku za MZ-700 ni podrobnega in 
komentiranega programa moni 
torja. Razgrnjene so sheme har- 
dvera. Primeri za basic MZ-016 so 
neposredni in uporabni. Skratka, 
odličen priročnik. 

Vhod/izhod 
MZ-800 po videzu spominja na 

stroje MSX, še zlasti po razporedi- 
vi kurzorjev. Toda podobnost je 
le bežna. Tipkovnica je mehanska: 
in profesionalna, s 70 tipkami. V 
primerjavi z MZ-700 je dodana tip- 



ka ESCAPE, ki je nujna zaradi CP/ 
M. Pet modrih tipk je funkcijskih — 
med izvajanjem programa v basi- 
cu je vsako mogoče uporabiti za 
dve funkciji. 

Na zadnji strani računalnika so 
priključki za periferijo. Video 
izhod je bodisi UHF, sestavni 
(composite) ali RGB, z majhnim 
stikalom, s katerim izbiramo mo- 
nokromatski ali barvni izhod. 
Izhoda za igralno palico sta dva. 
Zunanji tiskalnik je mogoče pri- 
ključiti na vdelani Centronicsov 
vmesnik. Uporabljamo lahko tri 
vrste tiskalnikov. Podobno kot pri 
Mz-700 lahko priključimo tiskal- 
nik/risalnik, ki je v bistvu enak ti- 
skalniku/risalniku za MZ-700. To- 
da pri MZ-800 risalnik postavimo 
na računalnik in ga pritrdimo na 
predvideno : mesto. Pogonsko 
energijo dobiva iz računalnika 
prek posebnega priključka, raču- 
nalnik pa ga krmili skozi vzporeda 
izhodna vrata. V basicu MZ-016 
so za delo z risalnikom isti ukazi, 
pred katerimi dodamo črko P. P: 
mer: vrsta na zaslonu je LINE, vr- 
sta na risalniku pa PLINE. Basic 
MZ-016 vsebuje pretvornik in je 
program, pisan v različici S-BA- 
SIC, mogoče brez težav včitatava- 
ti, saj se ukaz LINE iz jezika S- 
BASIC spremeni v PLINE. Druga 
možnost je priključitev Sharpove- 
ga matričnega tiskalnika, tretja pa 
kajpada uporaba Epsonovega ali 
kateregakoli drugega združljive- 
ga tiskalnika. O izbiri moramo 
sporočiti računalniku, in to z dru- 
gim in s tretjim belim stikalom na 
zadnji strani. (Prvo stikalo, kot že 
rečeno, določa način-MZ-700 ali 
MIZ-800, četrto pa za zdaj še nima 
kake funkcije.) Posrečilo se nam 
je, da smo s tema stikaloma pri- 
ključili na MZ-800 tiskalnik logitec 
FT 5002 in izpisali program v basi- 
cu, vendar smo morali uporabiti 
softversko pretvarjanje Sharpove 
kode ASCII v prvo kodo ASCII. 

Tipka za resetiranje je podobna 
kot pri MZ-700 na zadnji strani 
računalnika. 

Zunanje 
pomnilniške enote 

Mz-800. sicer oglašujejo kot 
»poslovni sistem«, vendar kupi- 
mo pravzaprav MZ-821, tj. model 
z vdelanim kasetofonom, na voljo 
pa je tudi priključek za zunanji 
kasetofon. Druga možnost je mo- 
del MZ-851, kar je računalnik s 
OD. (kratica za OuickDisk, hitri 
disk). OD je enek kot pri MZ-700, 
majhna razlika v ceni pa gre na 
račun drugačne vrste priključka. 
OD je sekvenčni disk, kar pomeni, 
da računalnik pregleda vso stran 
diskete (64 K, 2.8 inča), preden 
lahko znova kličemo kake podat- 
ke. Toda ta vrsta hitrega diska za- 
služi svoj naziv: vseh 64 K je mo- 
goče naložiti v vsega osmih se- 
kundah. Za primerjavo: znani 
Commodorjev disketnik 1541 ( 

uasik im 

je tudi serijski) z vdelanimi Har- 
dverskim pospeševanjem nalaga 
33 K desetkrat počasneje! 

MZ-800 je nazadnje najmočnej- 
ši tudi z gibkimi diski, ko postane 
zares pravi »poslovni sistem«. Na 
voljo so diski premerov 5,25, 3,5 
in 8 inčev, bodisi Sharpove izdela- 
ve bodisi neodvisnih izdelovalcev 
(npr. hiše Cumana). Sharpov 5,25- 
palčni disk ima na vsaki strani po 
40 stez, je dvostranski tj. ima dve 
glavi za brisanje/pisanje), zmoglji- 
vosti 360 K v formatni obliki. Di- 
skete firme Cumana so podobne, 
le da imajo po 80 stez in se zmo- 
gljivost zato poveča kar na 720 K v 
formatizirani obliki! Ker so diske- 
te te firme združljive, delajo tudi v 
Sharpovem formatu. 

Za Diskovno enoto potrebuje- 
mo seveda operacijski sistem: iz- 
biramo med Sharpovim Disc Ba- 
sic ali P-CP/M. Slednji je veliko 
zanimivejši. Naziv je kratica za 
Personal CP/M, kar je zelo »pri- 
jazna« različica sistema CP/M. Ko 
vključimo računalnik, se pokaže 
menu: včitaj basic s kasete, pojdi 
v sistemski monitor... Če pa je 
računalnik z vmesnikom povezan 
z diskovno enoto, je na voljo še 
operacija »včitaj P-CP/M z diska«. 
Brez izbiranja iz menuja se P-CP/ 
M sam naloži, kadar je ta disketa 
že v diskovni enoti. 

Brž ko je P-CP/M včitan, že opa- 
zimo njegove prednosti: zaslon je 
razdeljen na tri dele-običajno 
ukazi sistema CP/M (DIR, ERASE, 
TYPE itd.) so na desni strani, na 
dnu zaslona je del za vnašanje 
paramentrov, glavni del zaslona 
pa je namenjen za prikazovanje 
vsebine diskete in podobno. Uka- 
ze sporočamo tako, da vodimo 
kurzor do ustreznega ukaza in 
pritisnemo tipko CR. Na voljo je 
še ukaz HELP, s katerim si poma- 
gamo, kadar bi radi vedeli, kako 
dela VCCP (Video Console Com- 
mand Processor, tj. tolmač uka- 
zov, ki so na zaslonu). 

Posebej moramo omeniti dva 
sistemska programa. Prvi je Di- 
skedit, ki rabi za pisanje in čitanje 
stez in sektorjev diskete, kar po- 
meni, da more uporabnik sam 
»popravljati« dele datotek, ne da 
bi mu bilo treba formatizirati di- 
skete in pri tem uničiti vso njeno 
vsebino. Drugi program je Setup, 
s katerim popravljamo parametre 
za delo s sistemom CP/M: izvršil- 
no datoteko (auto exec file), barve 
zaslona, vključitev novih periter- 
nih enot v sistem (oziroma izklju- 
čitev starih), parametre RS 232, 
redefiniranje tipk (user definable 
keys) itd. To pa še ni'vse! MZ-800 
lahko bere in piše diskete v for- 
matu IBM, kar dokazuje, da so pri 
Sharpu doumeli, kje je skrita moč 
sodobnega računalnika. Ta la- 

( TEHNIČNI PODATKI 
Računalnik: sharp MZ-800 (možna tudi izbira načina MZ-700) 
Procesor: Z 80 A, 3,55 MHz 

Št znakov v vrsti: 40 ali 80 

ROM: 16 K, IPL in monitor 

Barve: 16 

RAM: 64 K (čistih), razširitev za dodatnih 64 K z RAM diskom 
Video RAM: 16 K posebej za grafiko, razširitev na skupaj 32 K 

Ločljivost: 320x200 ali 640x200 

Zvok: tritonski generator zvoka, 8 oktav (šest v basicu MZ- 
016), poseben generator šumov 

Jezik: dva basica: S-BASIC v načinu MZ-700, MZ-016 v načinu 
MZ-800 

Operacijski sistemi: minitor v ROM, trije neodvisni programi s 
Ouick Diskom (ODFORMAT, TRANS, DELETE) in OD-BAŠIC, P- 
CPIM s 5,25-inčnimi diski 
Vdelani vmesniki: tiskalnik, RAM disk, gibki diski, kasetoton 

Tipkovnica: mehanična in profesionalna, 70 tipk 

Aplikacijski softver: vsi programi za MZ-700 (razen za giralno 
palico), vsi programi za CP/M, združljivost z diskovnim formatom 
IBM 

Priključki: TV, V/l za zunanji kasetofon, sestavljeni video (com- 
posite) RGB, štiri sistemska stikala, dvoje vrat za Atarijevo 
igralno palico, vmesnik za tiskalnik (centronics) in za diskovno 
enoto (expanison bus), kontrola jakosti zvoka, tipka RESET, 
napajanje tiskalnika/risalnika. 

stnost je danes značilna za vse 
osebne računalnike, ki so name- 
njeni predvsem poslovnežem. 
MZ-800 ni »kloniran« IBM, vendar 
si ni težko zamisliti delovno orga- 
nizacijo, ki uporablja računalnik 
tipa IBM PC na primer za obdela- 
vo knjigovodskih podatkov, same 
podatke pa zbira z vrsto poceni 
MZ-800 ... 

Mimogrede, Sharp je predstavil 
nov. računalnik, imenovan. PC 
7000. To je čisto navaden »kloni- 
rani« IBM, menda cenejši celo od 
Commodorjevega PC-10. Na za- 
hodnonemškem trgu se bo pojavil 
proti koncu leta. 

Druge razširitve 
Poleg »malega« risalnika/tiskal- 

nika je na voljo podobna naprava 
za format A4. Priključiti je mogo- 
če serijski vmesnik RS 232 C, 
CMOS RAM z 32 K, ki dela na 
baterije in ohrani podatke v pom- 
nilniku tudi nekaj mesecev, pa 
akustični sklopnik za ustrezne 
softverske vmesnike, grafično ta- 
blico (risbo, narisano z roko, pre- 
našamo na zaslon), analogno-di- 
gitalni pretvornik, kartico EPROM 
z 32 K, univerzalno kartico V/l, VO, 
kartico RAM s 320 K, disk RAM 
itd. 

Zanimiv je zlasti vmesnik s 36 
kanali. Z njim je mogoče, recimo, 
krmiliti delovanje stopenjskega 
motorja, s tem pa se odpirajo vra- 
ta za robotsko uporabo tega raču- 
nalnika. 

Softver 
Razumljivo je, da mora biti za 

računalnik, ki so ga zasnovali v 
znamenju združljivosti z vsem 
mogočim, že skraja na voljo kopi- 
ca programske opreme. MZ-800 
je združljiv s svojim predhodni- 
kom MZ-700 in zato za začetno 
naložbo zadostuje osnovna konfi- 
guracija (računalnik in kaseto- 
fon), z obstoječim cenenim sof- 
tverom, ki je naprodaj na kasetah, 
zaslužite dovolj denarja za vstop- 
nico za »višje stere«, tj. za disket- 
no enoto in P-CP/M. Znana firma 
Hisoft je na trgu že ponudila razli- 
čico pascala za MZ-800, ki je trd- 
na opora za ves novi hardver (nov 
glede na MZ-700) in poleg tega 
OuickDisk. Sam Sharp je poslal 
na trg jezik iogo, neodvisne sof- 
tverske hiše pa so dodale vrsto 
programov na kasetah. Omenimo. 
naj zbirnik (assembler), povratni 
zbirnik (disassembler), šestnajsti- 
ški urejevalnik (hex editor), trajno 
kopijo zaslona (hard copy), gene- 
rator znakov, animacijo zaslona, 
astronomijo za ljubitelje, program 
za navzkrižne račune (spreadshe- 
et) inventar, sezname cen, skla- 
diščenje, fakturiranje, poslovno 
grafiko, programe za Učenje stro- 
jepisja, matematike itd. 
Če pa ste že skraja resen upo- 

rabnik (npr. obrtnik), lahko takoj 
delate s P.CP/M in izbirate med 4 
do 5 tisoč komercialnimi progra- b 
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mi, pisanimi za ta sistem. Kdor 
ima na delovnem mestu IBM ali 
kako njegovo izvedenko, lahko 
del posla opravi doma ali pa prek 
akustičnega sklopnika komuni 
ra s kako veliko podatkovno zbir- 
ko, ki je združljiva z IBM. Edipna 
»luknja« v katalogu programo so 
igre, vendar se položaj popravlja 
in je tudi iger, pisanih za ta raču- 
nalnik, vedno več. 

Sharp ponuja za 2.000 DM (brez 
prometnega davka) takole »po- 
slovno« kombinacijo: MZ-800, 
5.25-palčni gibki disk s krmilni 
kom, CP/M in WordStar (najbolj 
znan urejevalnik besedila). Priz- 
nati moramo, da je to poceni, saj 
samo licenca za CP/M sicer stane 
390 DM 

Sharpov MZ-800 je izjemno vse- 
stranski stroj, ki pase je prepozno 
pojavil na trgu, da bi bil resen 
konkurent tudi na področju iger. 
Toda zaradi svojih odlik — obilico 
vdelanega hardvera (vmesnika za 
disketno enoto in tiskalnik), boga- 
te grafike in zvoka, velikih razširi- 
tvenih možnosti in ponudbe pro- 
gramske opreme, pa navzkrižne 
združljivosti z že razširjenimi in- 
dustrijskimi stadardi — je računal- 
nik zbudil živo zanimanje javnosti 
v Veliki Britani 

Sklenimo z nekaj naslovi, na ka- 
terih lahko naročite MZ-800: 

Bit BIL SODO 
bit Bitšt ODOD 
Bit Bit Bit Bit Bit Git Bit 

( 

CENIK 

Vse cene v DM, vključno s 14-odstotnim prometnim davkom. 

Sharp Mz-800 s00 
»mali« risalnik MZ-1p16 569 
tiskalnik/risalnik formata Ad in kabel 792--98 
Ouick Disk 620 
Vmesnik za največ do 4 5,25-plačne diske 369 
Disk-basic 298. 
P-CP/M 390. 
vmesnik za robotiko 180 
HAM disk 64 K 298 
32 K C-MOS-RAM z baterijo 498 
razširitev video RAM za 16 K 85 
akustični sklopnik in softverski vmesnik (300 baudov) 198 
diskovna enota (5,25 inča, 40/80 stez) 
dvostranska, dvojna gostotna (320/720 K) in kabli 900 28] 
diskovna enota (8-inča, 80 stez, 720 K) 975 
digitalizator RS 232C s kabli 398 
krmilnik za gibki disk (MZ-700/800) 180 
vmesnik za diskovno enoto (MZ-700) 280 
MZ-800 -- 5,25-inčna disketna enota 4: krmilnik -- CP/M -- 
WordStar 1990 -- prometni davek 

MZ-721 iz druge roke je na voljo za vsega 450 DM, star MZ-731 
pa za 650 DM. zadn sivigr 

V konsignaciji prodajajo nov MZ:731 za 700 DM in dinarske 
dajatve. 

COMPUTER SHOP 
NAJVEČJA IZBIRA V NAŠI DEŽELI 
PO NAJUGODNEJŠIH CENAH 
VKLJUČNO TEHNIČNI SERVIS 

Ursott, St. ingberistrasse 1 
8000 Miinchen 90, tel. 089 49 60 
55. 

Sharpsofi, 86-90 Paul Street, 
London ECŽA 4 NE, tel. 01-739: 
8559. 
V Jugoslaviji lahko računalnik 

kupite v konsignacijski prodaji pri 
Contalu, Titova 66, 61000 Ljublja- 
na, tel. (061) 318-194. 
Zahodnonemški Ursoft ima za- 

nimivo strategijo: če jim prinesete 
svoj MZ-731 (star, vendar tehnič- 
no neoporečen), vam bodo zanj 
odšteli 450 DM, kar pomeni, da 
boste novi MZ-821 kupili za vsega 
350 DM! Grafiko na risalniku ste s 
to potezo kajpada zamenjali za 
grafiko na zaslonu 

P.N.P. Electronic 
Ugodno prodam Kemston in 

DKTronicsov — programobilni 
vmesnik za palico, domače in 
tuje palice, svetlobna peresa, 
AD.DIA. konverterje, Eprom 
programator, mikrotračnik in 
interface |, cartridge, tiskalnik 
seikosha GPSOS, literaturo, 
programe in še veliko tega. Po- 
pravljamo spectrume in com- 
modorje. Brezplačen katalog s 
cenami zahtevajte na naslov: 
PNP Electronic, Jeretova 12. 
58000 Split TM-739 

Dolly: IBM/XT Compatible (tudi v kitu) SINCLAIR SPECTRUM 48 Kb in 16 Kb — OL- 
PLUS — SPECTRAVIDEO 728 MSX — ENTERPRISE — AMSTRAD CPC 464 - COMMO- 
DORE 64-16-PLUS 4 
Tiskalniki — Programska oprema (software) — drugi različni pripomočki, ki jih lahko 
uporabite pri vašem računalniku 

UL. P. RETI 6, TRST, tel. 040/61602 

ul. PICCARDI 1/1 — tel. 728294 
ul. COLOGNA 10/d — tel. 572106 Fornirad <.. 

IMPORT-EXPORT 

TRST 

računalniki najboljših znamk — 
hardware — STROJNA OPREMA 
dodatna oprema — software PROGRAMSKA OPREMA 

SINCLAIR — COMMODORE 

naprave CB 
antene CB-RTV 
deli in dodatna oprema 

MIDLAND — PRESIDENT — RCF 
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anes ne poznamo več Ja- 

več. Jima Morrisona in ne 
poznamo več herojev njunega ko- 
va. Heroji današnje mladeži so tipi 
kot Steve Wozniak, Steven Jobs 
ali pa kakšna nova softverska 
zvezda, ki je prodala znani založbi 
novo mega igrico. 

Heroji današnjih najstnikov po 
pravilu niso starejši od 20 let. Nji- 
hovo ime se mora pojaviti v raču- 
nalniških časopisih na straneh za 
predstavitev avtorja novega raču- 
nalniškega projekta. Idoli niso več 
mišičasti in zapeljivi. Običajno 
imajo očala z nezanemarljivo di- 
optrijo in temne podočnjake. Nji- 
hov pogled je zamaknjen. Ko se s 
kom pogovarjajo, so odsotni. Go- 
vorijo samo o novih programih in 
novih računalnikih. Prav nemaren 
portret. Tako si pač predstavlja 
hekerja povprečen prebivalec na- 
šega planeta. 

Pri nas pravih hekerjev ni. Ni jih 
zato, ker nimamo prave produkci- 
je programov. Naši hekerji so v 
glavnem barabe, saj razdirajo in 
prodajajo tuje programe. Morda 
pa ta trditev le ne drži? Tudi Jugo- 
slovani imajo poleg domačih ga- 
račev ustvarjalce računalniških 
programov v tujini. Njihova imena 
niso ravno znana pri nas, čeprav 
krožijo po kuloarjih zgodbice o 
tem in onem, ki je zaslužil toliko 
in toliko funtov. 

V Londonu, prestolnici mikro- 
računalniške programske opre- 
me, dela in živi kar nekaj progra- 
merjev iz Jugoslavije: Mnogi med 
njimi so tam (kje pa drugje?) tudi 
spoznali računalnike. Delo s ču- 
dežnimi strojčki jih je pritegnilo, 
in ker so bili pri svojem delu 
uspešni, so kaj kmalu postali po- 
slovneži, o katerih sanjajo današ- 
nji pubertetniki. 
Janko Mršič-Flogel je naše gore 

list. Njegove začetnice najdete v 
novem prospektu programov za 
OL. V Londonu se druži s poslov- 
neži, ki obračajo velike denarje. 
Enakopravno se pogovarja tako s 
Sinclairovimi trgovci kot s svojimi 
sošolci. Sošolci? Da, Janko je le- 
tos končal srednjo šolo. Pripravlja 

Software 

written by: JMF 

se na sprejemne izpite za fakulte- 
to in vodi svojo firmo z imenom 
Paradox Software. Star je sedem- 
najst let. Ni ravno heker z zgornje- 
ga portreta. Srečali smo ga v 
družbi vsaj enkrat starejših ljudi. 
V elegantni obleki je podpisoval 
pogodbo z eno od svojih strank. 

Mikro: Janko, kako si se zna- 
šel v Londonu? 

Mršič: V Zagrebu sem študiral 
violino. Na tekmovanju violinistov 
sem dobil prvo nagrado in v Lon- 
don sem prišel k profesorju Nima- 
nu na akademijo. Že v Zagrebu 
sem obiskoval multimedijski cen- 
ter, kjer sem se srečeval z raču- 
nalniki. Posebej mi je prirasel k 
srcu apple li. Ravno tak računal- 
nik sem si kupil, ko sem prišel v 
London. Jasno, računalnik sem 
kupil za igranje. Res je, da sem se 
iger kaj kalu naveličal, res pa je 
tudi, da za apple nisem napisal 
nobenega pametnega programa. 
Moja programerska pot se je za- 
čela, ko smo v srednji šoli začeli 
delati z računalniki BBC. S tem 
računalnikom sem tudi napisal 
svojo prvo igro Nifty Lifty, ki jo je 
izdala firma Visions. 

Mikro: Kakšen je bi odziv za- 
ložnikov, ko so zavoh: 

Mršič: Nimam pojma. Tri mese- 
ce za Liftyjem sem napisal igro z 
imenom 9094 za commodore 64. 
Ta je prišla celo do osmega me- 
sta na angleški lestvici najbolj 
prodajanih iger. Rekli so, da je to 
velik uspeh. Ker pa Visions ni šlo 
ravno najbolje, sem se preselil k 

firmi Interceptel Micros, za kate- 
ro sem napisal igro Big Ben za C- 
64. 

Mikro: Do tod si se ukvarjal z 
mikroprocesorjem 6502. Spozn 

te kot programerja Z 

Mršič: Prehod je bil zelo eno- - 
staven. Prodaja C-64 v Angliji je 
začela padati in jasno je bilo, da 
bo treba zamenjati mašino. Odlo- 
čil sem se za relativno novi raču- 
nalnik OL s šestnajstbitnim pro- 
cesorjem. Takoj sem tudi začel 
pisati igro Cavern, ki jo je januarja 
letos odkupil Sinclair Research 

Izšla je šele pred nekaj dnevi. Od 
januarja do danes sem napisal še 
šest iger za OL. To so štiri za 
Medic Data Systems, ena za 
Eidersoft in igra, ki še ni prodana, 
to je Defender. Po teh šestih igrah 
sem ustanovil svojo firmo z ime- 
nom Paradox Software in začel 
pisati za atari 520 ST, za katerega 
prav na sejmu PCW predstavljam 
eno od obeh iger. 

Mikro: Kako velik je Paradox 
Software? Kdo se ukvarja s posli 
in kdo s programiranjem? 

Mršič: V firmi sva dva, potem pa 
je tu firma, ki se ukvarja z marke- 
tingom najinih izdelkov. Sam se 
ukvarjam s posli in s programira- 
njem, moj prijatelj pa skrbi za 
oblikovanje. 

Mikro: Pisanje programov ve- 
lja za bolj donosen posel. Kak- 
šen je zaslužek v Angliji? 

Mršič: Vse skupaj se je začelo 
precej dobro. Za prvi program, 
Nifty Lifty, sem dobil 1000 funtov, 
kar je bilo v tistem času kar precej 
denarja, še posebej če človek ne 
pričakuje ničesar. Za drugi zne- 
sek pa lahko navedem program 
Big Ben, za katerega sem dobil 
6500 funtov. Denar je odvisen 
predvsem od firme, s katero po- 
sluješ, in od računalnika, katere- 
mu je program namenjen. Za pro- 
grame za OL dobiš povprečno 
1000-2000 funtov predujma in 

ostanek od prodaje. Načelno bi 
moral dobiti 1,10 funta od proda- 
nega izvoda. 

Mikro: Kako pišeš programe, 
kakšno orodje uporabljaš pri pi- 
sanju? 

Mršič: Programe vedno pišem z 
računalnikom, za katerega je na- 
menjen. Pišem jih v zbirniku. Vse 
probleme mi rešuje sprite desig- 
ner. Samo za OL, kjer sem se za- 
držal nekaj časa, sem imel nekaj 
rutin skupnih za več programov. 
Drugače pa pišem program od za- 
četka do konca. 

Mikro: Kako to, da se še vedno 
ukvarjaš samo z igrami? Ali nisi 
nikoli poskušal prodati tudi kak- 
šnega resnega programa? 

Mršič: Do sedaj sem se ukvarjal 
sao z »mikriči« in zanje so pač 
najzanimivejše igre. Resne pro- 
grame sem pripisoval samo ap- 
plu, ki je zastarel, in IBM PC, za 
katerega nisem še nič pisal. Prve 
resne programe sem začel pisati 
šele zdaj z atarijem, kjer imam v 
Genu gotov prvi program v pro- 
gramskem jeziku C. 

Mikro: Kakšni so tvoji načrti? 
Mršič: Paradox Software name- 

rava s serijo progamov podpirat 
atari 520 ST. Nekaj pogodb sem 
že podpisal. Potem bomo pisali za 
amigo in še nekaj za OL. Privatno 
pa se pripravljam na sprejemne 
izpite za Cambridge, kjer bom 
študiral računalništvo. Bomo vi- 
deli, kako bo šlo. 

Mikro: Ali bomo o Paradox Sot- 
twaru še slišali? 

Mršič: Aha, to pa že vesta. 
Upam, da boste. Paradox se bo 
povečal, ko bomo začeli pisati za 
amigo. Koliko nas bo in kdo bo 
delal z nami, še ne vem natanč- 
čno. Vem pa, da nameravamo na- 
rediti mega igro za amigo, ki ste 
jo videli za zaprtimi vrati. Ali verja- 
mete, da nam bo uspelo? 

Mikro: Vse najboljše. Poroči 
bomo o vašem uspehu: 

Moj mikro 13 
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IZ DOMAČE GARAŽE. 

Projekt Moj mikro Sl
ovenija je gov s.

r 
koma obljubljamo, da smo nare 

žali smo 
računalniku, 

Vanju, ampak pri izdelavi ja — dela, smo 'je najbolj  Teacov. 
pa pri razmnoževa ali C 4, smo o narjev. ie bede alle odločili Se de otane okoli 150 funtov, 
objavjna v tj števki, nav izdelovale lokšea lega | pogom PD S, a ane o sin speracleki 
sprememl "Obljubljamo pa vam imo na kvali. — odločite Vi V gomač prodajalec Pia raču ja, še ni jasno. kati sal da bo bo direktno. negi 
ero, da je drugo urejeno, mora an inaročila, Do odloga Bi sijem na etno pogone, ki se razikujei so temna tetne ploščice in ore tiskom te tovike Mo A kovno po z mente za računalnik 
objavi naročilnice je pristo V ročil P pa še eno obljubo morarne 1" ini, Da ne bo preveč Ga, otikra, tako da se končuje s tem, , Ž%,oba najverjetneje naroči "ano se dogovoril s taku 
a a porn Mr a sarno kale da bomo prodali neki vt kaj domačih rač. trgovine račun, ki so 30.740 za konektorje, konde"e so se sami javili) no priprav zalogi. UE in ore] znaša 473 ra or ar ii o tut ne veljajo li komplet te na Radlo naredita. V ta namen rin odjeti, | Mi Cene VeJ'ja bodo kupili komplet € "obrnite 

obrtnikov, zasebnikov. P a4y pošti. Brate Z, Za vse podrobnost) 
o so oa tne | fer feb seve Wave mo h MMS. izdelujete za projekt 

pet ste nam poslali zelo veli- 
S: pisem. Še naprej vam bo- 

mo odgovarjali; kakor hitro 
boste začeli spraševati o konkret- 
nih problemih oživljanja, modifi- 
kacij in uporabe računalnika Moj 
mikro Slovenija, bomo pisma in 
odgovore objavljali v celoti. 
Priključevanje različnih proce- 
sorjev 

V principu je možno na MMS 
priključiti poljuben mikroproce- 
sor. Seveda priključitev ni tako 
enostavna, da bi procesorje za- 
menjavali med sabo samo s per- 
mutacijo naslovnih, podatkovnih 
in krmilnih linij. Dodatni procesor 
mora imeti svoj delovni pomnil- 
nik, nekaj bralnega pomnilnika in 
logiko za poseganju po vodilu 
procesorja Z 80. 
Priključevanje pogonov tipa win- 
chester na MMS 
O tem zaenkrat ne razmišljamo. 

Zavedati se morate, da je uporaba 
takšnega pogona dvorezen meč. 
Zahteva namreč skrbno arhivira- 
nje vseh programov, ki jih upora- 
bljamo, in vseh tekstov, ki smo jih 
14 Moj mikro 

ii 
ibili v pi ce rokov, ki smo jih obljubi sotio,,. 
ae promi 

judili kiso dai zapri 

napisali. Za arhivni medij ima di- 
sketo, ali še bolje, magnetni trak. 
Samo predstavljajte si, da v enem 
samem trenutku izgubite na pri- 
mer 6 milijonov zlogov -informacij 
To je katastrofa, če nismo ves čas 
skrbeli za kopije originalov. Seve- 
da zahteva takšno delo sistemati- 
čen in skrben prijem. Glede hitro- 
sti pogona pa povejmo: za vas 
bomo izdelali dodatek, ki bo omo- 
gočal precej hitrejše delo, kot bi 
bilo možno s pogonom winche- 
ster. 
Zelo enostavno priključevanje ti- 
skalnikov 

Na voljo imamo dva serijska ka- 
nala in ena paralelna vrata. Torej 
lahko izbiramo med dvema in edi- 
nima standardoma za priključeva- 
nje tiskalnikov: centronics (para- 
lelno povezovanje) in RS 232 (serij- 
sko povezovanje). Katerega izbe- 
rete, je stvar okusa, mi pa se odlo- 
čamo za serijski način. 
Še vedno vas zelo muči grafika 

Nekateri celo poskušajo oce- 
njevati grafične sposobnosti os- 
novne plošče MMS. Če tej grafiki 
sploh lahko rečemo gratika, je to 

sedo morali sami prepričati 

is 

tipkovnic 

grafika ASČJI 24x80, ki ji lahko 
podamo še 128 drugačnih zna- 
kov, razpetih nad poljem 5x7. 
Res pa je, da smo že zelo blizu 
končne verzije grafičnega modu- 
la, Izdamo vam, da bo (je) to bar- 
vna grafika visoke ločljivosti (v 
primerjavi z mavrico in s C-64 ul- 
tra visoke ločljivosti). 

Priključevanja modulov za si- 
stem IBM ne predvidevamo. (To 
naj ostane poslastica za tistega, ki 
ima dovolj denarja, da si lahko 
tak modul. ; kupi). 
Še enkrat napišimo, da dobimo 

na trgu vse prevajalnike za raču- 
nalniške jezike. Tudi algol, cobol 
in fortran niso izjema. Najcenejše 
je seveda ameriško tržišče (forth s 

kvaliteto moremo odgovarjati za M4 44. amo priporo- 
sie. Posameznega proizvalate« a anje: 

rok ijo: Pasja] pa pokažite, do znate nas, da je vse 

plavajočo. vejico 100$, 
200$ pascal 25—50$). 

Mnogi ste nam zamerili, da tip- 
kovnica na sliki iz osme številke 
ni takšna, kot smo jo obljubljali 
(VT 100). Seveda ni, saj nismo te- 

ikoli trdili. Naša tipkovnica je 
v končni fazi izdelave, imela bo 
vse, kar smo vam že obljubili, in 
še več, tipko RETURN pa bo mo- 
goče videti iz letala. Seveda lahko 
tudi onkraj meje kupite tipkovni- 
ce. Sistem MMS omogoča priklju- 
Čitev paralelne tipkovnice v enem 
zamahu, za serijsko tipkovnico 
(tudi IBM) pa je treba malce spre- 
meniti osnovni nadzorni program 
(monitor). 

Komercialno dostopni procesor- 
ji Z 80 lahko delajo z naslednjimi 
največjimi hitrostmi 

jezik C 

— izdelovanje na; 
EMENS, Elektromehaniki 

pretno 63, 61340 Hrastnik, tel 

V tem okvirčku objavljamo naslove obrtnikov in podjetij, ki s 
svojo dejavnostjo podpirajo MMS. 

inika v stikalni tehniki: 
iričnih naprav in strojev, Pra- 

0601 41-425. 



zg0 2,5 MHz 
Z80A.. 4 MHz 
Z80B... 6 MHz 
Z80H 8 MHz 

Skupina podjetnih nadobudni- 
kov (seveda so iz Amerike) pa se 
pripravlja na proizvodnjo proce- 
sorja Z 80, ki naj bi deloval s hitro- 
stjo 12 (dvanajst) MHz. 

Poglejmo, kako je z znaki č, ž, 
š. d in 6. Na tipkovnici lahko za: 
menjate katerikoli napis na tipki s 
kakšno od omenjenih črk, pa na 
zaslonu še vedno ne bo tistega, 
kar želite, Torej je bistvo v samem 
računalniku, natančneje, v gene- 
ratorju znakov. S spreminjanjem 
njegove vsebine (EPROM 2716), 
lahko v okviru 5x7 pričarate na 
zaslon poljuben znak. Če vam ne 
bo šlo, vam bomo pomagali mi. 

Prekinitveni način 2 procesorja 
Z 80 je eden od treh načinov 
obravnavanja prekinitev. Je naj- 
bolj univerzalen, saj vezje, ki ge- 
nerira prekinitev, samo pošlje 
procesorju naslov, kjer se začne 
prekinitveni program. 

Usmernik je pomembnejša za- 
deva, kot je razvidno iz vaših pi- 
sem. Tudi na tem področju smo 
šli v akcijo za vse tiste, ki ga nima- 
jo in ga nočejo ali ne znajo nare- 
diti sami, 

Sprašujete nas, kje je prihod- 
nost pri razvoju zunanjih pomnil- 
nih medijev. Enostaven odgovor 
Je: kakor za koga. Za hišne raču- 
nalnike bo to še dolgo časa di- 
sketa. 

Nekateri mislijo, da bi z grafiko 
visoke ločljivosti postal. MMS 
združljiv z IBM PC. To seveda ni 
res, tudi če dodamo procesor 
8088. Treba je še malce spremeni- 
ti programe za IBM, na mestih, ki 
posegajo po vhodno-izhodnih na- 
pravah. Torej: MMS — IBM com- 
patible; zveni zelo zanimivo. 

Mnogi nam očitate, da ponuja- 
mo za grafično postajo mavrico 
in C 64. To je samo alternativa. Da 
ne bo pomote: grafična plošča lo- 
čljivosti 512X812 ie gotovo 
dražja od mavrice 48 K. 

Kakšne so hitrosti prenos: 
med diskovnim pogonom in pom 
nilnikom računalnika MMS? Vse 
je odvisno od tipa izbranega po- 
gona. Imamo naslednje možnosti: 

palci — gostota 

8 dvojna 
8 enojna 
5,25 dvojna 
5,25 enojna 
3,25 dvojna 
3,25 enojna 

Tipka alfa lock se uporablja 
enako kot tipka shift nad črkova- 
nimi znaki, na vse druge znake pa 
ne vpliva. 

Proste kanale časovniškega 
CTC lahko uporabimo na 

različne načine, katerih pestrost 
je odvisna od uporabnika: 

— generiranje različnih frek- 
vene 

- implementacija multipro- 
gramskega operacijskega | si- 
stema 

—- generiranje poljubnih si- 
stemskih prekinitev 
Popolnoma razumljivo je, da se 

manevrski prostor za uporabni- 
ške porograme zmanjša, ko in- 
staliramo operacijski sistem. Na 
voljo imamo približno 42 K zlogov 
za uporabniške programe. Na tr- 
gu vam ne bom uspelo kupiti si 
selnega programa, ki deluje v ok- 
viru operacijskega sistema CP/M 
in v računalniku MMS ne bi mogel 
delovati zaradi premajhnega 
pomnilnika. 

Veliko vas je, ki vas skrbi basic. 
Poglejmo: basic je računališki je- 
zik in ne operacijski sistem. Tudi 
mavrica ima svoj operacijski si 
stem, v okviru katerega uporablja- 
mo programski jezik basic. Na tr- 
gu dobimo veliko verzij za basic, 
ki delajo v sistemu CP/M. Obstaj 
jo intepreterji in čisti prevajalniki. 
Seveda boste pri tem basicih za- 
man iskali ukaze, kot so PLOT, 
DRAW, SPRITE in podobni. To je 
razumljivo, saj je risanje krivulj 
tesno povezano z izvedbo in upo- 
rabo grafičnega modula. Zato je 
pri teh basicih treba napisati 
ustrezne programe posebej. 

Kaj je zunanji podatkovni sepa- 
rator? Brez strahu, to ni vezje, ki 
bi ga bilo treba kupiti posebej. 
Vsebuje ga že osnovna plošča 
MMS. Niz podatkov, ki prihaja iz 
izbranega diskovnega pogona, je 
sestavljen iz impulzov, od katerih 
so nekateri podatkovni, vsi drugi 
pa rabijo za sinhronizacijo. Krmil- 
nik za gibke diske potrebuje za 
svojo delo podatkovne in sinhro- 
nizacijske impulze, ki pa morajo 
biti med sabo ločeni. To fukcijo 
opravlja zunanji podatkovni sepa- 
rator. 
Mnoge zanima, koliko pomnil- 

nika bo vseboval modul MS DOS. 
Odgovor je kratek: 512 K zlogov. 

Nagrada za Daniela 
Pri prvi najavi našega pro- 

jekt Moj mikro Slovenija smo 
obljubili posebno nagrado. 
Med vsemi pismi, ki smo jih 
doslej prejeli — nabralo se jih 
je nekaj sto — smo izžrebali 
Daniela Rupnika, Ljubno 
114. Prejel bo osnovni kom- 
plet, ki smo ga že večkrat 
opisali in ki bo na prodaj za 
druge bralce. Nagrada je tudi 
denarno kar lepa in upamo, 
d se bo Daniel pogumno lotil 
sestavljanja računalnika. 

Najboljša pot do elektronskih 
sestavnih delov za vaše potrebe! 

Najnovejše, najboljše, 
skratka, vse za 
Commodorjeve 
računalnike. 

Obiščite nas na sejmu Sodobna elektronika 
85, Ljubljana, Gospodarsko razstavišče, Hala 
C, oddelek 17, v dneh od 7. do 11. oktobra. 
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Britanski parlament je julija 
sprejel dopolnilo zakona o avtor- 
skih pravicah, s katerimi naj bi 
spodrezali softversko piratstvo. 
16. septembra je svoj blagoslov 
dala še kraljica in zdaj je na vrsti 
posebna policijska enota, ki so 
jo zadolžili za odkrivanje in pre- 
ganjanje piratstva. Vodi jo sloviti 
Bob Hay, mož, ki so mu v prete- 
klosti zaupali najbolj kočljive n 
loge (ob zasedbi iranske 
poslaništva, sikhovskih nemirih 
itd.). 

Kazni, ki grozijo piratom, so 
drakonske: do dveh let na hi 
nem in glob neomejenih višin za 
krajo in razpečavanje prol 
onalnih programov, in po dveh 
mesecih ter globe '2.000 funtov 
za vse zasebnike, ki prodajajo, 
ponujajo oziroma kupujejo ile- 
galne kopije (v to kategorijo bi 
spadali jugoslovanski hekerji!) 

Oblasti upajo, da bodo zdaj za- 
dale softverskemu piratstvu po- 
doben udarec, kakršen je svoj 
čas doletelo piratstvo v video in- 
dustriji. Filmske družbe menijo, 
da se je nezakonito presnema- 
nje video kaset v zadnjih letih 
zmanjšalo kar za dobrih 60 od- 
stotkov. Vzporedno se tudi sof- 
tverske hiše trudijo, da bi kar 
najbolj otežkočile kopiranje pro- 
gramov, zlasti iger, in sicer bodi- 
si z zaščito programov bodisi s 
hardverskimi rešitvami, kakršen 
je recimo Mikro-Plus Interface 
firme Micro-Gen. 

Naslednik sir Cliva Sinclaira se 
piše Bill Jeftrey. Septembra je Ro- 
bert Maxwell dokončno prevzel 
firmo in operativno vodstvo za- 
upal Jeftreyu. Novi šef je do mar- 
ca pri družbi Mars Electronics 
prodajal radarsko in navigacijsko 
robo, potem pa je postal glavni 
direktor Sinclairovega oddelka za 
TV in komunikacije. Govoric o 
spectrumu 128 K ni hotel ne potr- 
diti ne zanikati, pač pa je namig- 
nil, da ima firma »zelo zanimive 
načrte za prihodnost« in sicer ta- 
ko v zvezi »z našimi že obstoječi- 
mi izdelki kot z nekaj novimi«. 

jec avgusta se je v Jugo- 
slaviji mudil direktor Atarija za 
ZR. Nemčijo in še nekatere 
evropske države Alwin Stumpf. 
Poleg obrobnih stvari, (na raz- 
stavni prostor Mojega mikra na 
sejmu elektronike v Ljubljani bo 
prišel atari 52OST) se je pogo- 
Varjal tudi z našimi proizvajal 
možnostih sodelovanja. Mladin- 
ska knjiga, ki bo v kratkem odpr- 
la konsignacijo Atari raču- 
nalnikov pri nas, se je potrudi 

jašla skupni jezik s svojim 

nju pogovarjala o domači proiz- 
vodnji atarija 130 in o izdelova- 
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nju nekaterih elementov za 
520ST in 260ST pri nas. Glede 
na obljube ene in druge strani 
lahko pričakujemo, da bodo ne- 
kaj od računalnika, ki ga kujejo v 
zvezde, izdelovali tudi pri nas. 

Škoti ne bi bili Škoti, če ne bi 
želeli ublažiti posledic napak na 
mikrokasetah za OL. Gotovo se je 
tudi vam že zgodilo, da je datote- 
ka na mikrokaseti postala nečitlji- 
va, in ni je bilo sile, ki bi v tem 

primeru še pomagala. Pri Talentu 
se sicer ukvarjajo s pustolovskimi 
igrami, reševanje zavoženih dato- 
tek pa je tako podobno, da so se 
lotili še tega. Programu je naslov 
Cartridge Doctor, nedvomno po 
zgledu Disk Doctorja, zelo popu- 
larnega programa za družino ra- 
čunalnikov PC. 

Glavni menu ima pet opcij: 
AUTOCLONE prepiše vsebino ene 
kasetke na drugo, ne glede na to, 
ali bi bili podatki sicer čitljivi ali 
ne. Če so napake vendarle prehu- 
de, jih je mogoče popraviti na ro- 
ko s posebnim urejevalnikom. 

Jovica Kosič, ki je na našem nagradnem kvizu imel največ 
sreče — izžrebali smo ga za potovanje v London in to v sprem- 
stvu, ki si ga je sam izbral (na fotograliji sredi slovitega Trafal- 
garskega trga lahko vidite, da je dobro izbiral) — nam je ob. 
vrnitvi poslal pismo, iz katerega povzemamo nekaj njegovih 

ist 
»PCW je impozanten. Toliko mikroračunalnikov na enem 

samem kraju in vsi so vam na voljo bosidi za delo bodisi za 
zabavo! Pa službeno osebje, ki vam vsak hip. postreže ; s 
podatki ali pa vem pomaga pri delu z računalnikom! Da o 
prospektih ji bedžih ne govorim: z njimi vas dobesedno zasu- 
jejo... Mislim, da je bilo največ zanimanja na razstavnih prosto- 
rihcAtarija in Commodorja. Cena pa so bila stvar zase: OL si 
lahko kupil za 189 funtov, spectrum plus za 99 funtov. Tudi 
literaturo in programe za spectrum so prodajali veliko cenejše 
kot nekdaj. Na Panasovnicovem prostoru so ponujali mikro 
računalnik CF 2700 s 64 K pomnilnika, barvno grafiko itd. — za 
pičlih 99 funtov. Ob obilju periferne opreme in močni softvetski 
Podpori za predstavljene pisije je bila izbira zares težka, Prepro- 
slo si moral ostati ves dan na sejmu, če si se hotel vsaj površno. 
seznaniti; z vsem, kar je novega na področju mikroračunalni- 
kov. Šest dni, ki sem jih s svojo spremljevalko prebil v Lon- 
donu, mi bo za vedno ostalo v spominu. Redakciji še enkrat 
hvala, ker mi je omogočila to potovanje, bralcem pa en sam 
nasel: oditi; videli in vse doživeti, Zato na svidenje na PCW 86 
v Londonu. 

Druga opcija v menuju je ureja- 
nje (editiranje) datotek sektor za 
sektorjem. Programom na mikro- 
kasetah, tudi strojnim, lahko za- 
menjate angleške prompte v slo- 
venske. 

Program omogoča še natančno 
izpisovanje kazala, formatiranje 
kasetk, kopiranje datotek, združe- 
vanje in razbijanje datotek, čišče- 
nje nečitljivih delov, menjava ene- 
ga znaka z drugim (koristno za 
izvoz datotek v OUILL)... Skrat- 
ka, stvari, ki pridejo prav, tudi če 
napis »bad medium« ni pogosto 
na vašem zaslonu. 

Pohvaliti je treba še navodila, 
saj poleg napotkov za delo razlo- 
žijo princip in organizacijo podat- 
kov na mikrokaseti, tako da upo- 
rabnik vsaj približno ve, kaj »dok- 
tor« počne. (Ž. T.) 

V septembrski številki zahod- 
nonemške revije 64er so objavili 
nekaj zanimivih novic za komo- 
dorjevce. Že nekaj časa je na 
trgu Profi Pascal znane softver- 
ske hiše Deta Becker. Reklama 
obljublja hitro realno aritmetiko 
na enajst natančnih mest, hitro 
prevajanje, uporaba asembler- 
skih programov v okviru paskal- 
skih, do trikrat hitrejše včitava- 
nje in shranjevanje podatkov pa 
še marsikaj. Cena je 198 mark. 
Pri Data Becker so izdali še dva 
zanimiva programa. Prvi je jezik 
C, ki ima vdelane vse standar- 
dne ukaze razen tistih za delo z 
bitnimi polji, stane pa 298 mark. 
Drugi program je pripomoček za 
načrtovanje tiskanih vezij na kar- 
ticah Evropa tormata 
160x100mm. Uporabljamo knjiž- 
nico sestavnih delov, ki jih pove- 
zujemo ročno ali pa to za nas 
opravi računalnik. Načrte lahko 
izrišemo z risalnikom ali s tiskal- 
nikom. Program ima naslov Plati- 
ne 64 in stane 498 DM. Naslov 
Data  Beckerja:  Merowinger- 
st se 30, 4000 Diisseldort 1. 

Čeprav jezik forth ni zelo popu- 
laren, bo gotovo koga zanimalo, 
da obstaja program Super-Forth- 
64. Vdelano zbirko 700 (l) 
ukazov, med drugim za delo z 
grafiko, zvokom in realno aritme- 
tiko, obvlada pa tudi prekinitve 
(interrudts). Za okoli 380 DM ga 
lahko naročite na naslovu: Forth- 
System Angelika — Flesch, 
Schiitzenstr. 3, 7820 Titisee-Neu- 
stadt, BRD. 

Elitna igrica Elite se že dobi 
tudi za C-64 in stane na kaseti 79, 
na disketi pa 89 mark. 

Končno je prišel v zahodno- 
nemške trgovine tudi C-128. Pro- 
dajajo ga za približno 1100 DM. 
Zanj se dobijo programi za resno 
delo: Wordstar 3.0, dBase ll, ver- 
zija 2.41 in Multiplan 1.06. Vsak 
od teh programov stane 199 
mark, knjige zanje pa so po 49 
mark. 



PROGRAMSKA OPREMA 

LOJZE ZADRAVEC 

jetdeset tisoč ljudi, ki so po- 
klicno zastrupljeni z raču- 
nalništvom, — proizvajalci 

hardvera, softverski pisatelji, di 
stributerji, prodajalci, tržni razi 
skovalci — se je ob koncu lanske 
pomladi zbralo na štiridnevnem 
sejmu Comdex. Zatočišče, zago- 
tovljeno s primernim kupčkom 
dolarjev, jim je dal Georgia World 
Congress Center v Atlanti. Zbrala 
se je večina najvažnejših proizva- 
jalcev, še več pa onih, ki Evropej- 
cu povedo malo ali ničesar: Print- 
sonix, Datalex.... Mitchell David 
Kapor, štiriintridesetletni ustano- 
vitelj Lotus Development Corpo- 
ration, se je ob tem namrdnil 
»Morda bi tudi mi morali spreme- 
niti ime v Lotex.« 

Lotus je najhitreje rastoča fir- 
ma, ki piše programsko opremo 
za osebne računalnike. Že v pr- 
vem poslovnem letu (ustanovlje- 
na je bila leta 1982) je prodala za 
53 milijonov dolarjev enega same- 
ga proizvoda in zbudila izjemno 
pozornost računalniške in poslov- 
ne srednje. Ta edini super uspeš- 
ni izdelek je programski paket Lo- 
tus 1-2-3, ki ga v trgovskem žargo- 
nu imenujejo »orodje za rast pi- 
sarniške produktivnosti«. Sesta- 
vljen je iz treh različnih progra- 
mov, ki jih lahko uporabljamo v 
finančnem poslovanju podjetja, 
za oblikovanje baze podatkov in 
programa, ki odpira grafične 
možnosti pri IBM PC. Vso umet- 
nost so Kapor in njegovi spravili 
na pet disket in jo sklenili proda- 
jati po 495 dolarjev. Pri neodvis- 
nih trgovcih se sicer dobi za pre- 
cej manj, ponekod za samo 295 
dolarjev — ampak tudi v Ameriki je 
to veliko denarja 

Kapor je prisel na sejem Com- 
dex zaradi predstavitve Lotusove- 
ga drugega izdelka, programske- 
ga paketa Symphony, ki ga je moč 
koristno uporabiti pri kalkulaci- 
jah, grafičnih nalogah, obdelova- 
nju podatkov, teksta in komunika- 
cijah. Že takrat je bilo vprašanje, 
zli Symphony doseže vsaj približ- 
no tak uspeh kot 1-2-3. Ne nazad- 
nje je njegova predvidena cena 
685 dolarjev. Velika prednost 1-2- 
3 je bila, da ob predstavitvi na 
trgu sploh ni imel konkurence. 
Danes dela v ZDA prav take pake- 
te vsaj kak ducat proizvajalcev. Še 
vedno pa se pozna vpliv prven- 
stva: Lotus je prodal po svetu že 
850.000 izvodov programa, pro- 
daja pa kar noče pojenjati. 

Tudi Symphony ima vsaj dva- 
najst že predstavljenih ali vsaj na- 
povedanih konkurentov. Najhi- 
trejša konkureca je bila natančno 
tako hitra kot Lotus. Softverska 
hiša Ashton-Tate je na isti dan 
predstavila programski paket z 

Brsteči Lotus 

enakimi nalogami Framework. 
Enako ceno ima, enako reklamno 
strategijo in tudi na istem sejmu 
je bil predstavljen. 

Uspeh je pravzaprav vsakemu 
količkaj dobremu programu za- 
gotovljen. Pred štirimi leti je bil 
ves trg programov za PC vreden 
samo 260 milijonov dolarjev. Da- 
nes je samo trg programov za zve- 
čanje pisarniške produktivnosti 
»težak« 909 milijonov zelencev, 
vsa prodaja softvera za IBM PC in 
kompatibilneže pa je lani dosegla 
2,3 milijarde dolarjev. Še vedno se 
novinci pojavljajo kot gobe po 
dežju, vsekakor pa hitreje, kot ne- 
uspešni lahko propadajo. Konku- 
renca prihaja z vseh strani, nalo- 
ge se lotevajo velike založniške 
firme, finančno-analitske družbe 
(npr. 'slavna Dow Jones) in tudi 
veliki računalniški proizvajalci z 
IBM na čelu. Pred desetimi leti te 
proizvodnje sploh ni bilo, zdaj pa 
se razvija z nadzvočno hitrostjo. 
Kapor pri tem filozofsko dodaja: 
»Vsi naokoli so kot gruča otrok. 
Tukaj je vsak v poznih dvajsetih 
ali zgodnjih tridesetih letih. Nima- 
jo občutka zgodovine. Čutijo le 
duh svobodel« 

Lotus je vrgel sidro v industrij- 
ski coni mesta Cambridge v zvez- 
ni državi Massachusetts. Njegova 
zgradba je v pisarniške prostore 
spremenjena nekdanja tovarna, ki 
bode v oči zaradi masivnih lese- 
nih tramov in predimenzioniranih 
zidov. Tudi Kaporjeva pisarna za- 
služi posebno pozornost zaradi 
nevsakdanjega pohištva. Uspeh 
ga je oblekel v poslovno obleko z 
obvezno kravato, obut pa je še 
vedno v športne copate tovarne 
Nike. 

Kapor nima le talenta za pro- 
gramiranje, je tudi mojster marke- 
tinga. Užitek ga je poslušati, saj 
ima smisel za humor, za svoje de- 
lavce pa je poleg tega skoraj ka- 
rizmatična osebnost. Tako globo- 
ko so te kvalitete povezane z njim. 
da so tržništvo, oglaševanje in ob- 
Čutek za show v industriji po no- 
vem imenovani »The Lotus 
Factor«. 

Izdelana marketinška strategija 
je v resnici v veliki meri zaslužna 
za uspeh Lotusa. Programu 1-2-3 
so za predstavitev na trgu name- 

nili milijon dolarjev. Uporabili so 
jih za zakup velikega oglaševal- 
skega prostora ne le v tako stro- 
kovno tehnično pisanih revijah, 
kot je Byte (za branje bi skoraj 
potreboval diplomo tehnične f: 
kultete), ampak tudi v revijah in 
časopisih formata Time, Newswe- 
ek in The Wall Street Journal. Ka- 
por pravilno meni, da je program 
za poslovneže treba oglaševati v 
časopisih, ki jih ti ljudje redno be- 
rejo. Vztrajal je, da morajo biti na- 
vodila za uporabo programa kar- 
seda enostavna. (Drugi proizvajal- 
ci izdajajo pogosto taka, da se 
celotna podindustrija ukvarja s ti- 
skanjem navodil o uporabi navo- 
dil). Verjame tudi, da želijo po- 
slovneži predvsem učinkovit pro- 
gram, manj pa jim je od občutka, 

> da se ukvarjajo z nečim elektron- 
skim. 

Če 1-2-3 kupite v trgovini in ne 
morda na bolšjem trgu, ga dobite 
v obliki petih disket, 356 strani 
debelega priročnika in plastične- 
ga prekrivala čez tipkovnico, ki 
kaže, čemu so namenjene posa- 
mezne tipke. Samo na eni disketi 
je program. Drugo so rezerve ko- 
pije in posebni programi, ki star- 
tajo glavnega. 

Glavna lastnost 1-2-3 je pre- 
glednica. Prva elektronska pre- 
glednica, VisiCalc, je bila ob pred- 
stavitvi pred petimi leti najbolj 
bleščeča zvezda softverskega tr- 
ga. Druge programe so razvili 
predvsem zato, da bi razgrnili šte- 
vilke iz preglednice v grafični 
obliki ali (npr. dBase ll firme As- 
hton-Tate) da bi pokazali goro po- 
datkov o zaposlenih, prodaji in še 
čem v pregledni in hitro dostopni 
obliki baze podatkov. Toda 1-2-3 
je pomenil bistven napredek: bil 

NOVO ZA VAŠ SPECTRUM! 
»Redno kupujete časopis, poslušate radio, gledate TV. Zani- 
majo vas dogodki po svetu in doma, zvedeti hočete aktualne 
športne izide. Spremenite navade, saj so novice, ki tako pri- 
spejo do vas, že zastarele! Želite si svežih novic, emitiranih 
neposredno. po dogodku, ki vas zanima. Takšne novice 
neprekinjeno, 24 ur na dan, posredujejo svetovne časopisne 
agencije kot so REUTER, AFP, ANSA, DPA, TASS, TANJUG in 
mnoge druge. 
Če boste kupili program. MINICOM TELETYPE (teleprinter, 
RTTY), bodo novice iz vsega sveta izpisane na ekranu Vašega 
SPECTRUMA. 
Bodite v središču dogodkov. bodite hitreje in bolje obveščeni 
kot drugi! 3 
Program je napisan v strojnem jeziku in zavzema 7 kB. 
memorijskega prostora. Cena je 3000 din, dostava s povzet- 
jem, lahko pa naročeno plačate tudi v streh mesečnih 
obrokih. 
MINICOM SOFTWARE ne kupuje tujih programov, da bi jih 
preprodajal vam. 
Zato nas cenijo! 
Informacije na naslovih: 
ROMAN LAVRIV, dipl. inž., dr. VOJISLAVA KECMANOVIČA 
27H, tel. (078) 32-339 ali NINO JANKIJEVIČ, dipl. inž., IVE 
ANDRIČA 47, tel. (078) 32-348, 78000 Banja Luka. 
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je ne samo cenejši kot trije posa- 
mezni programi, ampak tudi hi- 
trejši in lažji za uporabo. PC 
World, revija za lastnike IBM PC 
in kompatibilnežev, je 1-2-3 takole 
hvalila: »Kar z roko delate cele 
tedne in s številnimi programi ce- 
le ure, lahko z 1-2-3 naredite v 
minutah. Napovedovali so: »IBM 
PC bodo kupovali, da bi lahko de- 
lali z Lotusom 1-2-3.« 

Uresničilo se je in se še uresni- 
čuje. Velikani — Texas Instru- 
ments, Digital Eguipment, Wang 
in drugi — delajo verzijo 1-2-3 za 
uporabo v svojih strojih. Je potem 
čudno, če je število zaposlenih pri 
Lotusu zraslo s 50 v januarju 1983 
na 150 junija, 300 decembra in 
celih 500 danes? V lanskem po- 
slovnem letu, ko je bila firma že 
na borzah, je prodala za 157 mili- 
jonov dolarjev programov. Po- 
slovne revije z občudovanjem pi- 
šejo: »Dohodek na zaposlenega 
je 300.000 dolarjev!« Fantastična 
številka tudi za Ameriko... Leta 
1983 je bil Lotus na tretjem mestu 
v softverski branži, lani že daleč 
največji. Za primer: Ashton-Tate 
na drugem mestu je v treh četrt- 
letjih prodal za 44 milijonov dolar- 
jev, Lotus za 106 milijonov. in As- 
hton-Tate sploh ne dela slabih 
programov. 

Lotus hoče tudi stopiti na prste 
programskim piratom. Številna 
podjetja, ki so en kupljen komplet 
1-2-3 prenesla in uporabljala v več 
računalnikih, so jih krepko sku- 
pila 

Lotus je zahteval najmanj 
50.000 dolarjev kazni za vsako ko- 
pijo. Hotel je priti na sled firmam, 
ki nepooblaščenim trgovcem 
omogočajo prodajo tudi za 215 
dolarjev ceneje od priporočene 
cene. Odkril je, da se s prepove- 
dano trgovino ukvarjata dva od 
njihovih petih uradnih distributer- 
jev. Pogodbo so hitro preklicali 

Še tako dober program ne more 
zagotavljati dolgoročne perspek- 
tive nobenemu podjetju. Zato je 
Lotus poleg paketa Symphony (ki 
ni niti po naključju tako vsevprek 
hvaljen kot 1-2-3) napisal podob- 
no zmogljivo zadevo za macin- 
tosh. Naslovil ga je Jazz in začel 
zanj podobno zanimivo reklamno 
kampanjo kot za prvo uspešnico. 
Po nekaj mesecih prodaje sta za- 
skrbljena oba: Apple, ki si je od 
Jazza obetal končni prodor maca 
kot resnične alternative IBM PC, 
in Lotus čeprav so številni more- 
bitni kupci čakali z nakupom ma- 
ca samo toliko časa, da bi bil 
predstavljen Jazz, so zdaj postali 
skeptični. Jazz ni tisto, kar so 
obetale reklame. Seveda je za ko- 
njunkturo še tako dobrega izdel- 
ka potrebna uvajalna faza in Lo- 
tus zato ni resnično zaskrbljen, 
vendar 
Še celo Symphony je imel več 

pozitivnih kritik. 
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Poslovno življenje torej Kaporju 
ni postlano samo z rožicami. Ker 
je začutil, da bi se moral v najvaž- 
nejših odločitvah opreti na stro- 
kovnjaka, je leta 1983 povabil k 
Lotusu Jima Manzija (takrat pri 
enaintridesetih), nekdanjega kri- 
minalističnega reporterja pri ne- 
kem nepomembnem newyorškem 
časopisu in poslovodnega sveto- 
valca pri komaj kaj bolj pomem- 
bnem podjetju. Pri Lotusu je začel 
kot direktor poslovnega marketin- 
ga in prilezel letos pomladi do 
položaja predsednika podjetja. 
Zelo znana ameriška poslovna re- 
vija Fortune je ob taki karieri zapi- 
sala: »Povzpel se je hitreje, kot bi 
se šefov sin!« Kapor je Manziju 
določil prav tako plačo kot sebi 
250.000 dolarjev na leto 

Lotus zdaj razvija samostojen 
program za obdelavo teksta. Ta 
rg je bil lani vreden 560 milijonov 
dolarjev. Kdaj bo program sposo- 
ben za trdo, niti malo romantično 
bitko za kupce, se še ne ve. Ne bo 
sicer prvi, a ime Lotus je še vedno 
tako vabljivo, da si ga bo marsik- 
do privoščil samo ali tudi zato, ker 
v svojem poslovnem življenju ne 
more brez 1-2-3. 

Programski 
paket 1-2-3 
JURE ŠPILER 

naši reviji je bilo že marsi- 

mih tipa KARTICA (tudi ob- 
delovalnik tabel, spreadsheet). 
Verjetno bo koga motilo ime karti- 
ce, toda tako po videzu kot po 
funkcionalnosti je tak program 
najbolj podoben. računovodski 
kartici. 
Programi te vrste so namenjeni 

predvsem za hitro obdelavo nu- 
meričnih podatkov. Osnova je po- 
lje celic, ki se na zaslonu kažejo 
kot pravokotniki, v katere lahko 
napišemo besedilo, vrednost ali 
formulo. Vrednosti pa se potem 
lahko seštevajo po stolpcih ali vr- 
sticah z uporabo ustreznih for- 
mul. Na — primer | izraz 
(8SUM(B2..8318) pomeni, da se- 
štejemo vse celice v stolpcu B od 
2. do 316. vrstice. Prvi program 
tega tipa je bil VISICALC, ki je leta 
1979 bistveno pospešil prodajo 
računalnika apple ll. Za druge ra- 
čunalnike je mnogo podobnih pa- 
ketov, v operacijskem sistemu 
CP/M (partner) sta najpopularnej- 
ša SUPERCALC in MULTIPLAN, v 
IBM-PC in njegovih posnemoval- 
cih z operacijskim sistemom MS- 

DOS pa LOTUS 1-2-3. Po predvi- 
devanjih je 1-2-3 najbolj razširjen 
paket, saj so doslej prodali prek 
600.000 izvodov in v uporabi je še 
vsaj dvakrat toliko »sposojenih«. 
Kljub novemu paketu SYMPHO- 
NY istega proizvajalca še vedno 
prodajo štirikrat več paketov 1-2- 
3. 

Paket LOTUS 1-2-3 uspešno 
uporabljajo tako managerji pri 
svojih analizah kot računovodje 
za različne obračune. Dobrodošel 
bo tudi inženirjem pri obdelavi ek- 
sperimentalnih podatkov ali pa 
pri projektiranju za raznovrstne 
izračune, statistike in grafično 
prikazovanje tabelaričnih podat- 
kov. Skratka, LOTUS 1-2-3 je od- 
lično pomagalo vsem, ki pri svo- 
jem delu uporabljajo papir, svin- 
čnik in kalkulator. 

Kot nakazuje že samo ime 1-2- 
3, je paket sestavljen iz treh delov: 
kartice (spreadsheeta), poslovne 
grafike in baze podatkov. Vsi trije 
deli so ves čas v pomnilniku, zato 
je minimalna zahteva 192 K, pri- 
poročajo pa seveda več. Ker so 
med obdelavo v pomnilniku tudi 
vsi podatki, je paket izredno hiter 
(kot Lotusov avtomobil!) in je delo 
z njim pravi užitek. Posebno še, 
Če smo že prebrodili kritično mejo 

eno samo disketo s 320 
K so pri tem paketu spra- 
vili pet programov, hkrati 

pa poskrbeli za možnost razširi- 
tve: uporabnik more svoj softver 
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kar prek desetih kanalov pove- 
zati s Symphony. Pri Lotusu so 
se potrudili, da je uporaba pake- 
ta kljub navidezni zapletenosti 
preprosta. Urejevalnik besedila, 

ie Marine 

Simfonija v petih stavkih 
recimo, vodimo z neposrednimi 
ukazi; grupiranje zadisov za ba- 
žo podatkov. je avtomatsko itd. 

. s uporabnikovem jen - v 
mnilniku, je Symphony izjem- 

ohm ia učinkovite Menu 
kljub vsemu vsebuje za več kot 
200 zaslonov informacij, da bi 



petdeset ur, kolikor je poprečen 
čas za obvladovanje paketa. 
Program med delom vodimo iz 

različnih menujev, ki se nam ka- 
žejo v gornjem delu zaslona kot 
imena možnih ukazov. Z vnosom 
ustrezne črke, poudarjene v ime- 
nu ukaza, izberemo naslednji nivo 
menuja oziroma sprožimo želeno 
akcijo. Ob nejasnosti oziroma 
neznanju pa si vedno lahko prikli- 
čemo na zaslon usirezno stran 
»avtomatskega navodila«. Sestav- 
ni del paketa je namreč tudi ob- 
sežna pomožna datoteka z nepo- 
srednim dostopom. To je vseka- 
kor nujno, saj ima paket več kot 
280 različnih ukazov oziroma 
kombinacij ukazov in funkcij. 

Kartica 

Osnovni del programa je kartica, 
torej polje celic, ki jih gledamo skoz 
okno — zaslon. Ker je kartica bistve- 
no večja od samega zaslona, lahko 
okno s puščicami selimo po kartici, 
ki ima največ 2047 vrstic in 256 stol- 
pcev. Vsaka celica je določena s 
številko vrstice in črko za stolpec. 
Več celic lahko združimo v polje. 
Polja lahko tudi poimenujemo. 

Celice, v katere vpisujemo besedi- 
la, vrednosti ali formule, so spre: 
menljive velikosti, tako da lahko vi 
dez kartice prilagodimo potrebi. Ce- 
lico, v katero bomo vnašali v nasled- 
njem trenutku, določimo s puščica- 
mi, Pri tem je izbrana celica osvet- 
ljena. Kadar potrebujemo celo po- 
lje, to je več celic hkrati, jih določi- 
mo tako, da s puščicami izberemo 
le vogalni celici, polje pa se pri tem 
obarva. Tako označena polja lahko 

poimenujemo z imeni in ne le z na: 
slovi celic. 

1-2-3 ima več ukazov za prepiso- 
vanje celic ali pa kar celih polj, za 
ponavljanje vsebine ene celice v 
drugih in ukaze za izoblikovanje pri- 
kaza na zaslonu (število decimalk, 
širina celice in podobno). Za raču- 
nanje je na razpolago mnogo različ- 
nih matematičnih funkcij, celo ge- 
nerator naključnih števil ne manjka. 
Dodanih je tudi nekaj spodobnih 
statističnih operacij, ki delujejo na 
poljih celic. Zadostuje le 5 pritiskov 
na tipkovnico in na zaslonu se pri 
kažejo vsota, poprečje ali standar- 
dna deviacija vrednosti v polju. 

Vse vnesene vrednosti in formule 
lahko seveda shranimo na disketo. 
Kartico, ki smo jo vnesli, lahko izpi- 
šemo s tiskalnikom, pri čemer je 
možno določiti format izpisa. Izpiše- 
mo pa lahko tudi na disketo in kas- 
neje celotno kartico vključimo z 
urejevalnikom besedil v poljubno 
besedilo. 

Poslovna grafika 

Označeno polje celic (po navadi 
je to kar stolpec števil oziroma izra- 
čunanih vrednosti) lahko hitro gra- 
fično prikažemo na zaslonu kot 
gram točk, diagram povezanih točk, 
histogram. ali »tortni diagram«. 
Hkrati je možno na enem diagramu 
prikazati do šest grafov, ki so lahko 
samostojni ali pa kumulativni. Za 
neodvisno spremenljivko lahko do- 
ločimo poseben stolpec, lahko pa 
so to tudi imena, pri čemer je os x 
ekvidistantna. Območje vrednosti 
prikazanih na diagramu (XMIN- 
»XMAX,YMIN,YMAX), določi pro- 
gram sam, seveda ustrezno zaokro- 

ženo. Lahko pa te meje naknadno 
spremenimo. 

Kvaliteta slike na zaslonu je odvis- 
na od kvalitete grafične kartice, ki jo 
uporabljamo. V računalniku COM- 
MODORE PC-10 so diagrami na za- 
slonu brez grafične kartice neupo- 
rabni, z ustrezno grafično kartico 
(grafično kontrolno enoto) pa dobi- 
mo izredno kvalitetne slike z natan- 
čnostjo 780x480 točk. Kdor torej 
želi uporabljati program z grafiko, 
naj si čimprej omisli grafično karti- 
co, morda pa tudi barvni monitor. 
Sama slika seveda ni kaj prida, če 

je ne moremo spraviti na papir. 1 
3 dovoljuje uporabo različnih izhod- 
nih enot, med drugim cele vrste Ep- 
sonovih tiskalnikov in Hewlett-Pac- 
kardovih risalnikov. Slika, izrisana 
na tiskalniku ali risalniku, je seveda 
precej kvalitetnejša od tiste na za- 
slonu. 
Nerodno pri risanju diagramov je 

predvsem to, da moramo sliko, ki 
smo jo videli na zaslonu, shraniti 
najprej na disketo, potem pa jo s 
posebnim programom, ki je na dru- 
gi disketi, spraviti na papir. Pomanj- 
kljivost je tudi, da pri tortnih diagra- 
mih ne moremo poudariti enega ali 
več izsekov z izvlečenjem, Pogre- 
šam še možnost za risanje tridimen- 
zionalnih grafov. 

Baza podatkov 
Kartica že sama omogoča grupi- 

ranje podatkov v zapise (RECORDS) 
in njih razdelitev na polja (FIELDS) 
Pri tem je polje v zapisu celica, celo- 
ten zapis pa vrstica. Kot je bilo že 
omenjeno, lahko teoretično upora- 
bimo več kot 2000 zapisov s po 256 
polji. Polja poimenujemo podobno, 

enega okna, se avlomatsko pre- 
krojijo vsa druga okna, ki so po- 
vezana s.to vsebino. Primer: z 
borze prihajajo po modemu 
vrednosti delnic, kar vidimo, v. 
enem oknu, v drugem oknu pa 
se glede na borzna gibanja pri- 
lagajajo. podatki o kapitalu fir- 
me. Z nekaj preprostimni ukazi 
Je moč na zaslon priklicati tretje 
okno, v katerem so te spremem- 
be prikazane grafično. 

Grafika za poslovno rabo ob- 

zov Pregledno spresssteet ZOV. heet) 
pajez — 8192 vrsticami in 256 
stolpci največja, kar jih je na vo- 
ig za osebne računalnike. Nje- 

paketom 1-2- 
K lažje manipuliranje s tekstni- 
mi in, numeričnimi. podatki, 

Program za managerje shrani 
do 8000 zapisov in v povezavi z 
urejevalnikom besedila omogo- 
ča hkratno oblikovanje gradiva, 
namenjenega raznim naslovni: 
kom (etikete, pisma, inventarji, 
poročila, računi itd.). 
Program za komunikacijo je 

novost v primerjavi s paketom 1- 
2-3. Omogoča povezavo z drugi- 
mi računalniki in terminali, med 
komuniciranjem pa je mogoče 
prenos podatkov prekiniti, ana- 
lizirati gradivo in brž nato nada- 
ljevati komunikacijo, saj se zve- 
za ne prekine. 

tako da nad podatke v ustrezne celi: 
ce napišemo imena polj. Za ilustra- 
cijo si zamislimo vnos imen. priim- 
kov in telefonskih števil. V prvo vr- 
stico vnesemo v stolpcu A (celica A 
1) besedo IME, v stolpec B (celica B 
1) PRIIMEK in v C 1 TELEFON. V 
naslednje vrste vnašamo podatke: v 
stolpec A imena, v stolpec B priimke 
in v C telefonske številke. Tako so 
vsi podatki pregledno vnešeni 

Zapis lahko uredimo (sortiramo) 
po abecedi po kateremkoli polju. Je 
pa tudi cel niz ukazov za selekci, 
polj. Preprost ukaz nam lahko izpiše 
na primer vse zapise, kjer se polje 
imen začne z Z in ima v polju plač: 
večjo vrednost kot 50.000. Seveda 
pa so lahko kriteriji. po katerih izpi 
sujemo iz baze podatkov. mnogo 
bolj zapleteni. 

Dokumentacija 
Ob paketu na štirih disketah dobi- 

mo 400 strani debelo knjigo, ki po- 
ljudno razloži uporabo. V knjigi je 
obilo primerov in napotkov, ki pri 
dejo prav tudi bolj izkušenemu upo- 
rabniku. Za začetnike je priložena 
disketa za samoučenje, ki preprosto 
razloži skrivnost novega program, 
skega orodja. Tretji del dokumenta- 
cije pa so pomožne strani, ki jih 
lahko prikličemo med samim de- 
lom, naravnost iz programa. 

Poleg opisanega paketa 1-2-3 sta 
pri uporabnikih osebnih računalni- 
kov popularna SUPERCALC-3 in 
LOTUS SYMPHONY 
LOTUS SYMPHONY je nov pro- 

gram istega proizvajalca. Vsebuje 
vse, kar ima 1-2-3, dodana pa sta 
urejevalnik besedil (editor) in pro- 
gram za komunikacijo. Tudi sam na- 
čin dela je popestren s preklapljajo- 
čimi se okni, tako da lahko sproti. v 
drugem oknu, gledamo grafično 
predstavitev vnašanih podatkov. 
Baza podatkov je obogatena z ma- 
skami za vnos. Je pa program pre- 
cej požrešnejši, saj zahteva vsaj 512 
K pomnilnika, več kot zaželeno pa 
je, da imamo vseh 640 K, ki jih upo- 
rabniku dovoljuje operacijski sistem 
MS-DOS. 
SUPERCALC-3 je podoben pro: 

gramski produkt in ima tudi nekaj 
prednosti pred 1-2-3. Predvsem je 
trikrat cenejši, za začetnika pa tudi 
enostavnejši, Prav tako ima vse tri 
dele: kartico, bazo podatkov in po- 
slovno grafiko 

To je bil le bežen pregled zanimi- 
vega in izredno uporabnega pro- 
gramskega paketa. Bralcu priporo- 
čam, da si ga na kakem sejmu ogle- 
da in se, če utegne. za njim podrob- 
neje seznani. Vsem lastnikom IBM- 
PC kompatibilnih računalnikov pa 
še posebej toplo priporočam naba- 
vo tega paketa. Najbliže ga lahko 

hkrati pa je pri delu moč upora- kupite v Lipnici, Avstrija, pri firmi 
biti večino predlog, ki so jih raz- STEMARK, Grazergasse 35, tel. 
vili za 1-2-3. po ,9943-3452-5577, kjer stane 5500 

Nsejena Asoh. 

Še ena odi 
tavlja: 
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ZVONIMIR MAKOVEC 

rao, ki ga izdeluje PEL Va- 
raždin, se v zadnjem času 
čedalje bolj prebija na do- 

mačem trgu kot soliden mikrora- 
čunalnik, v glavnem namenjen za 
izobraževanje, omogoča pa tudi 
napol profesionalno uporabo. 
Najnovejša izvedba orla ima 64 K 
dinamičnega RAM, 8 K ROM za 
operacijski sistem, ki podpira pri- 
ključitev disketnih enot, tiskalnika 
in kasetotona, ter solidno pro- 
gramsko podporo (basic, mini- 
pascal, simbolični zbirnik itd.) 
Pred nedavnim je bil za računal- 
nik orao razvit tudi programski 
paket PEL-FORTH ZM, ki omogo- 
ča bolj izkušenim programerjem 
pisanje in razvijanje programov v 
jeziku forth. 

Paket vsebuje običajno verzijo 
programskega jezika fig forth, im- 
plementirano v orlu z mikroproce- 
sorjem 6502, in dodatne program- 
ske module EDITOR, DECOMPI- 
LER in ASSEMBLER. Ob paketu 
pošiljajo priročnik s kakšnimi sto 
(1 stranmi. To je v bistvu didaktič- 
no navodilo za učenje programi- 
ranja v forthu, razširjeni s slovar- 
jem, kjer so definicije vseh upora- 
bljenih besed, in z navodili za 
uporabo modulov EDITOR, DE- 
COMPILER in ASSEMBLER. 

Verzija programskega jezika fig 
forth je zelo razširjena po svetu, 
še pomembneje pa je, da je kom- 
patibilna v vseh računalnikih, za 
katere jo priredijo. Vse programe, 
napisane v tej verziji, lahko brez 
kakršnihkoli sprememb prepiše- 
mo z listingov. Takšni programi 
se izvajajo v vseh ustreznih raču- 
nalnikih (torej tudi v orlu) enako. 

PEL-FORTH ZM 
in fig forth 

V mikroračunalniku orao je im- 
plementirana razširjena verzija fig 
fortha (extended fig FORT). Ime- 
nuje se PEL-FORTH ZM, je skoraj 
popolnoma enaka izvirni izvedbi, 
je pa tudi pomembno dopolnjena 
z novimi besedami, ki močno olaj- 
šajo delo in programiranje. 

Skoraj popolna enakost se kaže 
tudi v tem, da je v verziji PEL- 
FORTH samo pet besed imenova- 
nih drugače od besed z istim po- 
menom v fig forthu. Zaradi spre- 
membe znakov ASCII št. 91—95 v 
znake YU-SCIH v orlu se v imenih 
besed ne morejo uporabljati zna- 
ka za oglati oklepaj (in). Zato ju je 
bilo treba zamenjati s kakšnima 
drugima. Najbolj logična izbira je 
bila uporaba grafično podobnih 
znakov za običajni oklepaj: "(" in 
Y. Ker pa sta tadva že uporablje- 
na za imena posebnih besed v 
verziji fig forth, je bilo preimeno- 
vati tudi ti besedi. Namesto njiju 
ima PEL-FORTH narekovaj (') 
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Orao, pojdi naprej 

(GO FORTH) 
Za lažje razumevanje prikažimo 

besede z istim pomenom in različ- 
nim zapisom v obeh programskih 
izvedbah: 
HU forth PEL-FORTH 
) n 
[ 
JPOMFILEJ (CowpiLE) 

il Komentar se torej v verziji PEL- 
FORTH ne piše v oklepajih, am- 
pak preprosto med narekovaji, 
namesto oglatih oklepajev v bese- 
dah za kontrolo prevajalnika se 
pa uporabljajo običajni oklepaji. 
To je vsa razlika in se je lahko 
navadimo zelo hitro, 
Dodatne besede v razširjeni 

verziji PEL-FORTH ZM so razde- 
ljene na skupine z nekaj različni- 
mi nameni. Prva skupina obsega 
besede CŠAVE, S>C, C>S in 
CLOAD. Te besede olajšajo shra- 
njevanje in včitavanje programov 
ali podatkov v zunanji pomnilnik 
in iz njega (v tem primeru z mag- 
netofonskega traku). Z drugo sku- 
pino besed (C?, U., U? in UD.) 
laže pregledujemo vsebino pom- 
nilniških naslovov ali sklada. Tret- 
ja skupina olajša uporabo dvojnih 
Števil pri računanju z dvojno na- 
tančnostjo. To so besede D, DI, 
DDUP, DDROP, DSV AP in DO: 
VER. V četrti skupini sta samo 
TRACE in X, toda morda sta to 
najpomembnejši besedi v vsej 
verziji PEL-FORTH ZM: z njima je 
mogoče spremljati postopno izva- 
janje programa in vsebino sklada. 
To je posebej pomembno za za- 
Četnike, ker zelo olajša razumeva- 
nje principov in toka izvajanja 
programa. 

Zveza z zunanjim 
pomnilnikom 

Pri programiranju v forthu upo- 
rabnik pogosto doseže stopnjo, 
ko ima napisan in preskušen pro- 
gram, ko je torej definiral lasten 
slovar z vsemi besedami, ki sesta- 
vljajo njegov program. Tak slovar 
je treba samo shraniti za poznejšo 
uporabo. Ker se uporabnikov slo- 
var sam zase ne more izvajati, ga 
moramo seveda shraniti v trajni 
zunanji pomnilnik skupaj z je- 
drom fortha. To dosežemo z bese- 
do CSAVE (Cassette Save), upo- 
števati pa je treba tudi vsa proiz- 
vajalčeva priporočila o povezova- 
nju mikroračunalnika s kasetofo- 
nom. Z besedo CSAVE se postavi- 
jo tudi notranje uporabnikove 
spremenljivke, tako da je hkrati 

ves uporabnikov slovar zavarovan 
pred »pozabljanjem«. 

Pri razvijanju uporabnikovega 
slovarja in širjenju programa lah- 
ko nastane tudi kakšna napaka, 
posebej ko preverjamo pravilnost 
posameznih besed. Beseda CLO- 
AD. (Cassette LOAD) omogoča 
včitavanje osnovne ali uporabni- 
kove razširjene verzije s traku. Tu- 
di pri tem se je treba držati proiz- 
vajalčevih navodil. 

Za pisanje malo daljših progra- 
mov v forthu se uporablja zaslon 
(Screen). Problem nastane pri 
programih, kjer en sam zaslon ne 
zadošča in se vlečejo čez dva ali 
tri zaslone. Program na več zaslo- 
nih je treba vsekakor shraniti v 
zunanji pomnilnik. Pri tem so v 
mikroračunalniku orao problemi 
z dolžino vsega programa, z ime- 
nom programa, z naslovom začet- 
ka in konca programa v delovnem 
pomnilniku itd. Povrh tega je zu- 
nanji pomnilnik pri sodobnih ra- 
čunalnikih praviloma  diskovna 
enota. Ker ta za orao med pisa- 
njem verzije PEL-FORTH ZM še ni 
bila dosegljiva, si je bilo treba po- 
magati z zanimivo možnostjo za 
simulacijo zunanjega diskovnega 
pomnilnika v delovnem pomnilni- 
ku računalnika; to je t. i. RAM 
disk. 
Resda je zmogljivost orlovega 

delovnega pomnilnika v osnovni 
verziji vsega 32 K RAM (in še od 
tega je kar B K dodeljenih za video 
RAM), toda kot je znano, so pro- 
grami v forthu praviloma zelo 
kratki in pomnilniškega prostora 
skoraj nikoli ne zmanjka. Zato je 
bilo od dosegljivega rama v orlu 
ločenih 8 K (šestnajstiški naslovi 
54000-—$SFFF) za RAM disk. Vse 
besede iz jedra fortha za komuni- 
ciranje z diskovno enoto so bile 
predelane tako, da v resnici ko- 
Mmunicirajo z RAM diskom, pri tem 
pa uporabnik ne opazi nobene ra- 
zlike v njihovem delu. (Le da se 
izvajajo skoraj v trenutku, kar je 
samo koristno!). Pozneje, ko bo 
na voljo tudi prava diskovna eno- 
ta, bodo vsi programi delali tako, 
kot da bi bili že razviti na njej. 
Teh 8 K pomnilnika vsebuje 8 

zaslonov (SCR x 0-SCR 4 7). Na 
prvih dveh zaslonih so v program- 
skih paketih EDITOR, DECOMPI- 
LER in ASSEMBLER sporočila o 
napakah, tako da uporabnik laže 
preverja, ali je program pravilen. 
Priporočljivo je, da ta zaslon (SCR 
de 0 in SCR 4 1) ohranimo tudi pri 
vseh lastnih programih in pišemo 

programe šele na zaslone od tret- 
jega (SCR 4 2) naprej. To lahko 
dosežemo z definicijo nove bese- 
de CLS (CLear Screens). 
CLS 8 2 DO | EDITOR CLEAR 

LOOP ; ok 
CLS 2 LIST EDITOR ok 

S tem zbiršemo vsebino vseh 
zaslonov razen prvih dveh, za pi- 
sanje programa izberemo tretji 
zaslon (SČR 4 2) in vključimo 
EDITOR za vpisovanje in popra- 
vljanje programa. Po vsakem vpi- 
sovanju na zaslone je treba upo- 
rabiti tudi besedo FLUSH, da se 
obnovljeni zasloni shranijo v 
pomnilnik. 
Programe, zapisane na zaslo- 

nih, je treba shraniti v zunanji 
pomnilnik. Ker z uporabo RAM di- 
ska izginejo vsi prejšnji problemi 
v zvezi z dolžino programa. njego- 
vi naslovi itd., sta v verziji PEL- 
FORTH ZM definirani tudi dve be- 
sedi za shranjevanje programov 
na zaslonih na trak in nalaganje s 
traku. Prva beseda, S>C (Scere- 
ens>Cassette), omogoča samo- 
stojno shranjevanje vseh 8 zaslo- 
nov z RAM diska na trak. Z drugo 
besedo, C>S Cassette>Screens), 
vpišemo vsebino vseh 8 zaslonov 
straku na. RAM disk 

Z besedami TRACE in X vključi- 
mo in izključimo spremljanje po- 
stopnega izvajanja programa. 
Spremljanje se začne, ko začne 
prevajalnik izvajati besedo cccc. 
Če tega ne bi bilo, bi pri bolj za- 
pletenih programih zgubili zelo 
veliko časa, ko bi spremljali neza- 
nimive dele. 

Format izpisovanja pri postop- 
nem izvajanju je: 

al cceca2 ni 
Pri tem je at prvo število (na- 

slov) v polju podatkov besede 
Coce, a2 je število (naslov) v kod- 
nem polju te besede, ni... pa so 
števila, ki so tačas v skladu. Pri 
besedah, ki so sestavljene iz več 
drugih (bodisi iz jedra fortna ali iz 
slovarja), se izvajajo vse besede 
druga za drugo in se kaže vsebina 
njihovih ustreznih polj in sklada. 
Če je sklad prazen, se število ni 
ne izpiše; ko se sklad polni, se 
izpisuje čedalje več števil. Pri tem 
je število na vrhu sklada prvo šte- 
vilo za naslovom a2. 

Treba je opozoriti tudi na to, da 
se spremembe števil v skladu izpi- 
sujejo šele potem, ko se izvede 
beseda, ki jih povzroča, torej šele 



v drugi vrsti. Spremljanje postop- 
nega izvajanja programa se lahko 
tudi ustavi s pritiskom na katero- 
koli tipko na tipkovnici. 

Beseda X (exit) izključi spre- 
mljanje postopnega izvajanja pro- 
grama, vendar šele potem, ko se 
izvede sama. Ko bo prišel preva- 

|. jalnik do naslednje besede cecc, 
se postopno spremljanje progra- 
ma ne bo spet vključilo. Če hoče- 
mo postopno spremljati program 
vsakič, ko prevajalnik v programu 
naleti na besedo ccec, nezanimi- 
ve dele programa pa preskočiti, je 

|. treba pred vsako zanimivo bese- 
do cece vpisati TRACE cccc in za 
njo X. 
Če po naključju pozabimo vpi- 

sati X in nam že preseda postop- 
no spremljanje nezanimivih delov 
programa, lahko to predčasno 
prekinemo s pritiskom na orlovo 
tipko za resetiranje. Ker se tedaj 
računalnik samodejno postavi v 
monitor in se RAM ne izbriše, se 
moramo iz monitorja vrniti v PEL- 
FORTH ZM. To dosežemo s »to- 
plim startom«, ne da bi zgubili 
program ali postavili uporabniko- 
ve spremenljivke na začetne vred- 
nosti. V monitorju vpišemo: 
K UO405 

»Topli start « se postopoma iz- 
vede. Po krajšem času se pokaže 
tudi beseda KEY, ki je del »tople- 
ga starta«. Izvajanje programa se 
prekine, ker prevajalnik pričakuje 
vnos s tipkovnice. Zdaj je treba 
pritisniti tipko X in malo počakati, 
da se spet prikaže beseda KEY. 
Takrat pritisnemo tipko CR. Pre- 
vajalnik bo kmalu izvedel besedo 
X in s tem prekinil spremljanje 
postopnega izvajanja programa. 

EDITOR, 
DECOMPILER 
im ASSEMBLER 

Programski paket EDITOR je 
običajni urejevalnik za fig, forth, 
prevzet brez sprememb. To bo 
vsekakor ustrezalo tistim, ki so se 
ga že navadili ob drugih tipih ra- 
Čunalnikov. 
DECOMPILER. vsebuje nekaj 

dodatnih besed za lažje razume- 
vanje, kako je sestavljen slovar 
fortha. Najpomembnejša definira- 
na beseda je DECOMP. Upora- 
bljamo jo v obliki: 
DECOMP cece 
Format izpisa je: 

al cece1 (-->a2) . 

Al je naslov iz polja podatkov 
besede ccec. Na tem naslovu je 
naslov kodnega polja besede 
cceci, sestavnega dela besede 
cece, ki jo razstavljamo. Izraz v 
oklepaju se izpiše samo, če bese- 
da cecel razveji program na kak- 
šen drug naslov a2/Pri tem se oba 
naslova izpišeta v trenutnem šte- 
vilskem sistemu. 
Z besedo DECOMP lahko raz- 

stavimo sestavljene besede v slo- 
varju fortha in spoznamo njihovo 
zgradbo. To nam lahko še kako 
koristi pri sestavljanju lastnih 
struktur besed. Pomembno je 

io. 

opozoriti, da je beseda DECOMP 
namenjena samo za razstavljanje 
sestavljenih besed in uporabniko- 
vega slovarja ali iz slovarja fortha. 
Če poskusimo razdreti besede, ki 
so definirane v strojnem jeziku, se 
izpiše samo sporočilo MACHINE 
CODE. Podobno je, če bi radi raz- 
stavili nekatere besede, ki se ne 
končajo z običajno končno bese- 
do (podpičjem): to lahko pripelje 
celo tako daleč, da se program 
sesuje. 

Programski paket ASSEMBLER 
je popoln zbirnik za vse operacij- 
ske kode mikroprocesorjev tipa 
65XX. Uporabljen je obrnjeni polj- 
ski zapis (RPN, Reverse Polish 
Notation). Posebej za zbornik se 
zdi RPN čuden in neustrezen, 
vendar samo ta zapis omogoča, 
da izkoristimo vse prednosti for- 
tha pri programiranju v strojnem 
jeziku 

Oznake mnemonikov so v gla 
nem take kot v običajnem zbir 
ku 65XX, le da se mora vsaka kon- 
čati z vejico. To je dogovorjen 
znak za prevajalnik, da gre za 
mnemonik v zbirniku. 

Programiranje v zbirniku za 
forth vključuje tudi kontrolne 
strukture znake: 

BEGIN... END ali 
BEGIN... UNTIL 
Pred besedo END mora biti ved- 

no pogoj 0 - ali $ — NOT za 
konec zanke. Ta beseda se takrat 
v bistvu prevaja kot operacijska 
koda BNE ali BEO. 

Ukazi za skok so spremenjeni v 
običajno kontrolno strukturo IF, 
tako da jih lahko uporabljamo 
brez naslovov (label). Pišemo jih: 

IFxx... THEN ali 
IFxx... ENDIF 
Pri tem sta xx zadnji črki običaj- 

nega mnemonika 65xx (npr. IFEO, 
IFNE). Prevajalnik bo pri prevaja- 
nju preveril statusni register pro- 
cesorja; če je pogoj izpolnjen, se 
bodo besede med IFxx in THEN 
izvedle, drugače se pa preskočijo. 

Za ilustracijo, kako elegantno 
in učinkovito je programiranje s 
programskim paketom  PEL- 
FORTH ZM, si oglejmo kratek pro- 
gram, ki deli dve 16-bitnih celi šte- 
vili z natančnostjo na želeno šte- 
vilo decimalnih mest: 
0 VARIABLE N 
0 VARIABLE DIV 
:/NDEC (ni n2n8--- n. ccec. 
NI DUP DIV! 

/MOD . 46 EMIT 
N80D010x DIV 8 
/MOD 9 OVER 
IF 7 4 THEN 
48 EMIT 
LooP 
DROP CR; 
Ta beseda pričakuje v skladu tri 

števila. Prvo (nt) deli z drugim 
(n2) na n3 decimalk natančno. 
Primer: 

355 113 20 / NDEC 
3.14159292035398230088 ok 
Vse informacije o program- 

skem paketu PEL-FORTH ZM so 
na voljo pri PEL Varaždin (tel. 042 
41-912) ali pri avtorju (Zvonimir 
Makovec, tel. (062-714-115). 

ALI VESTE, DA JE BILO 
V ŠTIRIH MESECIH 

PRODANIH 
3800 IZVODOV 

KNJIGE 

PEKTRUMI 
priručnik 

ZAKAJ? 
KER JE TO NAJPOPOLNEJŠA 
KNJIGA O ZX SPECTRUMU 

Ekipa inženirjev vam odkriva vse: Mi osnovne pojme o računalnikih, 
uvod v delo s spectrumom M načela programiranja M podrobno 
obdelane ukaze v basicu s primeri m organizacija pomnilnika 
tabele sporočil in sistemskih spremenljivk 8 številčni sistemi in 
predstavitev števil 8 programiranje v strojnem jeziku MB arhikektura 
mikroprocesorja ZBo M ukazi mikroprocesorja Z80 s tabelami 8 
primeri programiranja v strojnem jeziku m rutine ROM in način 
uporabe M hardver spectruma HM kompletna shema s pojasnili m 
projekti (igralne palice, vmesnika RS232 in CENTRONICS, A/d 
pretvornik. .. ) 

Vodilne jugoslovanske računalniške revije so zapisale: 
»Spektrum priručnik je daleč najboljša knjiga za zahtevnejše uporabnike pri 
nas... 

MOJ MIKRO 6/85 
»Spektrum priručnik je zelo uporabna knjiga, zainteresiranim pomaga, da 
pustijo za sabo obdobje, v katerem so računalnik uporabljali kot igračo in da si 
pridobijo potrebno znanje, s katerim bodo uresničili lastne zamisli na področju 
programiranja, obdelave podatkov, avtomatike in upravljanja. 

TRENO 585 

Pridružite se še vi velikemu številu lastnikov spektruma, ki so odkrili skrivnost 
svojega računalnika 

Avtorji: 
dipl. inž. Vladimir Jankovič, dipl. inž. Dragan Tanaskoski, dipl. inž. Nenad Ča- 
klovič 
256 strani formata 15 x 21 cm, latinica Od 1. 11. 1985 v prodaji druga izdaja 
Spektrum priručnika, ki ga lahko naročite po povzetju za ceno 1900 dinarjev. 
Na voljo je še nekaj primerkov prve izdaje, ki jih lahko dobite, če pošljete na 
naslov založnika 1200 dinarjev. 

pa MIKRO KNJIGA 
P.O. BOX 75 11090 RAKOVICA - BEOGRAD 
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j je v rokah novo pečene- 
N: lastnika CPC model 464 

ali 664, najbrž je prepričan, 
da mu nekaj časa ne bo treba 
dokupovati opreme. Saj je vendar 
dobil vse »v paketu«: monitor, ka- 
setofon in kajpada sam računal- 
nik. Zvrstijo se neprespane noči 
pred zaslonom, ne glede na to, ali 
se zadovoljni lastnik zabava s se- 
streljevanjem vesoljskih osvajal- 
cev ali pa skuša kar najbolje upo- 
rabiti svoje programsko znanje. V. 
obeh primerih smem trditi, da bo 
CPC izpolnil pričakovanja. Trg 
namreč ponuja zares veliko iger 
različne kakovosti, programiranje 
pa je z amstradom preprosto in 
vas poplača za trud. 
Če vendarle spadate v tisto sku- 

pinico zanesenjakov, ki bi hoteli 
iz vsega srca bolje spoznati svoj 
računalnik, pa boste podobno kot 
nesrečni pisec tega besedila nale- 
teli na premnoge težave. Nezado- 
voljni boste zaradi počasnega ka- 
setofona (doslej največ 4000 ba- 
udov) in če vas igre ne zanimajo, 
potem vam kasete z Amsordom in 
drugimi resnimi programi ne bo- 
do prinesle zadovoljstva, ki ste ga 
pričakovali od amstrada. Ostane 
Vam ena sama rešitev: disketna 
enota. Ponuja vam zabavo brez 
meja in z nepopisnim veseljem se 
boste lotili svoje najljubše igre, ki 
se vam jo je posrečilo presneti na 
disketo, sicer z neštetimi spre- 
membami pomnilniških lokacij in 
klicev, vendar brez kakega poseb- 
nega programa za presnemavanje 
s traku. Tudi uporabni programi 
bodo postali preprostejši, da o 
CPIM ne govorimo. Naslednje vr- 
stice naj vas vodijo v tej smeri. 

Pomanjkljivost: 
enostranski 
vmesnik 

Amstradov DDI-1 (disk drive 
and interface) ima tri dele: sam 
disketni pogon, vmesnik s konek- 
torji za dve pogonski enoti in (kar 
je morda najvažnejše od vsega) 
sistemsko disketo, ki poleg ope- 
racijskih sistemov CP/M in Dr. Lo- 
go vsebuje veliko pomožnih pro- 
gramov. Malce večo 'škatlico 
vmesnika preprosto vtaknete v 
vrata za gibki disk na zadnji strani 
CPC 464. Pri tem se pokaže ena 
večjih pomanjkljivosti, na katero 
konstruktorji amstrada niso pomi- 
slili. Vmesnik je namreč enostran- 
ski, nima vrat za priključitev dru- 
gih dodatkov. Natančneje: vsi pri- 
ključki — seveda z izjemo tiskalni- 
ka in igralne palice, za katera so 
na voljo lastna vrata — morajo biti 
speljani neposredno prek vrat za 
gibki disk. Zato bi bilo, blago re- 
čeno, prav smešno videti, če bi 
priključili MAXAM, EPROM z 20 K, 
sintetizator za govor in naposled 
disketno enoto — na zadnji strani 
22. Moj mikro 

amstrada bi bil tako velik izrastek, 
da bi moral biti monitor odma- 
knjen vsaj za dvajset centimetrov. 
Sama pogonska enota je v pri- 

merjavi s Commodorjevo 1541 in 
drugimi izjemno majhnimi enota- 
mi večja, nekako za polovico pa- 
pitja formata Ad, vendar je vdelan 
Še adapter. Ima lastno napajanje 
in zato potrebujete samo dve vtič- 
nici, če želite priključiti računal- 
nik, kasetofon, monitor in disket- 
no enoto. Zaradi kompaktnosti pa 
se precej pregreva in jo je pamet- 
no odmakniti od monitorja. 

Največja prednost: 
hitrost 
Ko vklopite monitor, na zaslonu 
seveda ne opazite, da imate di- 
sketnik. Samo rdeča lučka na di- 
sketni enoti nakazuje, da je pri- 
ključen tudi ta del dodatne opre- 
me. Če bi radi preverili, ali je di- 
sketna enota dobro priključena, s 

CTRL in ENTER simulirajte vpiso- 
vanje programa. 

Operacijski sistem disketne 
enote je AMSDOS. Ohranili so vse 
standardne ukaze iz Locomotive 
Basica, pa tudi tiste, ki so poveza- 
ne za nalaganje in pripravo podat- 
kov, namenjenih za kasetoton. Ne 
potrebujete dodatnih ukazov ozi- 
roma znakov, saj pridejo isti ukazi 
v poštev tudi pri disketniku. Če 
spremenite funkcijo, ukaz CAT ne 
rabi več za preverjanje, ali je vpis 
pravilen (z navajanjem napak je 
včasih pretiraval), temveč izpiše 
vsebino diskete in za vsak pose- 
ben program navede, koliko pom- 
nilnika je bilo porabljenega. Z 
ukazom SPEEDWRITE seveda ne 
boste več pospešili včitavanja in 
je zato odveč. 

Amsdos je v primerjavi z drugi- 
mi sistemi vrste DOS, ki zahtevajo 
po nekaj deset Kv ramu (če že 
niso v ramu), vreden vsega spo- 
Štovanja; navsezadnje nam omo- 

Amstradov DDI-l 
goča, da pri delu z disketnikom 
uporabimo iste ukaze, ki so prej 
veljali za kasetofon, poleg tega pa 
zasede samo 1284 bytov razpolo- 
žljivega pomnilnika. Največ olaj- 
šanja vsekakor prinesejo več kot 
preprosti ukazi. Zapomniti si mo- 
ramo samo to, da moramo vpisati 
poln naziv programa. s katerim 
delamo. Polni delovni naziv pro- 
grama sestavljata dva dela, ki ju 
joči pika. Prvi del poljudno obli- 
kujemo v okviru osmih črk, številk 
ali posebnih znakov (npr.S ali %), 
vendar brez vmesnih presledkov 
in navadnih ločil. Drugi del ozna- 
čuje naravo samega programa, 
vendar moramo biti pri tem zelo 
precizni, sicer bomo potili krvavi 
pot, ko bomo iskali program in ga 
preimenovali. 
Poznamo pet osnovnih variant. 

Zgolj poljudno izbrano ime pome- 
ni, da imamo opraviti s tekstov- 
nim podatkom (npr. AMSTRAD.). 
Vsak program, ki' bo tako ozna- 

MIODRAG BANJEŠEVIČ 

lo se je na svetovni račun: 
niški sceni pojavil amstrad 
PC 464 alias schneider, 
judje, ki pričakujejo od ra 

čunalnika kaj več kot pripravo za 
igro, zelo zadržani. Še pred dese- 
timi meseci so s precejšnjo mero 
skepse. poslušali informacije o 
možnosti, da CPU uporabimo kot 
osnovni. centralni element. ma- 
njšega računalniškega sistema, ki 
je dovolj zmogljiv, da ureja, reci- 
mo, vse poslovanje manjše obrt- 
niške delavnice oziroma omogo- 
ča zadovoljivo profesionalno ob- 
delavo večjih količin besedila. 

Položaj je danes glede tega pre- 
cej jasnejši; amstrad se je v rekor- 
dno kratkem času prebil v sam 
vrh najbolje prodajanih osebnih 
računalnikov in utegne celo za- 
senčiti slovo veliko bolj znanih ra- 
čunalnikov, ko jih je trg že dolgo 
tega ugodno sprejel. Zaradi tega 
nihče več ne sprašuje, v kakšni 
meri je ta računalnik uporaben in 
vsestranski, temveč vsi razmišlja- 
jo samo o tem, kako bi široki 
spekter njegovih možnosti kar 

ibolje in najbolj gospodarno 
prikrojili potrebam uporabnika. 

Stara stvar je, da računalnik ne 
placa na morebitne kvaltitete ni- 

Mr ne more obstati na trgu in si 
na njem priboriti količkai pomem- 

Amsoftov Mini Office 
bnejši uspeh, če je brez ustrezne 
spremne programske opreme, 
prilagojene za kar najboljšo upo- 
rabo samega računalnika. Am- 
stradovi botri so se krepko potru- 
dili, da se njihovem prvencu ne bi 
pripetilo kaj takega. Že v pripra- 
vljalnem obdobju, ko so razvi 
hardverske elemente; ki so jih na- 
zadnje zlili v enkratno amstrado- 
vo podobo, so navezali stike z vr- 
sto softverskih hiš, da bi si zago- 
tovili programsko podporo za še 
nerojeni računalnik. Po zaslugi 
spretnosti oziroma. poslovnega 
občutka Amstradovega vodstva 
so vodilne svetovne softverske hi- 
še privolile, da bodo večino že 
izdanih in vse prihodnje progra- 
me prilagodile tudi za uporabo na 
amstradu. Zato je ta računalnik že 
prve dni prodaje spremljalo več 
kot sto, kmalu nato že dvesto-a 
danes že skoraj tisoč-iger pa izo- 
braževalnih in poslovnih pro- 
gramov. 

Zaradi tako obširnega seznama 
naslovov je nazadnje kajpada pri- 
šlo do kristalizacije med družba- 
mi, ki so se lotile prodaje progra- 
mov za amstrad, saj je huda kon- 
kurenca neusmiljeno pometla vse 
tiste firme,ki niso mogle ponuditi 
konkurenčnih programov — tak- 
šnih, ki-bi bili. vsestransko upo- 
rabni in hkrati tudi ceneni. 
Eden gotovo najboljših progra- 

mov na lestvici Amsofta je vseka- 
kor program Mini Office. Zanimiv 

je predvsem za tisti krog uporab- 
nikov, ki smo jih omenili. na sa- 
mem začetku poročila. Osnovna 
značilnost tega programa je ta, da 
vsebuje štiri ločene programe- 
Wordprocessor (urejevalnik bese- 
dila), Spreadsheet (preglednica), 
Database (podatkova baza) in 
Graphics (grafika). Toda vključili 
so jih v delovno enoto: uporabni 
programa Mini Office (emini pi- 
sarne«) ima namreč na voljo vse 
potrebne elemente, da tako am- 
strad kot sam program uporabi 
kar najbolj učinkovito. Z obdelo- 
valnikom besedila je moč v zelo 
kratkem času obdelati vse besedi- 
lo, s katerim imamo opraviti, nato 
pa ga prenesti v podatkovno ba- 
zo, kjer bodo podatki ostali-lepo. 
urejeni-vse do tistega hipa, ko jih 
bomo potrebovali. Database poz- 
na sicer vse znane ukaze:SORT, 
REPLACE, SAVE, PRINT in SE- 
ARCH. 
Na voljo je tudi preglednica 

(spreadsheet). program za vse vr- 
ste neposrednih in navkrižnih ra- 
Čunov, z možnostjo stalnega nad- 
zora nad delovnim procesom, z 
opcijami za zbiranje in včitavanje 
vseh sprejetih: podatkov, in seve- 
da za klicanje teh podatkov. In 
nazadnje, ko se uporabnik s temi 
tremi programi dokoplje do ter ali 
onih podatkov; si jih more pred- 
stavljati tudi vizualno. Na tri nači- 
ne: v obliki klasičnega grafikona, 
naprej s tki. »pito« oziroma »kola- 



čen, bo ne glede na vsebino 
ustrezno. obdelan. AMSTRA! 
BAS bi bil naziv za program, naj 
san v basicu. AMSTRAD. BIN je 
program v strojnem jeziku, ven- 
dar nam sufiksa BIN ni treba pisa- 
ti, če ga pri pripravi za disketo 
označimo takole: SAVE »AM- 
STRAD«, b, torej s parametroma, 
ki določata začetno lokacijo in 
dolžino. AMSTRAD, če se je med- 
tem na disketi znašel program z 
enakim nazivom, in to ne glede na 
vsebino. AMSTRAD. COM bi bil 
program, pisan s CP/M. Pri delu z 
disketnikom skoraj ni možno na- 
praviti napake in zato ste rešeni 
Muk z READ ERROR. 

Najbrž največja prednost pri de- 
lu z disketno enoto je hitrost. Ni- 
sem verjel, da je mogoče pri pre- 
nosu podatkov doseči teoretično 
hitrost 32 K na sekundo; zato sem 
iz radovednosti sklenil, da bom 
naložil demonstracijski program 
Ronald in Time, ki zaseda 28 K. 
Od trenutka, ko sem odtipkal 
ukaz, do začetka igre je preteklo 
natanko pet sekund. Če upošteva- 
mo čas, ki je potreben, da se 
sketnik zavrti in da računalnik po- 
išče program, potem je približno 
9 K na sekundo kar lepa hitrost. 

čem« (angl. cake) in z gratiko- 
nom, odtisnjenim v trodimenzi- 
onalni tehniki BAR. 
Ob takšnem delu skrčimo čas, 

ki ga potrebujemo za najrazličnej- 
ša spremna opravila, povezana z 
uporabo računalnika, na. zares 
minimalno: raven; močno. se: pri- 
bližamo zahtevam po maksimalni 

Ker diskete uporabljamo za zaj 
sovanje raznih vrst podatkov, je 
poskrbljeno, da delamo z disket- 
nikom pa več načinov. Z Amsdo- 
som in CP/M so možne tri vrste 
zapisovanja, pri vsaki pa je pom- 
nilniški prostor drugače razpore- 
jen. Najpogostejši je t. i. sistemski 
način oziroma način urejanja in 
zapisovanja programov CP/M. Ka- 
dar govorimo o zmogljivosti for- 
matizirane diskete s 169 K, misli- 
mo prav na sistemski način zapi- 
sovanja. S sistemskim načinom 
zapisujemo tudi vse programe v 
basicu in strojnem jeziku. Da bi 
pri zapisovanju golega besedila in 
podobnih črkovnih in številčnih 
podatkov kar najbolje izkoristili 
zmogljivost diskete, uporabljamo 
vpis DATA ONLY. Pri takem vpisu 
ne posegamo v pomnilniški pro- 
stor, rezerviran za CP/M (ki ga 
cer ni treba presnemavati na vsa- 
ko disketo, ker se včita pri forma- 
tiziranju same diskete), in zato 
ostane prostih vseh 178 K. 

Najbrž najzanimivejši način za- 
pisovanja je format IBM. Ker pri 

nata , poleg tega me vsi 
jrami, ki jih potrebujemo, na 

kia sami disketi (ali kaseti). Če 
upoštevamo vse omenjene pred- 
nosti takšnega »paketnega« pro- 
grama, potem lahko Mini Office 
gladko. priporočimo vsem lastni- 
kom amstrada oziroma schne- 
iderja. 

Skupni ukazi za kaseto in di- 
sketo: 
load »ime« 
run »ime« 
save »ime« 
chain »ime« 
merge »ime« 
chain merge »ime« 
openin »ime« 
openout »ime« 
elosein 
oloseout 
cat 
cof 
input dr 9 

IBM PC uporabljajo podoben na- 
čin. zapisovanja, je teoretično 
možno, da ne uporabljamo samo 
podatkov (ne pa programov), ki 
so zapisani za PC, temveč tudi 
programe CP/M, namenjene za 
IBM. Nisem imel priložnosti, da bi 
to poskusil, ker nisem imel 5,25- 
inčne diskete, vendar o drugi 
možnosti močno dvomim, saj bi 
jo sicer oglaševaii na vse grlo v 
korist amstrada. Amstrad, zdru- 
žljiv v IBM PC, ta je vendar prede- 
bela. 

Na sistemski disketi je precej 
programov, ki pa jih povsem izko- 
risti le malokateri lastnik disket- 
nega pogona. Pisani so za CP/M, 
zato niso »dostopni« za uporabni- 
ke, nimajo nobene uporabne 
vrednosti — kot recimo urejeval 
ki besedila in podobni programi — 
in ne pritegnejo dovolj pozorno- 
sti. Toda prav z njimi je moč užiti 
vse prednosti disketnega pogona: 
pri CP/M je dovolj, da program 
poženeš tako, da vtipkaš naziv 
programa, nakar se pomožni pro- 
grami razvrstijo pod ukaze. Če 
npr. odtipkate FORMAT, se v ne- 
kaj sekundah formatizira vsa di- 
sketa in določeno število disket 
formatizirate brez kakršnegakoli 
odvečnega tipkanja. 

Za kopiranje vse diskete od za- 
četka do konca — pri tem pa ni 
mogoče določiti, kaj naj bo pre- 
kopirano in kaj ne — sta dva pro- 
grama s podobnim nazivom in po- 
dobno funkcijo. DISCCOPY, ki 
dela z enim pogonom, zahteva, da 
izmenoma vlagate matično diske- 
to in tisto, na katero snemate. CO- 
PYDISC dela z dvema pogonoma 
in zato je prenos podatkov avto- 
matski. FILECOPY presnemava 
posamezne programe, vendar ni 
kdove kako koristen za presne- 
mavanje iger in podobnega, sicer 
pa za kaj takega niti ni predviden 
Samo za igre je namenjen TWOD- 
COPY, prav tako s sistemom CP/ 
M; sistemska disketa ga seveda 
ne vsebuje. 

Za prenos podatkov med kase- 
tofonom in disketnikom rabita 
CLOAD in CSAVE, S prvim uka- 
zom včitavamo podatke s kasete 
in jih spreminjamo v znake ASCIl 
— tako jih prenašamo na disketo. 
S CSAVE pa teče prenos v na- 
sprotno smer, tj. s z diskete na 
trak. Omenjena programa upora- 
bljamo izključno za prenos tek- 

line input 9 
write sk 9 
list k 9 

IDIR, | DISC, i DISC. IN, | DISC. 
OUT, | DRIVE 
ERA 
IREN 
| TAPE, | TAPE. IN, | TAPE. 
OUT, 
| USER 

stovnih podatkov z enega na drug 
medij, ne moremo pa ju uporabiti 
kot. nekakšen program vrste 
»tape-to-disk«. 

Težave s formatoma 
disket 

Vse to, kar smo doslej navedli, 
je le nekakšno pomagalo. Toda z 
disketnim pogonom postane upo- 
raba profesionalnih programov 
CPIM otipljiva stvar. Človek bi po- 
mislil, da si je dovolj priskrbeti 
prvi program CPM in da bo zade- 
va stekla. Rešiti pa moramo še 
nekaj »malenkosti« 

Že na prvi pogled opazimo, da 
je format diskete drugačen. Ker 
5,25-inčne diskete ni mogoče vlo- 
žiti v 3-inčni disketnik, si lahko 
pomagamo tako, da kupimo še en 
disketnik, tokrat za 5.25-inčne di- 
skete; toda zdaj imamo za sto sta- 
rih milijonov blaga in človek se 
sprašuje, ali ne bi vsega tega pro- 
dal in si omislil kakega PC. Ne bi 
pa bilo nič bolje, če bi Amstrad 
ponujal DDI-1 za 5,25-inčni si- 
stem: tudi način zapisa bi moral 
biti enak, poleg tega pa bi morali 
simulirati vso paleto znakov in 
kontrolnih kod. 

Pri CPIM je že nekaj več univer- 
zalnosti, vendar značilnosti raču- 
nalnika ni mogoče povsem zane- 
mariti. Večino programov CP/M, 
pisanih za drugačne računalnike, 
je z manjšimi prekrojitvami seve- 
da mogoče uporabiti tudi za am- 
strad. Primer: brez težav upora- 
bljamo programe CP/M, ki so jih 
zasnovali za memotech. Nasploh 
pa si zaradi CIM ni treba razbijati 
glave. Že zdaj je mogoče kupiti 
programe, ki so jih predelali za 
amstrad in jih spravili na 3-palčne 
diskete, ki se morejo po kakovosti 
postaviti ob bok najbolj znanim 
znamkam na svetu. WordStar, re- 
Cimo, so za potrebe amstrada pri- 
redili za 3-palčni format, in še niz 
drugih programov je, k sreči veči- 
del iz kategorije uporabnih pro- 
gramov. Amstrad ponuja zaresc 
poceni programe za operacijski 
sistem CP/M, vendar po kakovosti 
niso na ravni kakega WordStara. 
Toda zato stane WordStar za am- 
strad polovico manj kot DI-1. To 
pa je približno toliko kot 250 iger 
na našem (piratskem) trgu. Vsal 
do naj torej sam kalkulira in i 
bira. 
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BRSKAMO PO VAŠEM LJUBLJENČKU 

JONAS ŽNIDARŠIČ 

mz 
te ste si že omislili OL, ste gotovo bili 
prej lastnik njegovega malega pred- 
hodnika. Če torej še niste prodali ma- 

vrice in imate nanjo priključen interface 1, 
vam bo tehle nekaj nasvetov prišlo zelo prav. 

V reklamni kampanji pred lansiranjem no- 
vega Sinclairovega mikra so njegovi strokov- 
njaki med drugim obljubljali, da bo moč po- 
vezati spectrum in OL prek lokalne mreže 
(LAN — local area network). LAN med dvema 
spectrumoma deluje imenitno, podatki se 
prenašajo prek navadnega dvožilnega kabla 
z osupljivo hitrostjo, pri OL prav tako. Težave 
pa nastanejo pri povezavi OL — spectrum 

Če ju poskusimo povezati, se podatki sicer. 
prenašajo, vendar se v spectrumu skoraj red- 
no prikaže sporočilo: »Wrong file type.« Mor- 
da je nekje kleč, ki jo je še treba odkriti 
Zaenkrat nam to ni uspelo. 
Druga povezava je bolj standardna: OL in 

intertace 1 sta oba opremljena s serijskim 
vmesnikom RS 232, torej se ta možnost po- 
nuja sama po sebi. Edini (na srečo rešljiv) 
problem sta nestandardni vtičnici na obeh 
straneh. Na spectrumovi strani je zdravilo 
preprosto, potrebujemo le devetpolni D 9 
(moški) konektor, ravno tak, kakršen je vde- 
lan v vmesnik za igralno palico. Brez težav ga 
boste našli na koncu Tržaške ceste. g 

Problem seveda nastane pri OL, kjer je 
vtičnica naravnost izmišljena. Striček Clive je 
spet nekaj pogruntal: treba bo kupiti pose- 
ben kabel, ki stane 15 funtov. V davnih časih 
je bil sicer priložen računalniku ob nakupu, 
vendar so takšno prakso že ukinili. Naročiti 
ga je mogoče na znanem naslovu Sinclair 
Research Ltd. Z upanjem v srcu torej napiše- 
te prijazno pismo, da bi radi imeli ta in ta 
kabel, nekaj kaset za mikrotračnike itd., in ga 
odpošljete v Veliko Britanijo. Čez štirinajst 
dni dobite še prijaznejše pisemce, v katerem 
piše, da je Sinelairov zastopnik v Jugoslaviji 
megapodjetje Iskra in da se obrnite nanj. 
Priložena je celo telefonska številka (061) 
213-213, Optimisti, izvolite! Še sreča, da je 
nesrečni kabel mogoče dobiti v Trstu, kjer pa 
je svinjsko drag (55.000 lir) 

(Posebni dopisnik in borzni svetovalec pri 
nestandardnih rešitvah, drugače pa honorar- 
ni strokovni urednik revije Moj mikro, sporo- 
ča: vtičnice, ki jih uporablja GL za kontrolne 
in serijske priključke, vdeluje v svojo telefon- 
sko mrežo tudi British Telcom. Ker se pri nas 
telefonske vtičnice prodajajo v vsaki železi 
ni, kaže poskusiti v angleških elektrotehnič- 
nih trgovinah. Uspeh ni zagotovljen. C. K.) 

Potrebujete samo ženski 25-polni konek- 
tor, ki ga nataknete na kabel OL in ga prispaj- 
kate na onega 8-polnega po naslednjem re- 
ceptu: 

9 polov — 25 polov 
povežite priključek št. 2 8 s 3 

Ose ži 
4 s 5 
5. z 20 
ztiša 7 

Dobro preverite povezave in povežite oba 
računalnika. V spectrum odtipkajte naslednji 
program: 

24 Moj mikro 

Povezujemo OL 

s spektrumom 
REM 
REM s4xLISTING 1414 REM 
BORDER 1: INK 7: PAPER 1 

Š 

78 DET Vas tiNkev sna Š) DET aš iNKEv Ga PF GOBE dEsi8"Tnen LET ase si S 
HRŠa "IE ČOpE ašca3a TKEN Go TO 7 
C) 
180 LPRINT a$;: PRINT 
lie POKE 29892,258 
iže 60 To 78 

Če imate v OL kak program, odtipkajte kot 
direkten ukaz: OPEN 43,SER. Po tem ukazu 
lahko vsakokrat med delom ukažete LIST -k3 
in dobili boste prekrasen listing iz tiskalnika 
ZX (če ga seveda imate). 
Verjetno pa bo bolj zanimiv naslednji pro- 
gram za ZX spectrum: 

2 Ki 
m" BEH xasLISTING 24sx REK 

80 LET BytezCODE as 39 FOKE Štubyle 

1-8S6£INT. (st/2 INTO (St /256) 
2ožas,a: SAVE i nerici češ SeGa o 

meči 

AR, 24999. 
loBE- LORD "CODE ar, "RŠiakoč 

230 FOR nsžSeg TO sti 
Zdd LET, bssOHAs PEČK n 
ZS0 PRINT mA;b$; 380 NEXT n 
270 ČLEAR a 

Z njim lahko pomembnejše programe shra- 
nimo tudi na navadni avdio kaseti, ki je če ne 
že zanesljivejši, pa vsaj cenejši medij za shra- 
njevanje podatkov. Edina slaba stran tega je 
izredna počasnost, vendar je za važnejše pro- 
grame vredno potrpeti petnajst minut. 

Ko boste pretipkali LISTING 2, ga seveda 
najprej shranite na kaseto, potem pa poženi- 
te z RUN. V OL pa odtipkajte: 

za programe v Superbasicu: BAUD 2400: 
COPY.N mav1. imeprograma TO ser za vse 
druge datoteke ali strojne programe: BAUD 
2400: COPY mdvi.-ime TO ser. 

Prenos traja nekaj časa. Ko se ustavi (na 
spectrumovem zaslonu se nehajo vrteti šte- 
vilke), pritisnite BREAK na spectrumu in ga 
spet poženite z »GOTO save«. Računalnik bo 
zahteval ime in bo program shranil na kaseto, 
ki jo boste seveda spravili na varen kraj daleč 
Od televizorja.ali magnetov. 

Pri nalaganju je postopek takle: program 
poženete z RUN 170 in vključite kasetofon. 
Medtem ko se program nalaga v sepctrum, 
odtipkate v OL: BAUD 2400: COPY ser TO 
mdv1. ime. Možne so seveda vse variante: 
LOAD ser, COPY ser TO con itd. 

Vendar ne pozabite: programe v Superba- 
sicu vedno shranjujte s COPY. N, vse drugo 
pa s COPY. 

4 
ŽELEZNIŠKO GOSPODARSTVO 
LJUBLJANA 

Spedicija za mednarodni 
in notranji promet 
LJUBLJANA 



YU OVILL 2.01 
JONAS ŽNIDARŠIČ 

jo zadnjih novicah o neverjet- 
hi pocenitvi vašega črnega 
ljubljenca se zdi, da se bo 
rov OL kar razširil po Jugo- 
saj ga je mogoče legalno 

uvoziti. Razen cene pa se ni nič 
spremenilo. Zraven računalnika bo- 
ste še vedno dobili štiri odlične Psi- 
onove programe (nove verzije z oz- 

| nako 2.00). 

Tokrat Vam bomo pomagali izbo- 
ljšati urejevalnik besedil OUILL, ta- 
ko da bo znal na zaslonu izpisati 
tudi jugo znake č, š, ž. Potrebujete 
samo OL, OUILL 2.00 (s staro verzijo 
ne bo šlo!) in Moj mikro. YU OUILL 
201 bo deloval enako kot OUILL 
2.00, le da boste ob začetku dela z 
njim morali imeti v drugem mikro 
pogonu formatirano. mikrokaseto 

(podobno kot v stari verziji OUILL 
1.02). 
Jugo znaki so na tipkovnici skriti 

po YU standardu, Dosežemo jih po 
priloženi tabeli, ki jo boste po nekaj- 
minutnem delu z YU Ouillom že zna- 
li na pamet. 

Pa začnimo! Najprej vtipkajte pro- 
gram št. 1. Pri pretipkavanju bodite 
zelo previdni in ne spreminjajte pro- 
grama. V prvi pogon vstavite novo 
kaseto, na katero boste posneli YU 
OUILL. V drugi pogon vstavite ka- 
setko s OUILL 2.00 in poženite pro- 
gram. Ta bo predelal strojni pro- 
gram Ouilla v YU verzijo. Angleški 
OUILL bo pri tem ostal nespreme- 
njen. Opazili boste, da program 
spremeni samo osem zlogov Ouilla. 
Je že tako, da so dobre stvari zmeraj 
preproste. 
Ko program št. 1 konča delo, 

spravite stari OUILL 2.00 na varno 

| 

|. PRI UVOZU VAŠEGA 
| RAČUNALNIKA 

IN NJEGOVE OPREME 
VAM NAŠA 

SLUŽBA 
NUDI KVALITETNE 

IN TO NA VSEH 
ŽELEZNIŠKIH 
IN CESTNIH 
PREHODIH, KAKOR 
TUDI PRI VSEH 
CARINARNICAH 

CARINSKO-POSREDNIŠKA 

TOVRSTNE STORITVE 

listing št. 2 in ga spravite na prvi 
drive s SAVE MDVI BOOT. Ko je to 
opravljeno, naredite NEW. 

Na vrsti je najbolj mučni del. Vtip- 
kati je treba cel kilobyte podatkov. 
To na srečo ni strojna koda, ampak 
podatki o novih črkah. Temu se 
izognete, če si pomagate s Toolki- 
tom in sami definirate nov nabor 
znakov z ustreznimi spremembami 
(zavite in oglate oklepaje, afno, funt, 
strešico itd, je treba ustrezno spre- 
meniti v YU znake). Tega spravite na 
prvi drive pod. imenom YUOLSCI. 
Če nimate Toolkita ali pa vaše zna- 
nje ne seže tako daleč, vtipkajte | 
sting št. 3 (hex loader) in ga poženi: 
te. Program bo zahteval vnos podat- 
ka (»bajt> «). Enega po enega vsta- 
vljajte podatke z listinga št. 4. Za 
vsako dvojico znakov pritisnete EN- 
TER. Če boste vmes naredili kakšno 
napako, stvar ne bo katastrofalna, le 

Ne potrebujemo ga več. Naredite črke v YU Ouillu bodo malo 
cali 360 in nadaljujte delo. Vtipkajte čudne 

100 FORMAT 'mdvi VU OUILL' 
110 asRESPR (60000) 
120 RESTORE 
170 LBYTES mdv2 guill,a 

FOR 
READ byte 
POKE n,byte 
END FOROn 
SEXEC mavi yu, gu 
DATA 78,185,0,7. 

140 
iso 
ib0 
izo 
180 190 

FEmari he 
adr »RESPR (40000) 
FOR nsadr TO agr. 
INPUT "bajt 
FOKE n,dec (as) 
END FOR n 
SEYTES movi , 
DEF:n 

h 6 AND eh: 
64 AND ch 

vredevrede 6 "pot 
END FOR dol 

naat13754 TO 

Tosder 

Uras 

)ili,a,51752, 1280 
251,224,78,113 

i.adr, 1000 

71 THEN eneen-55 
Nehipotepotel 

DATA 
DATA 

s9 00 
Jo 98 FE FF 
PESTORE FOR man 

is 

Ko je stvar koncana. spet reset- 
rajte svoj mikro in vtipkajte listing 
št. 5. Z njim boste naredili kratek 
strojni program, ki skrbi za redefini- 
ranje nabora znakov. Ne boste ver- 
jeli — OUILL preverja nabor znakov 
po vsakem pritisku na ENTER. 

Ko je to opravljeno, je stvar 
končana. Resetirajte računalnik in 
poženite program z LRUN  MDV1 
BOOT. 

Yugo UK ascii 
Čč A 94 
č - 126 
H ji 91 
$ 4 123 
Ž H sa 
Ž £ 96 
č ij 9 
č ) 125 
Bb s2 
a l 124 

END FOR 
SpYrE: 
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Digitalizator za spectrum 
RUDOLF MAKSIM 
RADOVAN SERNEC 

[okrat vam predstavljamo 
MT. digitalizator. Z 

njim lahko na primer sliko 
iz revije prerišete na zaslon in 
nato natiskate s tiskalnikom. Di- 
gitalizator je sestavljen iz elek- 
tronskega in mehanskega dela. 
Mehanski del vsebuje podlogo, 
dve premikajoči se ročici, ki sta 
povezani prek potenciometra, 
in kazalo, ki nam rabi namesto 
svinčnika. Od dolžine ročic je 
odvisno polje gibanja kazalca. 
Vendar ročic nima smisla pove- 
čevati v nedogled, saj s tem iz- 
gubljamo natančnost. Mere, ki 
smo jih uporabljali, so po na- 
šem mnenju ravno pravšnje za 
spectrumovo grafično  ločlji- 
vost, saj se skoraj ujemajo z njo. 
Če želite mere spremeniti, pazi- 
te na dolžini ročic, ki morata biti 
enaki. Če ročici nista enako dol- 
gi, ne drži več formula v pro- 
gramu. 

Mehansko pričvrstitev ročic 
lahko izvedemo po sliki 7. Po- 
tenciometer P3 je pritrjen na 
rob plošče. Njegovo mesto je 
treba določiti precej natančno. 
Drugi potenciometer P4 pove- 
zuje obe ročici, tako da je ena 
pritrjena na ohišje, druga pa na 
os potenciometra. Da bo vaš di- 
gitalizator imel tudi kakšno obli- 
ko, kaže malo premisliti, kakšen 
potenciometer boste uporabili. 
Resda pri nas izbira ni ravno 
velika, ampak poskusiti se spla- 
ča s potenciometri, ki jih upora- 
bljajo manjši tranzistorski spre- 
jemniki za nastavljanje jakosti. 

Elektronski del ni zelo zahte- 
ven, saj ima le dva analogno/ 
digitalna pretvornika in logiko 
za izbiro pretvornika. Oba hkrati 
nista nikdar aktivna, saj imamo 
le 8 podatkovnih linij. Zaradi te 
omejitve in ne prevelike hitrosti 
pretvornika (do 10000 konverzij 
v sekundi) je hitrost gibanja ka- 
zala omejena. Hitrost lahko po- 
večate, če napišete program v 
strojnem jeziku. Program 1 nam 
omogoča povezavo med digita- 
lizatorjem in računalnikom. V 
vrsticah 50 in 60 sta formuli za 
preračunavanje kotov v dolžin- 
ske vrednosti, ki jih hkrati spre- 
minja v celoštevilske vrednosti 

Pretvornike ADC 801 smo 
uporabili zato, ker so zasnovani 
za uporabo v vezjih z mikropro- 

26. Moj mikro 

NR — TT 
seja "—] a ia. 
pi 

kod 
bear ———] | si 

beti o—4 — 

sila 

PUSH 

DUH 

cesorji. Več verzij pretvornikov, 
ki so napisane na seznamu ele- 
mentov, naj vas ne moti, saj je 
edina razlika med njimi le v na- 
tančnosti (ADC 801 je najnatan- 
čnejši). Zaradi lažje priključitve 
na račlunalnik signal RD iz Z 80 
sploh in uporabljen. Pri A/D pre- 
tvorniku je spojen z OV, kar po- 
meni, da pošilja binarno kodo le 
takrat, ko je izbran oziroma ko 
začne konverzijo. 

- Izbiro A/D pretvornika dose- 
žemo s postavitvijo signalov 
IORO, WR. AS ali AG v aktivno 
stanje. Če bo poleg drugih akti- 
ven A5, bo izbran AWD, na kate- 
rega je priključen P3 (bazni po- 
tenciometer), in obratno. Poten- 
ciometrov na mehanskem delu 
ne smemo zamenjavati, sicer 
bomo dobili na zaslonu le čud- 
ne čačke (poskusite!) Pomem- 
bno je opozoriti še na to, da 
morata biti P3 in P4 čim bolj 
linearna, drugače so popačenja 
prevelika. Poskusite, kaj se zgo- 
di, če namesto linearnih upora- 
bite logaritemske. Kondenzator 
in upor (Ci, R1 in C2, R2) ob 
pretvorniku nastavljata časovno 
bazo in s tem število konverzij. 
V našem primeru je ta nastavlje- 
na na približno 8000. P1 in P2 
nastavljata referenčno napetost 
na pretvorniku in ju v začetku 
nastavimo nekam na sredino. 
Natančna nastavitev pa mora 
dati na vhodu Vref 2,5 V. Upora- 
bljena sta trimer potenciometra, 
ker napetost nastavljamo samo 
enkrat. 

Sliki 3 in 4 prikazujeta tiskano 
vezje in položaj elementov. Na 
vezju sta še gladilni kondenza- 
tor 100 nF in prostor za robni 
konektor 23423 priključkov. 
Konektor samo priključite na 
spectrumova razširitvena vrata. 
Pri montaži elementov pazite na 
potrebne prevezave. Ena gre tu- 
di pod IC2, tako da morate naj- 
prej zaspajkati prevezavo in še- 
le nato integrirano vezje. Ker sta 
pretvornika izdelana v tehnolo- 
giji CMOS, je priporočjivo upo- 
rabiti podnožja. Vsekakor pa ve- 
ljajo pravila: čim manj prijema- 
nja za nožice, ozemljen spajkal- 
nik in delovna plošča na mizi. 
Vse to je namreč potrebno, da 
statična elektrika ne bi poško- 
dovala vezij. 

Pa še skoraj standardno opo- 
zorilo: pri priključevanju kakrš- 
nihkoli dodatkov na spectrumo- 
vo vodilo mora biti računalnik 
izključen, sicer ga lahko hudo 



poškodujete. V Mojem mikru je 
bil že objavljen načrt za vmes- 
nik, ki je imel tudi možnost AD 
pretvorbe. Če ste si ta vmesnik 
izdelali, bo tudi z digitalizator- 
jem manj dela. Na analogni mul- 
tiplekser IC13 priključite le dva 
potenciometra po sliki 8. Za iz- 
gubo podatkov se ni treba bati, 
saj je multiplekser dovolj hiter 
(nekaj tisoč preklopov na se- 
kundo) in lahko brez problemov 
uporabite vseh osem vhodov za 
podobne namene, če ne potre- 
bujete velikih hitrosti. Tudi pri 
uporabi vmesnika je hitrost 
banja omejena, vendar je el 
tronika hitrejša kot v našem pi 
meru. Z uporabo strojnega pro- 
grama in vmesnika iz Mojega 
mikra bo risanje precej hitrejše. 
Če boste program napisali v ba- 
sicu. je skoraj tako kot program 
1, le da so uporabljene drugač- 
ne vrednosti za IN: 159 namesto 
65503, 65471 (gl. Program 2) 

Tako, digitalizator za spec- 
trum je že skoraj gotov. Komo- 
dorjevci pa si lahko z nekaj 
spremembami in z nasveti, ki so 
bili že objavljeni v Mojem mikru, 
prav tako narede koristen pripo- 
moček pri risanju s svojim lju- 
bljenčkom. 

Pošljite nam svoje mojstrovi- 
ne! Napišite tudi original, ki ste 
ga prerisali, da ne bomo mislili, 
koliko talentov za risanje je pri 
nas. 

Seznam elementov: ADC604/2/2/4 so 
lei re? s 705 
N-K7 ra "ED 
Di-pe AP 
TA Fi 

RA,RZ,R4 ČLKOIK 
3 ZINI 

Cl,€2 o - ISdpF G—jVint 
PE,P2OO 2 dk lin lije 
PI,R4 o< SK lin sea 
5 CLS GND A 

10 PLOT 50,50 Vref 
20 PRINT"RISI" 
30 LET V-IN65503 
40 LET H-IN65471 
50 LET X-INT(2004(SIN V)42004(SIN VtH)) 
60 LET V-INT(2004(C0S V)4200x(COS V4H)) 
70 DRAH X,Y 
80 GOTO 30 

GD OB 

10 CLS 
20 PRINTHO;"RISI" 
30 PLOT 50,50 
40 OUT 95,0 
50 LET V:IN 159 
60 OUT 95,1 
70 LET H-IN 159 
80 LET X-INT(2004(SIN V)42004(SIN VtH)) 
90 LET Y-INT(2004(C0S V)42004(COS V4H)) 

100 DRAN X,Y 
110 GOTO 40 

as COMPONENT. SIDE 
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Commodorjeva razširitvena vrata (3 
ANDREJ MARČIČ 

jokrat si bomo ogledali, ka- 
ko lahko z znanjem, ki smo 
si ga pridobili v naši seriji 

zapisov, naredimo svetlobne or- 
gle. Ostali bomo pri vmesnikih, ki 
jih že imamo, seveda pa bomo 
napisali nov program. 
Program za 8-kanalne svetlob- 

ne orgle nas vpraša po A$, s kate- 
rim spreminjamo 8-bitno kombi- 
nacijo na izhodu. A$ lahko vsta- 
vljamo s tipkovnice ali prek prve- 
ga konektorja za igralno palico. 
Kombinacijo spreminjamo z igral- 
no palico ali pa s tonskim stika- 
lom, kar si bomo ogledali poz- 
neje. 

Vrstice DATA lahko dodajamo 
po želji. Program je mogoče izve- 
sti tudi na druge načine, npr. da 
naslovimo linije B z byti operacij- 
skega sistema ali pa z naključnimi. 
števili. Hitrost pri spreminjanju 
kombinacije uravnavamo s tipka- 
ma t in — 

Svetlobno prožilno 
vezje 

Vezje, ki ga vidimo na sliki, zaz- 
na svetlobo prek fotoupora in 
nam lahko rabi za različne name- 
ne: štetje, proženje programa- 

3. Če pade na fotoupor svetlo- 
ba, dobimo na izhodu vezja logič- 
no O, sicer pa je na izhodu stanje 
logične 1. Občutljivost vezja gle- 
de na trenutno osvetljenost nasta- 

vimo s spremenljivim uporom P1; 
s P2 nastavimo na invertirajočem 
vhodu operacijskega ojačevalni- 
ka referenčno napetost. 

Izhod vezja priključimo na linije 
B ali na nožico 6 konektorja za 
igralno palico 1 (glej priročnik, 
str. 141). Ker je poraba vezja maj- 
hna, ga lahko napajamo kar prek 
računalnika. 

Nasproti fotouporu lahko po- 
stavimo snop svetlobe in računal- 
nik nam bo lahko štel predmete, 
ki se pojavljajo vmes. Programa 
vam verjetno ne bo težavno napi- 
sati. Paziti morate le, da računal- 
nik ne bo štel, če bo fotoupor dalj 
časa osvetljen 

IV 

our 

OP unineasalej 
SREČE (o 

i-A 
4-L 

Svetlobno prožilno vezje 

S TOREJPRINTAHGOTO1CB 

leme. OATALSS. 199, 195, 199,99,99;99,89,s1.s1 .3I,5I 138.15 
Ble GATASA 34 23a vsa ee 

dose caTRa 
Hi bi 

9850 eno veda, 159 249,139. 249,130 249, 139,295 :235. 
29 /z91 /231/231 ,239 235, 2,199, 193,153. 153 

19.159) 193, 193, 133/249-548. (žlelškolzi 
izaji2e, iza ba ,2a ae. i5e,i3e, 138, 138,66 

lize iš 

(es ,es.es,ss. tsevise 
ra8, 132,32; 

ESR DATALSE, 142, iJe. 138,199, 139 See OR? iJ:17.17/39.39:33.99. 

Program za svetlobne orgle 

vBO.$a,S8,36,3e Je 

Ploščica tiskanega vezja za svetlobno prožilno vezje 

28. Moj mikro 

pa mb da da bil k 

TVUITTITITEIYTE 

E 



PADEAANNI 
V uredništvu čaka na objavo kakih sto programov; konkurenca je torej huda, zato vas prosimo, da skrbno preberete tale 

uvod, preden nam pošljene svoj program. 
Programi naj bodo obvezno na magnetnem mediju (kaseta, disketa, mikrokaseta). Na kaseti naj bo napisano: ime, priimek 

in naslov pošiljatelja, znamka računalnika. Programi na kaseti morajo biti posneti vsaj dvakrat zapored, na začetku novih 
kaset. Zelo bomov veseli, če boste dodali še izpis na tiskalniku. Za redkejše vrste računalnikov morate obvezno priložiti tudi 
takšne izpise. Program naj spremlja vsaj ena tipkana stran (30 vrstic) komentarja (prizanesite nam z uvodi v slogu: »Tudi jaz 
sem se odločil. 

Kasete in diskete vračamo, izpisov ne. 
Kvaliteta programov, ki jih dobivamo, zelo niha. Preden pošljete program, naj ga oceni kak znanec (ne predober), nato pa ga 

še sami nekajkrat preverite, ali res deluje za vse vrste podatkov. Primerjajte ga s programi, ki so že bili objavljeni v naši in v 
drugih revijah. Predvsem pa se izogibajte nekaterih večnih tem. Značilni tovrstni naslovi: Memo, Pretvorba med številskimi 
sistemi, Morse, Izračun tansformatorja, Reševanje sistema in linearnih enačb z neznankami po Gaussovi metodi itd. Menimo, da 
je na teh področjih že vse odkrito in da nima smisla utrujati bralcev. 
Če mislite, da ste odkrili nov algoritem, ga nikar ne pošiljajte v obliki hex-dumpa za ZX-81, pač ga opišite z besedami in ga 

napišite v kakem višjem programskem jeziku (pascal ali basic). Program naj bo seveda bogato opremljen s komentarji. 
Ne pošiljajte nam prepisanih programov iz raznih revij ali knjig! Če ste v svojem programu uporabili postopek, ki je bil že 

kje objavljen, bodite vsaj tako pošteni, da navedete vir informacij. Zelo bomo veseli programov s področja statistike, 
numerične analize, skratka takih, ki imajo znanstveno podlago, in seveda uporabnih prgramov, ki so zaniruvi za širši krog 
bralcev. Razveselili nas bodo tudi prispevki z opisom poenostavitev nekaterih zamudnih postopkov (lep primer je nsanje 
kroga brez uporabe kotnih funkcij). In še enkrat: ne pošljite nam kar prvega programa, ki ste ga kdaj napisali. 

Inflacija je rahlo zvišala tudi honorarje - vrteli se bodo med 2.500 in 15.000 dinarji, odvisno od 
tega, kakšni so kakovost, dolžina in zanimivost programa. 

4240 LET gmoi FOR tav zo 
IME ap"aC'i BEER 

RINTAT 17, Rio Begej 
"Tema te igre je aktualna: onesnaženost človekovega okolja. V 

mojem mestecu je bila rečica Begej, vendar je zaradi ljudi ostala 
samo umazana struga, polna odpadkov, kjer kraljujejo žabe. Žalo- 
stna usoda Begeja me je navdihnila, da sem napisal program z 
nekoliko spremenjenim scenarijem. 

Vladimir Pucovsky 
Bački Petrovac 

LET MetNT 

LET yeINT PRINT AT supmuj INK Z 
PAPER SirI"i PRINT A 
kuj INKO1 PAPER Si 

ZVREMORIO"BEGEJ 

Go TO 4240 
FOR iz0 TO S7: LET k 

sp20 IE mus2 THEN PRINT 

seko RIO oBEGEJ: ooooVago 
samo 

ago TE tusO THEN PRINT AT t, 
PRINT AT 

soko LET tustu-it PRINT AT tutui 
sago AT yeyut 1wr 

ter Go roja: 
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TNI AT y,yub IME 41 PAPER SEŠNŠA PRINI AT va 
kači PRINT AT O,24rasci IF asc)e3O THEH GO TO 

FRINT ATA 
RANDOMI če 

(ti pritisni "bilovkoju 
kipla?i PRINT AT 6.74 INK 14UVLodimiroPuCOvakY"AT B, 111" 
preventai"; IF INKEVSe"" THEN GO TO BO0O 

golo Go To 
7500 dis 
P501 PRINT ar 

nekuotioku 
RANDOMI TE. 
TNEN GO TO F50 

9901 PRINT AT 
RANDOMI ŽE 
TMEN GO TO 9501 

999 GLS G90Ž IF sešhi THEN LEJ 4 PAPER zu CLS 1 PRINT AT 
FLASH Ti "NEMSHEGAY1. VNDOMIZE USA 44401: PRINT AT 
Cesti tamo, ovo Je?najbol Ji ček or Udosada!"i INPUT 

veva CiS 

1 "RIO'BEGEJYI OUT 7: n1oz 

UGAMESOVER'a FRINI AT 7,71"pratisni ŽE USR osaci: RANDOMIŽE USK es401: 
G1  RANDOMIZE USR 6RAJO: IF INKEVee"" 

(GAMESOVERi PRINT AT 7,71 "pritisni 
USF banani: RANDOMIZE USR 6441: 
NDOMIZE USR 64430: IF INKEYS: 

De(a/n) "a PRINT AT 9,51 
AT OH, ii Rekordvode" ini 1 "poena 

peti THEN Go TO so 

prikovičeno na vezno pločevino. Veza je obremenjena s silo 12.600 
N. Material kovice je CZ2, kovic pa je 8. Program nam izračuna 
standardno dolžino in premer kovice ter vse kontrole, Na koncu| 
nariše primer obremenitve s petimi kovicami in vse važnejše iz- 
mere. Bogdan Štok 

2 REM kovica 
5 BORDER 2: PAPER 6: INK O 

10 PRINT AT 10,2; "PRERACUN KOVICNE ZVEZE" 
11 PRINT AT 11,5;"PO JUS M.BZ.002": PRINT AT 

25,2; "Programiral :": PRINT AT 17,10;"STOK 
BOGDAN": FAUSE 300: CLS 

O INFUT "Stevilo kovic 
INPUT "Delujoca sila F<";F 
INPUT "Stevilo striznih mest me 

O INFUT "Material kovice: 
ezi a CzIS Z 

ez2 
ALCuSMgA -4 AIMgISil - 
5 six 

50 IFOxsl THEN GO TO 95 
55 IFOix<2 THEN GO TO 90 
60 IF THEN GO TO 85 
oš IF 
70 IF 
72 RESTORE 
75 DATA.64, 140 
80 DATA 105,264 
85 DATA 185,460 
90 DATA 130,330 
95 DATA 115,290 

100 READ Taos, pdop 
110 LET d<((44F)/(PIXmknšTaos) ) "1/3 
iiš LET dsINT dti 
120 PRINT AT 13,0 
25 PRINT AT 17,01"Standardni premeri kovic so: 

"; PRINT AT 19,0;"10,13,16,19,22,25,28,31 

z 

4 THEN GO TO 80 
5 THEN 60 TO 75 

INPUT eri standardni premer kovice, 
glede na izracunan premer D<";D 

135 CLS : IF d>37 THEN PRINT "povecaj stevilo 
kovic !!": PAUSE 300: CLS 

30. Moj mikro 

136 IF d>37 THEN GO TO 1 
140 CLS : PRINT AT 17,0;"Izracun dolzine 

stebla kovice:" 
145 INPUT "Debelina prve plocevine sl 
144 INPUT "Debelina druge plocevine s: 
147 INPUT "Debelina tretje plocevine s' 
148 INPUT "Debelina cetrte plocevine 
149 INPUT "Debelin pete plocevine s' 
150 LET Hesirs2tsTesdts5 
155 LET L<Hti.75%D 

160 PRINT AT 5,0;"Standardne dolzine kovic so : 

165 PRINT AT 7,0;"10,12,14,16,18 
28,30 ,32,74,36,38,40, 42,44, 46,48,50 ,5: 
55,58,60,62,65,68,70, 72,75, 78,80,85,90,95, 

100,105,110,115, 120,125,130,135,140, 145 
150,155 ,160, 165, 170, 175,180, 185, 190" 

170 PRINT AT 17,0; "Glede na izracunano dolzino 
izberi stand. dolzino" 

175 PAUSE 500 

180 REM 0 
185:PRINT AT 20,5; "dolzina kovice je" 

"Izbrana standardna dolzina je l 
190 CLS : 

INPUT 
PREM 

INPUT "Ali zelis se kaksen preracun 

195 IF o$(1)<"n" OR o$(1)<"N" THEN GO TO 280 
200 INPUT "Kontrola stevila kovic glede na 

strig D/N";o$ 
205 IF o$(1)<"D" OR o$(i)<'d" THEN GO TO 710 
210 LET nse((4kF)/(PIk(D'2) tmšTaos) ) 
223 INPUT "Najtanjsa plocevina v spoju hs "sh 
225 LET psF/(Dihin) 
228 PRINT AT 5,0;"Tlak znasa:";p: PRINT AT 7, 

0;"Biti mora majnsi od dopustnega (glej 
tabelo)": PRINT AT 9,1;"material 
dopustni tlak Cz1 290 
CZS zzo cz2 
460 ALCUSMg1 264 
A1MgISiL 160"; PAUSE 300: CLS 

230 INPUT "Kontrola stevila kovic glede na 
dopustni tlak D/N";0$ 

235 IF o$(l)<"d" OR o$(1)<"D" THEN GO TO 238 
238 INPUT "Najtajnsa plocevina vspoju hz";h 
240 LET npeF/ (Dahpdop) 
245 PRINT AT 10,0;"Potrebno stevilo kovic ' 

glede na dopustni tlak je";np: PAUSE 300: 
OLS 

250 INPUT "Premr kovice glede na dopustni 
tlak D/N";o$ 

255 IF o$(1)<"D" OR o$(1)-"d" THEN GO TO 260 
260 INPUT "Najtanjsa plocevina v spoju h 
265 LET dižF/(hknkpdop) 
270 LET di<INT diti: PRINT AT 10,0;"Potrben 

premer glede na dopustni tlak znasa ";dl: 
PRINT AT 12,0;"Standardni premeri so: 
10,13,16,19,22,25,28,31,34,37' 

280 PAUSE 300: CLS : FRINT AT 15,0; "Delitev 
kovic v zakovu": PAUSE 300: CLS 

290 PRINT AT 15,5; "Vpisi namen zakova": PAUSE 
Jo 

INPUT "Konstrukcije iz lhkih kovin D/N' 
IF os(i)<"D" OR o$(1)<"d" THEN GO TO 400 

O INPUT "Jeklene konstrukcije - 
visoke gradnje D/N';o$ 
IF o$(1)<"D" OR o$-"d" THEN GO TO 410 
INPUT "Jeklene konstrukcije šč 
gradnja zerjavov D/N";0$ 

330 IF o$(1)<"D" OR o$(1)z"d" THEN GO TO 420 

: 



I 570 PLOT 95,98: DRAM 0,30: 

0 60 TO 290 
—2.54D: LET el-24D: LET e2-2XD: LET 

z LET el<24D: LET e: »SkD: LET 

»54D: LET el 5 LET e2<1.54D: LET 

e-24D 

OREMGRAFIKA 
S CLS 
O PAPER 7: INK O: BORDER 7 

520 FLOT 20,20; DRAM 150,0: 
150.0: DRAM 0,-120 
CIRCLE 40,45,8: CIRCLE 40,75,8: CIRCLE 40, 
110,8: CIRCLE 95,57,8: CIRCLE 95,98,8 

540 PLOT 120 DRAM 0,5: PLOT 120,35: DRAN 
0,5: 45: DRAM 0,5: FLOT 120,55: 
DRAM 0,5: PLOT 120,45: DRAM 0,5: FLOT 120, 
75: DRAN 0,5: FLOT 120,85: DRAM 0,5: FLOT 

DRAM 0,120: DRAM — 

i20,9' PLOT 120,105; DRAM 0,5: 
PLOT z DRAW 0,5: PLOT 1 DRAW 
»Š: 135: DRAM 0,5 

550 PLOT 120,75; DRAM 30,0: PLOT 148,77: PLOT 
149,71 

Sod INK 4 
PLOT 149,74: PLOT 148,73 

PLOT 95,98: DRAM - 
-25,0: PLOT 70,57: 25,0: PLOT 95,57: DRAM 

DRAM 0,41 

580 PLOT 68,59: PLOT 69,98: PLOT 71,58: PLOT 
PLOT 48,97: PLOT 49,98: PLOT 71, 

s90 PLOT 40,110: DRAM 

600 

121,129: PLOT 
PLOT 122,126 

elo DRAM 35, 
DRAK 

620 2 PLOT 72,22: z PLOT 
PLOT 68,43: PLOT 89,44: PLOT 71,44: 

d 1,76: PLOT 2 PLOT 
PLOT 49,76: PLOT 49, 

PLOT 50,73: PLOT 50,77 
630 PRINT AT 6,3;"el"; PRINT AT 6,9;"e"; PRINT 

AT 6,1 
640 PRINT AT 12,17;"F"; PRINT AT 12,8: 

PRINT AT 1 PRINT AT 17,9 
650 INK O 
660 PRINT AT 8,27;"el<"jel 

PRINT AT 12,23; 
sti PRINT AT 16,2 

23; "e2<"je2 

670 PRINT AT 2,0;" Vrednosti za el, e, ez in 

t so minimalne !' (mere so mm) o" 
6B0 PRINT AT 6,23;"1<";1 

PRINT AT 10,Z 
PRINT AT 14,23 

z PRINT AT 18, 

Simpleks 
S programom lahko rešujemo probleme linearnega programira- 

nja do največ 80 (ne)enačb z 80 neznankami. Uporabljena je znana 
metoda simpleks. Piskati je treba optimum (maksimum ali minimum) 
namenske funkcije: 

CO) tz o) x) 
iza 

pri omejitvah: ( 
žalij) - xi) 

li 
ZM zpdedjaia 
LzJ 
2. X)20,j< 1,2...n 

Glavni deli programa: 
5-80 vnos podatkov in oblikovanje dopolnilnih in umetnih spre- 

menljivk 

S) REM "RESEVANJE PROBLEMOV LINEARNEGA 
PROGRAMIRANJA S SIMFLEKS METODO" 

REM "Miran Cencic 1985" 
BORDER 4: INK 2: BORDER 6: CLS 
PRINT : POKE 23609, 127 
PRINT TAB 1;"Resevanje problemov 
linearnega"; TAB 1; "programiranja s 
simpleks metodo" 
PRINT AT S,1;"min (max) :c(0)4VSOTA c(j)4x(j) 

oyau 

a 

S FRINT AT 7,10;"pri omejitvah"; 
VSOTA a(i,i)4 z/>z/sibli) 

S PRINTAL 11,1 TO m TO no x(5)3: 
sATA tevilo nezna! URUEEU 
mzstevilo omejitev" 

dd INPUT "ne";n, "me" 

Mmezasv 

"stevilo omejitev tipa 

80-140 določitev določenosti sistema 
140-175 določitev nove bazne spremenljivke 
188-200 določitev proste spremenljivke 
206 zamenjava i-te bazne spremenljivke z j-to nebazno 
210-230 določitev kriterija za zboljšavo bazne rešitve, s tem da se 

spremeni vrednost namenske funkcije 
230-305 računanje nove simpleks tabele 
400-405 določitev rešljivosti sistema 
Najprej vnesemo število vseh omejitev (m), število neznank (r), 

število omejitev tipa — (ml) in tipa >(m2) ter kriterij optimalnosti 
(maksimurvminimum). Vstavimo še koeficiente pri neznankah, naj- 
prej v namenski funkciji (c(j)) in nazadnje v (ne)enačbah, odvisno od 
tipa omejitve (a (ij) in b (i). 
Dopolnilne spremenljivke pri omejitvah tipa > imajo indeks n <1 

di io re droge dopolni umetne spremesjke pa 
ai rn ai m) 

Ljubljana 

(z? "imi »"stevilo omejitev tipa ( H 
IF mižm UR m2>m OR (mitm2)>m OR nsO THEN 
CLS : PRINT AT 11,;"Nepravilni vnos 
podatkov '": PAUSE 100: CLS : 60 TO 1 

14 LET m<INT m: LET mi<INT (mi): LET nsiNT n: 
LET m2<INT (m2) 

15 INPUT "zelis minimum ali maksimum", " (min/ 
max)";g$: IF g$č>"min" AND g$<>"max" THEN 
GO TO i5 

18 LET m7<10"7: LET 
20 DIM wintmem2): DIM 

DIM bim): DIM a(m,ntm2): DIM u(ntm2): DIM 
v (mtnem2): DIM gim): DIM pin) 

Zo INPUT "prosti clen v funkciji co 
PRINT : 
ne)enacb 

LET 
v(ntm2tm) : DIM cinta2): 

1c0: CLS 
PRINT TAB 1;"Koeficienti sistema ( 

PRINT s PRINT TAB iz"cOs"ic0: pb 
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THEN LET cos-co 
TO n: INPUT "e("; (k) s") mt ge(k): 

PRINT TAB li"e(";k;")z";c(k): LET pik)ze(k) 
IF g$s"max" THEN LET c(k)s-e(k) 

z NEXT K 

Je INPUT "vnesi tip omejitve € 
38 IFOr$c>"<" AND'r$cs" z" AND r 

bU lU 
40 FUR K 
4ž INPUT 

TAB 
48 IF ri 

1,k)am7 
SO NEXT k 
Si LET vil 
SZ INPUT "bi 1 PRINT TAB 11"b(" 

57 IF r: " THEN LET cozc0-b(1)4 
m7; LET w(l)svil): LET tetti 

59 IFOr$<"o<" THEN LET a(l,nta)s-i; LET asati: 
LET ysyti 

40 NEXT 1 
61 IF Oy4>m2 OR t<>(mitm2) THEN CLS : PRINT AT 

11,5;"Nepravilni vnos podatkov !"; PAUSE 
100: CLS : 60 TO 1 

62 INPUT "zelis rezultate vseh iteracij", " (da/ 
ne) "int 

65 IF w$čo"da" AND w$<>"ne" THEN GO TO 4l 
70 IF u$z"ne" THEN CLS : PRINT TAB 7; FLASH 

li; INVERSE O; "POCAKAJ RACUNAM '": FRINT AT 
21.0: POKE 23692,23 

76 FOR kznti TO ntuž; LET c(k)sm7: NEXT k 
80 LET nantm2: LET Is<0:s LET i 
SS IFoip>1 THEN GU TO 88 
87 LET ipsl: LET igsl 
SE LET ls<lstl: IF w$<"ne" THEN GU TO 90 
89 PRINT ; PRINT TAB 1;"iteracija st.";ls: 

PRINT TAB 1; -" 
90 FOR TO-m 
51 IFo w$<"ne" THEN GO TO 95 
97 PRINT TAB 1;"x("zv(k)3") 
95 IF bik) >z0 THEN GO TO 10 
96 IF ipsl THEN PRINT : PRINT TAB 

RESITEV JE NEDOPUSTNA"; STOP 
9B LET igsigtl: LET izglig): 60 TO 204 
100 NEXT k 
105 IF wss"ne" THEN GO TO 140 
106 IF g$e"min" THEN PRINT TAB 1;"tekoca 

resitev je ";-cO; 60 TO 140 
110 PRINT TAB i;"tekoca resitev je "sco 
140 LET dz-10"8: LET 1z0 
150 FOR TO ns IF cik)><0 THEN GO TO 175 
160 IF ABS cik)<ed TMEN GO TO 175 
le5 LET l<l41; LET dsABS cik): LET jsk 
175 NEXT k 
180 IF 1z0 THEN PRINT : 

JE TRIVIALNA": STOP 
185 LET LET 11<0 
190 FOR TO m 
191 IF a(k,j)<<0 THEN LET 1l<ll41: 60 TO 199 
193 LET bbsb(k): IF bbsO THEN LET bbsl0"(-8) 
195 IF a(k,j)/bbsd THEN LET ipsiptl: LET glip) 

: 60 TO 199 
196 IF dža(k,3)/bb THEN GU TO 199 

32. Moj mikro 

BAZNA 

PRINT TAB 6: "RESITEV 

LET dsa(k,i)/bb: LET izk 
NEXT k 
IF llsm THEN PRINT : 
JE NESKONCNA": STOF 
IF wss"ne" THEN 60 TO 206 
PRINT TAB 1; "x("zu(j 
£('iv(i):") postane", 
spremen jivka" 
PRINT TAB i;"kljucni clen je ai" 
z"sali,j) 
LET jj 
LET 11 
FOR k 
IFokj THEN LET xs-e(j)/ali 60 TO 
LET c(k)z(c(k)kali,j)-a(i,k)kc(j))/aGi 

PRINT TAE 6. 

IF c(k)<0 THEN LET 1151141 
NEXT k 
FOR izi TO m n 
IF izi THEN LET ysb(i)/a(i,j): 6U TU 250 
LET bil)s(b(l)ka(i,j)-b(i)ka(l,j))/a(i,i) 
NEXT 1 
LET cos(coka(i,j)-b(i)ke(j))/ali,j) 
FOR 1<1 TO m: FOR ksi TO n 
IF isl OR j<k THEN GU TO 280 
LET a(l,k)z(a(l,k)kal(i,i)-all,j)$a(i,k))/al 
daji 
NEXT k: NEXT 1 
FOR ki TO n 
IF okej THEN GO TO 284 
LET ali,k)sali,k)/a(i,j) 
NEXT k 
FOR Izi TO m 
IF i5i THEN GO TO 288 
LET a(1,j)-a(l,3)/a(i,3) 
NEXT 1 
LET ali,j)si/ali,j) 
LET c(j)ex: LET bli)sy 
IF 1150 THEN GO TO 400 

60 TO 85 

FOR 1<i TO m 

IF b(l)20 AND w(l)ev(1) THEN PRINT : PRINT 
TAB 10: 
NEXT 1 
IF g$<"min" THEN LET coz-co 
LET s-0; FOR ksi 10 n-m2: FOR l<1 TO m 
IF vil THEN LET ssstp(k)4o(l): GU TU 
508 
NEXT 1 
NEXT k 
PRINT 
PRINT TAB 6; "OPTIMALNA VREDNUST JE " 
PRINT TAB 10;g6t" 
PRINT 

"NI RESITVE": STOP 

FOR 1<i TO m: LET x(v(l))5b(l): NEXT 1 
FOR ksi TO ns LET x(u(k)) NEXT k 

O FOR jsl TO n: PRINT TAB 1; 3 
NEXT j 
FRINT 

O FOR jsnti TO nim: FRINT TAE 1;'x 
dj): NEXT j: STOP 



Roots 
Program izračunava realne in imaginarne korene polinomov n-te 

stopnje. Računalnik porabi za to precej časa, ko stopnja polinoma 
preseže 15. potenco. V računalniku CDC (mikroprocesor Z 80), ki 
dela z Microsoftovim basicom, se ta problem pri polinomu 30. 
stopnje rešuje več kot 20 minut. 

Za računanje korenov se sicer uporablja Newton-Raphsonova 
metoda, ki je natančna do približno 35, potence. 

Programu je dodan testni primer, RESIDUAL pa pomeni natan- 
čnost pri računanju. Še nekaj: PRINT CHR(26) je pri spectrumu CLS. 

Ljiljana Dimitrijevic, 
Petar Kočovič 

tin 

SB Sprite Maker 
S programom, ki dela samo s Simoris Basicom II, hitro in zlahka 

ustvarjamo grafične like, populame škrate (sprites), in jih potem 
shranimo na kaselo ali disketo. Program je sestavljen iz glavnega 
programa, obrobljenega z zvezdicami, in kopice procedur, torej je 
napisan strukturirano. Zaradi prožnosti in zato, da ne bi kompliciral z 
našimi šumniki itd., sem v programu uporabljal izključno angleščino. 
'Takoj ko program poženemo z RUN, vpraša, ali hočemo narediti 

večbarven (multicolor) grafični lik. Če odgovorimo z N, bo lik v 
načinu visoke ločljivosti. V levem delu zaslona se prikaže osemkrat 
povečan. Po njem z igralno palico vodimo kurzor — utripajočo piko 
ali dve piki, odvisno od vrste lika. V načinu visoke ločljivosti se s 
pritiskom na rdečo tipko na igralni palici spremeni stanje pike: če je 
bila siva (0), bo postala modra (1) in obratno. V večbarvnem načinu 
je treba držati tipko pritisnjeno in izbrati barvo, tako da potiskate 
kurzor v eno od štirih smeri: dol — črna barva (osnovna barva lika), 
levo - bela, desno — rdeča (skupne barve za vse like), gor - siva 
(barva ozadja, brisanje). Kurzor se potem avtomatsko premakne za 
eno mesto na desno. Na desni strani zaslona je na vrhu izpisano to, v 
sredini je lik povečan dvakrat, na dnu so pa opcije, ki jih izberemo 
takole: C — brisanje vsega lika, D — premik lika navzdol, zadnja 
vrsta izgine, L — pomik levo, R — pomik desno, U — premik točk v 
liku navzgor, 

Ko naredite lik, pritisnite tipko Fl, Računalnik bo vprašal, s katero 

JB REM SPRITE 
s0 

MAKER V3 

bi] 
60 REM COPYRIGHT 1985 MARKOVIC FRANJO 
70 : 
ES] 
38 REM USE OMLY MITH SIMON'S BRSIC II 

180 CLR N 
118 EXEC INITIALITY 
i28 

—Commodore 

številko boste označili lik, potem pa boste navedli blok (naslov), kjer 
bo lik spravljen. Če je število večje od 258, označuje naslov. Raču- 
nalnik vpraša, ali je število v redu, potem pa, ali želite sliko posneti, 
na kaj jo boste posneli (trak/disketa) in pod katerim imenom. 
Podobno je z včitavanjem lika. Na koncu program vpraša, ali želite 
kreirati še kakšen lik. Če odgovorite z Y, se program začne na 
začetku, drugače pa konča delo in pokaže se zadnji vpisani lik pod 
številko, ki ste jo vnesli za FI. Posnete like lahko naložite brez 
Simoni Basica z naslednjim programom v basicu: 
10 BLOCK 14:NO- l-AS-'....'": REM Blok, številka in ime posnetega 
škrata 
20 OPEN 1,10, A$ 
30GET 41, 
40 POKE 53276, PEEK (53276) OR21 (ASC(AS)-1) 
50 FOR A-O TO 62 
60 GET 4 1, A$ 
10 POKE BLOCKX64--A, ASC (AS CHRS(O)) 
80 NEXTA 
90 POKE 2040--NO,BLOCK 
100 POKE 83287 -- NO,X: REM barva 
110 POKE 53248 4 NOX2,100: POKE 53249--NOXx, 100: REM polo- 
žaj škrata 

| 

120 POKE 53269, PEEK (53269) OR 2 ( NO: REM prižiganje 
Franjo Markovič 

139 
149 
159 
159 
i7a 
188 

158 

REM. HAHAHA 

PROC. INPUTS 
INY V£LLAKCIHMCI£L, LeMO, 1 
IF INKEYz1 THEN CALL END 
GETOL$' IFAL$E"L"THEN INV Yeti, 4C14MO)41,1 
MC, 1:CALL LEFT 
IFAL$5"RYTHEN INV Yt1,AKC14MC0e1,1eMO, 1:0 
ALL RIGHT , 

Moj mikro 33 



IFOL$E"U"THEN INV YHI,XKC14MC2-1.14MC,1:C 
ALL UP 
IFOL$E"CSTHEN INV YtI,AKCI4MO2-1, 140,150 
ALL CLERMINS 
IFOLSE"D"THEN INV YtI,XKCLAMC)41, 14MC,1:0 
ALL DOM 
INW Vt1,XKCIHMCOI£I, MO, 1 

249 NEJOY:IF Neg THEN CALL INPUTS 
IF(NE2OR NE3OR Ne4) AND X<4114412 BND MO<> 
12OTHEN Xsxti 
TECNEGOR Ns7TOR Ns6> AND X29 THEN Xzx-1 
IF(NE4OR HESOR N<6) RNI w<29 THEN veti 
IFUNEBOR NsiOR Ne2) AND w28 THEN wsw-1 

290 IF 1 THEN EXEC CHANGE 
390 IF THEN EXEC BLACK 
3i8 IF THEH EMEC WHITE 
320 IF Ne13l AND MO<1 THEN EXEC RED 
339 IF Nsl23 MMD WMCel THEM EXEČ BACKGR 
349 CALL INPUT5 
350 
ZBH. REM. PRAGO AHHAHRIEKIHEHKAK 

389 PROČ CHANGE 
ZVK 
—MOD(X, S) 

419 PINI) SEXOR(PCMI), 21M2) 
INY vel, XtL 1 
XzXkt(l RND XC23) 

440 POKE BSEtML, PCI) 
459 ENI PROČ 

479 PROC BLACK 
488 ZZ: 

MIZA ČA IK3 
M2s6-MODCXK2, 8) 
ZZ<EMOR(255,2MM2-2)) 

Š20 POMIISPCMI AND ZZ 
PLMI2SPCMI) OR 27€ 

540 PRINTRTOXK2AL, VK) EO " 
uemt(l BND X<112 
POKE 896tM1,P(M1> 
END PROČ 

PROC WHITE 
zzzg 
MLEX/44rx3 
M258-MOD(%«2,6) 
ZZSEKOR(255,214M2-1)) 
PCMIIZPCMIJAND ZZ 
PLMLISPCMI) OR 21«12-: 
PRINTAT(XK2I, Vl) M9" 
Kešdt(l AND XCI1) 
POKE 8954M1,PoM1> 
END PROČ 

PROČ RED 
SE AKS 

-MODCXM2, 8) 
740 POMi2ZPČMI) OR (21%M2-1242MM2-2)> 

PRINTATCXK2HI, V)" 84 OV 
POKE B96411,P/M1> 

778 XsXtcl AND XC11) 
END PROČ 

899 PROC BACKGR 
zzza 

B29 MI5A/4HYKJ 
M2s8-MOD(442,8) 
ZZsEXOR(255, 21(M2-2)42M2-1)) 

E58 POMI)<PCMI) AND ZZ 
869 PRINTATCXK2H1,Y41)" BIO" 
579 XsXt(1 AND XC11> 
880 POKE 3964M1,P(M1> 
890 END PROČ 

518 PROC END 
320 Neg, 3:NOsN 

INPUTYWHICH SPRITECO-72";N 
34. Moj mikro 

979 
Kai 
EJ 

1880 
1918 
1829 
1939 
1949 

ia59 
ig69 
1979 
ie29 
1999 

1189 
i119 

1120 
139 
1149 
1158 

1159 

1179 

1180 
11398 
izda 
i2i8 

1228 
iz3a 
1249 
259 
1269 
1279 
1289 
1239 
1389 
1319 
1328 
1339 
1349 
1358 
1369 
1378 
1388 
1339 
ia99 
1418 
1428 
1439 
449 
1450 
ia68 
1478 
1489 
ia98 
1589 
1518 

1528 

is3a 
i$49 

1559 

1560 

1579 

1589 

1599 

is99 
1819 
1620 

UNTILCN258 AND NCS7 AND INTEN 
REPERT. 
INPUT"MHICH BLOCK(ADRESS)-MIN, 148" :NO 
BL:NO' ADRENOKEA 
IF NO2255 THEN BLSNO/64:ADR<NO 
ADRSMODCADR, 65535) 
PRINT"ADRESS:" ; ADR, "BLOCKE"; BL, 
IF INTCBL>COBL OR BLC148 THEN PRINTYNO GO 
DI" :UNTILNA 
PRINTYOK 2" 
FETCH "YN",2,NS 
UNTIL LEFT$CN$, 1)<"y« 
FOR Asd TO 63:POKE ADRAA,P CA) :NEXTA 
PRINT"JIDO YOU MANT TO SAVE THIS SPRITE (Y/ 
N) 7": FETOHMYwN'", 2, NS 
IF LEFTSČNS,1)z"N" THEN CALL LORDPRINT 
PRINT" TRPE OR DISK (T/D> 2" ČFETOH'T 
D",2,N1$:NISELEFT$(NI$, 1) 
IF MNI$s"T"THEN EXEC SAVE TO TAPE 
IF Ni$s"D"THEN EXEČ SAVE TO DISK 
PROC LORDPRINT 
PRINT"MDO YOU MANT TO LORD SOME SPRITE (v/ 
M2 7": FETOHS'YNY, 2, N$ 
IF LEFT$(NS, 1)<"N"THEN CALL END OF ENDINO 

PRINT" TAPE OR DISK <T/I> 2":FETOH"T 
TY,2,MN1$:NISELEFTE(NI$, 12 
IF Ni$e"T"THEN CALL LORD FROM TAPE 
IF Ni$e"D"THEN CALL LORD FROM DISK 
PROČ END OF EHDING 
PRINT" IOMNDO YOU WANT TO MAKE ONE MORE Si 
ITE 74 
FETOH'YNU, 2, N6 
IF LEFTS(NS,1)<"Y"THEN RUN 
MOB SET N,BL,8,8,MC 
RLOCMOB N,268,125,3,1 
COLOUR. 6,15 
PRINT "ca! 
END 

PROD INITIALITY 

COLOUR 6,6 
mosg 
DIM P(e3) 
FOR ase TO 7'MOB OFF A:NEXT A 
PRINT" siiCTI 
PRINT"MULTICOLOR SPRITE?CY/N)H 
FETCH "YN",2,N$ 
IF LEFT$(NS, 1)5"Y"THEN HMOs1 

PROČ DRAMIMG 
PRINTYJH 
FILL 1,1,24,21,168,15 
FILL 9,30,7,6,168.15 
mz: Yysg 
FOR AS836 TO B96e62 
POKE A,P(R-836):NEXT AR 
MOB SET 7,14,0,0,MO 
RLOCMOB 7,268,125,3,1 
CMOB 1.2 
PRINTATC27, 1)"USE JOYSTICKURTC 
PORT 2" 
PRINTAT(28, 15)"OFTIOMS 'W:AT(26,17)"D z 
MOVE DOMN" 
PRINTAT(26. 18) CLERNIMG 
PRINTAT42E, 133 MOVE LEFTY;GRT(26,19)" 
Ros MOVE RIGHT" 
PRINTATC26, 29)" < 
1 < EM" 

IF MO<>1THENPRINTAT(23,4) "PRESS FIRE":RT 
ZB,5)"FOR CHANGE" :ENI PROI 
PRINTATO23, 4) "COLOURS: " ;RT<25,5)"FIRE-II 
HN SBLKYGATCM2G,6)VFIREHLEFT. <kHT 
PRINTAT(1,23)"BLACK IS COLOUR FROM MO 
T,"," WHITE 4 RED BRE FROM CMORY 

OVE UP". ATOZE, 21 VE 

PRINTATC26, 7) "FIREYRIGHTERED" ;RT 
IREt UPO OsEKG" 
END PROČ 



Pn 

GR: 
LJUBLJANA, 7.—11. 
OKTOBRA 1985 

MODA 86 
31. jugoslovanski sejem konfekcije, modnih tkanin, 
pletenin, usnjene in krznene konfekcije, obutve, 
galanterije in modnih dodatkov 
20. — 23. januar 

SKLEPANJE POGODB ZA TEKSTILNE IZDELKE ZA 
SEZONO JESEN — ZIMA 86 
10. — 14. februar 

ALPE - ADRIA 86 
ČLOVEK IN PROSTI ČAS 
7. teden mednarodnega sodelovanja Alpe-Adria 
Jubilejni 25. mednarodni sejem Alpe-Adria 
24. — 29. marec 

YUKONTRI 86 
6. mednarodni sejem strojev in opreme za konfekcijo in 
trikotažo 
14.17. april 

SETEX 86 
19. sejem vzorcev tkanin in oblačilnega pribora z 
mednarodno udeležbo 
22. —24. april 

TEHNIKA ZA OKOLJE ENV YUG 86 
9. mednarodni sejem — razstava Ljubljanski ekološki dnevi 
13.—16. maj 

LESMA — UFI 
17. mednarodni sejem lesnoobdelovalnih strojev, naprav 
9.—13. junij 

VINO 86 
32. mednarodni vinogradniško vinarski sejem 
29. avgust — 4. september 

SKLEPANJE POGODB ZA TEKSTILNE IZDELKE ZA 
SEZONO POMLAD — POLETJE 87 
9.—13. september 

NARAVA — ZDRAVJE 
17. razstava z mednarodno udeležbo 
18. —21. september 

SODOBNA ELEKTRONIKA 86 — UFI 
33. mednarodna razstava elektronike, telekomunikacij, 
avtomatike, robotike, računalništva in nukleonike 
6.—10. oktober 

SKI EXPO 86 
17. mednarodni smučarski sejem 
12. — 16. november 
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MZ-731 

Iz našega zastopniškega programa vam nudimo 

osebni računalnik SHARP — model MZ 731 

Cena za računalnik s printerjem in kasetofonom je ZNIŽANA NA 700,- DM 
in okrog 65% dinarskih dajatev. 

Zastopa in prodaja 

[ejonraL 
LJUBLJANA, TITOVA 66 TELEFON 061/328-441 



Prodajna mesti 
b — Emona, Prilaz JNA 8, tel. (041) 419-472 

Sarajevo — Foto Optik, Zrinjskega 6, (071) 26-789 
Beograd — Centromerkur, Čika Ljubina 6, (011) 626-934 

jommerce, Hajduk Veljka 11, (021) 23-141 
Skopje — Centromerkur, Leninova 29, (091) 211-157 

Sistem 07 — ojačevalec 2 x 30 W sinusne moči, 2 x 50 W maksimum, analogni tuner 
za UKV in SV, kasetofon z DOLBY B, frekvenčni obseg od 30 do 16.000 Hz (Metali) 
gramofon z jermenskim pogonom, polavtomat, diamantna igla in magnetna glava. 
zvočniki (par) jakosti do največ 70 W. V ceni je vračunan regal s steklenimi vrati 

Sistem 7 W - isti podatki, le da ima ta sistem kasetofon D-W 400 z dvema ležiščema 
kaset! 

Sistem 09 - v principu isti podatki, kot za sistem 07, le da ima ta sistem digitalni 
tuner, možnost prednastavitve 2 x 8 postaj, občutljivost 1,4 mikrovolta (IHF). 

Sistem 09 W -— podatki isti kot za sistem 07, le da ima tudi ta sistem dvojni kasetoton 
D-W 400. 
Vsi modeli so v črni barvi. Dobava takoj! 



e zavse 
e povsod 
Predstavljamo vam edini del video opreme, ki ga zares 
potrebujete: novi Hitachijev model VM-2000 A VHS 
Movie. 
Vstavite standardno kaseto VHS — najbolj razširjen tip 
na svetu — in že lahko snemate več kot 2,5 ure. 
Rekorder je vdelan in zato vam ni treba prenašati težke 
opreme ter se zapletati v kable. Drugi izpopolnjeni 
elementi, npr. avtomatsko nastavljanje razdalje, 
avtomatsko nastavljanje beline in avtomatska 
osvetlitev, pa vam vedno zagotovijo izredne rezultate — 
celo pri šibki svetlobi 
Potem uporabite elektronsko iskalo in si ogledate 
sveže posnetke. Ali pa kamero priključite na svoj 
televizor in priredite domačo filmsko predstavo. V 
model VHS Movie je namreč vdelana enota za playback 
(rekorder CAM) in zato lahko gledate svoje video 
posnetke — oziroma že prej posneti softver VHS - brez 
uporabe VTR. Programe morete snemati celo 
naposredno iz etra in si jih ogledati, kadar imate pač 
čas. 

Nad glavnimi lastnostmi modela VHS Movie boste 
navdušeni, toda cenili boste tudi vso skrb, ki jo 
posvečamo podrobnostim. Hitachijev humanizirani 
inženiring odseva že iz tega, kako trdno je kamera 
oprta za vaše rame— snemate lahko brez strahu pred 
tresljaji. Da ne omenjamo premišljeno zasnovanega 
ročaja, takšnega, da so vsa stikala v dosegu prstov. 

Zato si dobro oglejte kamero, ki je uporabna za 
vse. Povsod. 
Za natanko takšnega uporabnika, kakršni ste vi 
sami. 



Spoštovani! 

Vabimo vas na razstavo »INTERBIRO INFORMATIKA« 
od 14. do 18. oktobra 1985 v Zagrebu, Zagrebški velesejem 
paviljon 7 

Predstavili vam bomo: 

— računalniški sistem TRIGLAV, 
— družino mikroračunalniških sistemov PARTNER 
— 16-bitni računalniški sistem DELTA 800, 
— 38-bitni računalniški sistem DELTA 4850, 
— komunikacijske mreže, 
— aplikacijsko-programske rašitve, zasnovane na 

informacijskih orodjih IDA s področij: 

bančništvo, turizem, energetika, tekstilna, 
papirna in kemijska industrija, gradbeništvo, 
avtomatizacija pisarniškega poslovanja, šolstvo, 
spremljanje proizvodnje, grafika CAD/CAM. 

Skupaj z ISKRO DELTO razstavljajo: 
— ISKRA CENTER ZA ELEKTROOPTIKO 

z optičnim kablom, 

— ISKRA ELEKTROZVEZE z modemi, 

— ISKRA KIBERNETIKA z mikročitalci in grafoskopi, 
— DIGITAL EGUIPMENT CORPORATION 

s konceptom sistema VAX »cluster« 
ter sistemom MicroVAX Il. 

Iskra Delta 



DIALOG P 
Dialog P je osebni računalnik sistemsko odprte zasnove. Operacijski 
sistem je kompatibilen s CP/M operacijskim sistemom. 
Njegova uporaba je zelo široka: 
poslovna, procesna, laboratorijska in kot pripomoček pri izobraževanju. 

Tehnični podatki: 

procesor Z8OB 
64 k DRAM pomnilnik 
32 k bralni pomnilnik 

Diskeni pogon: 1x TEAC 55F, kapaciteta 800 k — byte 
opcija: 2x disketni pogon 

Tipkovnica: profesionalni, monokromni, zeleni fosfor P 31 
Priključki: izhod za monitor in za TV sprejemnik, serijski vmesnik 

RS 232C, sistemsko vodilo 
Programska oprema: FEBASIC, možna uporaba vseh program- 

skih paketov za operacijski sistem CP/M 
VONOSTAR TURBO PASCAL, DBASE 
SEE) 

gorenjeprocesna oprema 
Gorenje Procesna oprema, n. sol. o. 
Partizanska 12 
63320 Titovo Velenje 
Telefon: (063) 850 030, 851 000 
Telex: 33547 yu tgove 



4 CENIK — KONSIGNACIJA 
Cd Naziv Cena v DM 

PE 4.800,00 
O Plus 4 488,00 

C-G4 569,00 
Jo C-16 28800 

C-116 200,00 
a VG-20  programi-igrice 419,00 

o 1841 floopy disk 869,00 
Č 1830 kasetnik za 0-64, VO-20 88,00 

1631 kasetnik za 0-16, C-116 in 
plus 4 88,00 
801 pisalnik 594,00 
805 pisalnik 525,00 
1701 monitor 788,00 Način plačila: 
Pribor Devizno vplačilo na naš devizni ra- 
1311 joystick za C-64, VO-20 25,00 čun konsignacije pri JUGOBANKI 
1842 joystick za C-16,0-116 29,00 LJUBLJANA .št. SO100-620-112- 
Igralni modul za. 0-64 3500 7810-128-500599. Kopijo obrazca 
Igralni modul za VC-20 38,00 št. 746 o deviznem vplačilu s točno | 
Simon's Basic — modul 131,00 specifikacijo vplačanih aparatov 
Potrošni material prinesite na naš naslov. 
Pisalni trak 801 1770 Dinarski stroški so cca 58% od pro- 
Pisalni trak 802 17,770 tivrednosti deviz (carina 17%, pro- 
Pisalni trak 808 1480 metni davek 28,9% cca 10% odvisni 
Disketa. 6,60 stroški) in so plačljivi ob prevzemu 
Pisala za 1520 (komplet 4 barve) blaga na naš žiro račun št. 80100- 

920 601-10688. 
Rok dobave: 1 mesec. 

Način dobave: OSEBNI PREVZEM 
V LJUBLJANI IN PO POŠTI. 
Gene so franko konsignacijsko 
skladišče KONIM Ljubljana. 
Ljubljana, 88. 6. 1988. 
VSI OSTALI CENIKI SO S TEM 
NEVELJAVNI! 

;-64 dobavlja: 

takc 





U7l siva REZULTATI, NE OBLJUBE (3 »acxass 
zasopsivo 600 LJUBLJANA, TITOVA 50, TELEFON: (061) 24-956, 34-859 TELEX; 91589 Gio9o BEOGRAD, GENEMAL ŽDANOVA, TELEFON: (011) MO 327, 262641, TELEX: 11409 
Servis 
HEWLETT-PACKARD 61000 LJUBLJANA, KOPRSKA 46, TELEFON: (061) 268-363, 268-365 

Novost v znani družini računalnikov HP 9000 se 
imenuje serija 300. Opraviti imamo z računalniki, ki po 
zmogljivosti spadajo v srednji in višji razred, vendar 

po zasnovi ponujajo nekaj več: uporabnik si more z 
njimi sestaviti »sistem po meri«. Toda to še ni vse: 
Hewlett-Packard je z novo serijo rešil kupca ene 
največjih skrbi — strahu pred prihodnostjo. Kaj imamo 
v mislih? 

Raziskave na zahodnih trgih kažejo, da se kupci 
računalnikov neredko bojijo, da bo njihov računalniški 
sistem zaradi hitrega tehnološkega razvoja čez noč 
zastarel in zavoljo naraščajočih zahtev ne bo več 
ustrezal potrebam. Modularna zasnova serije 300 
prežene ta strah, saj si uporabnik za začetek omisli 
osnovni sistem, pozneje pa ga drugačnim in večjim 
zahtevam preprosto prilagaja tako, da ga dopolni s 
hitrejšim procesorjem in širi z novo periferno opremo. 
In ker pri Hewlett-Packardu že dolga leta dosledno 
upoštevajo zahtevo trga po čim večji združljivosti, ni 
strahu pred neizkoriščenimi naložbami — denar, odštet 
za HP 9000 serije 300, je naložba z zagotovljeno 
prihodnostjo. O tem zgovorno pričajo že tehnične 
značilnosti nove serije. 
Računalnik je opremljen z dvema različnima 
procesorjema: Motorolinima 68010 (10 MHz, 16/32- 
bitna arhitektura) in 68020 (16,6 MHz, 32-bitna 
arhitektura). Z MC 68010 je imela že serija 200 družine 
HP 9000 enega najmočnejših procesorjev v tem 
razredu, z vsemi možnostmi za »pot navzgor«, tj. 

OVI 

P 9000 

SERIJA 300 

stopenjsko širjenje RAM tja do 7,5 Mb. To je kar nekaj 
pomnilniškega prostora, toda v seriji 300 si 
zahtevnejši uporabnik z drugim procesorjem, MC 
68020, zagotovi še večjo zamogljivost, saj 32"bitni 
stroj ni le izjemno hiter, temveč je prava delovna 
postaja za tehnično-znanstveno uporabo (npr. CAD, 
računalniško načrtovanje, in računsko zahtevne 
operacije s plavajočo vejico). Pri tem naj z enim 
samim primerom opozorimo na združljivost znotraj 
družine HP: vmesniki za serijo 200 so enaki kot za 
serijo 300. 
Modularnost je bila tudi vodilo pri zasnovi drugega 
hardvera. Zaslone, recimo, izbirate glede na namen in 



a 

potrebo, saj imate na voljo kar štiri vrste, s srednjo in 
visoko ločljivostjo, z eno ali večbarvno sliko. Oba 12- 
palčna zaslona, ki sta zamišljena za porabo v 
srednjem razredu, imata ločljivost 512x400 in ju je 
moč nagibati ter vrteti. Za zahtevnejše uporabnike — 
tehnično-znanstveno in grafično delo — sta primerna 
17-palčni črno-beli in 19-palčni barvni zaslon, oba z 
odlično ločljivostjo 1024x768. Tudi na tem področju 
lahko uporabnik torej začne z »malim« in sistem 
dopolnjuje po potrebi. 
Modularnost hardvera je zaokrožena s široko paleto 
druge periferne opreme: od grafične tablice do miške, 
od tiskalnikov do risalnikov iz vseh cenovnih razredov. 
HP 9000 serije 300 ponuja seveda tudi na 
programskem področju vse to, kar je postalo že 
standard za prilagodljiv in torej cenovno ugoden 
sistemski in softverski razvoj. Operacijski sistem HP- 
UX, različica znanega sistema UNIX, je v družini HP 
9000 doma že tako dolgo, da je na voljo bogat softver 
za CAD/CAM. Sicer pa lahko večino uporabnih 
programov, razvitih za serijo 200, uporabimo tudi za 
računalnike nove serije. Omenimo naj samo 
urejevalnik besedila, preglednico (spreadsheet), bazo 
podatkov, programe za projektiranje in grafično 
uporabo. Na voljo so še razni programski paketi, npr. 
za elektrotehniko in strojegradnjo, softverska 
ponudba pa je dopolnjena z rešitvami, ki so jih za 
računalnike iz družine HP razvili partnerji. 
Sodoben računalnik mora biti nazadnje prirejen tudi 
za povezavo v mreže. Hewlett-Packard je to zahtevo 
izpolnil že pri vseh dosedanjih modelih, z lokalnimi 
povezavami na razdaljah od 500 metrov do nekaj 

kilometrov. To območje pride v poštev tudi za večino 
bodočih uporabnikov HP 9000 serije 300, saj v tem 
razredu le redkokdo potrebuje medkrajevno ali celo 
mednarodno povezavo. Toda tudi posamezne lokalne 
povezave je moč z ustreznim daljinskim prenosom 
podatkov brez težav priključiti na širše mreže. 
Računalnike iz serije 300 lahko povežemo tudi z 
drugimi sistemi HP 9000, npr. iz serij 200 in 500, pa 
tudi z računalniki iz družine HP 3000. Za to so 
poskrbeli z vrsto inovativnih rešitev. Omenimo naj 
samo sistem SRM (shared resource management), ki 
omogoča skupno uporabo podatkov, shranjenih v 
računalnikih različnih tipov oziroma v njihovih 

zunanjih pomnilnikih. To pa seveda pomeni 
gospodarno uporabo vse razpoložljive računalniške 
opreme. 
Modularna zasnova računalnikov HP 9000 serije 300 je 
prava »mojstrovina v malem«, saj je Hewlett-Packard 
uporabnikom prvič ponudil to, kar danes najbolj 
potrebujejo: možnost razširitve, povečanje hitrosti 
računalnika, boljšo ločljivost zaslona, bogatejše 
barvne upodobitve — vse s preprosto zamenjavo 
ustreznih sistemskih modulov oziroma vezja, Pri tem 
pa ostaja hardverska zasnova kljub drugačnim 
delovnim zmožnostim naprav povsem nedotaknjena — 
kar pomeni, da lahko uporabnik dela z napravami na 
ustaljen način. 

Povzemimo: računalniki serije 300 iz znane družine 
HP 9000 so sodobno orodje za delovna mesta na 
področjih razvoja, konstrukcij in avtomatizirane 
merilne tehnologije, seveda pa so primerni še za 
številne druge vrste uporabe, npr. razvijanje lastnega 
softvera. V eni sami seriji je zdaj torej VSE, z 
možnostjo za »diskretno« povečevanje in prilagajanje 
sistema. To pa uporabniku omogoča, da novi stroj 
izkoristi tako, kot bi mogel izkoristiti komaj kak drug 
računalnik. Rezultat je otipljiv in izmerljiv: optimalna 
uporabnost in dolgoletna uporaba, brez nevarnosti, 
da bi sistem hitro zastaral, pomenita v tej enačbi pač 
zmanjšanje stroškov. 
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IBM KOMPATIBILNOST IBM KOMPATIBILNOSTAN IBM KOMPATIBILNOSIO IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM . 
KOMPATIBILNOST N; 
KOMPATIBILNOST, 

KOMPATIBILNOST 
OMPATIBILNO: 

si 'KOMPATIBILNO: 
KOMPATIBILNOST 3] Ri KOMPATIBILI NCe 
KOMPATIBILNOST NL« 

KOMPATIBILNOST NLO IBM KOMPATIBILNOST Ki TI KOMPATIBILNOST NLO IBM 
KOMPATIBILNOST NLO IBM KOMPATIBILNOST Ki ] SNEILO IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM 
KOMPATIBILNOST NLO IBM KOMPATIBILNOSI KOMPATIBILNOST NLO IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM 

s 'OMPATIBILNOST NLO IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM 
'OMPATIBILNOST NLO IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM 
OOMPATIBILNOST NLO IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM 
PMPATIBILNOST NLO IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM 

IPATIBILNOST NLO IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM 
VIPATIBILNOST NLO IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM 
PATIBILNOST NLO IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM 

"UPATIBILNOST NLO IBM KOMPATIBILNOSI, NLO IBM 
KOMPATIBILI č "OATIBILNOST NLO IBM E: 

sa ATIBILNOST NLO IBM 
KOMPATIBILNO A 'TIBILNOST NLO IS 
KOMPATIBILNO: — s 
KOMPATIBILNOS 
KOMPATIBILNOS1 
KOMPATIBILNOST 
KOMPATIBILNOST 
KOMPATIBILNOST M -o!' NLO IBM 
KOMPATIBILNOST N, »aBILNOST NLO IBM 
KOMPATIBILNOST NM -UMPATIBILNOST NLO IBM 
KOMPATIBILNOST NIM, :8M KOMPATIBILNOST NLO IBM k 
IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM 
IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM . 
IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM k 
IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM Kw 
IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM KC 
IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM KO, 
IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM KOM 
IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM KOM 
IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM KOM. 
IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM Ig 
IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM 
IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM 

IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM KC 
IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM KC 
IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM KOL 
IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM KOM. . 'šige 
IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM KOM. 
IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM KOME 
IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM KOMP. 
IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM KOMPA -«UST NLO IBM 
IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM KOMPA: .:5iBILNOST NLO IBM 
IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM KOMPA1 . »OMPATIBILNOST NLO IBM 
JEM KOMPATIBILNOST NLO IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM KOMPATI > IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM 
o merne SNI KN pač " "OMPATI.. .,usT NLO IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM 
Generalni in izključni zastopnik za Jugoslavij OMPATIBILNOST NLO IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM 

'OMPATIBILNOST NLO IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM 
Na avtoteh n a OMPATIBILNOST NLO IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM 

OMPATIBILNOST NLO IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM 
LJUBLJANA TOZD Zastopstva, Celovška 175, 61000 Ljubljana  'OMPATIBILNOST NLO IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM 
telefon: 061 552-341, 551-287, 552-182. 'OMPATIBILNOST' NLO IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM 
telex: 31639 'OMPATIBILNOST NLO IBM KOMPATIBILNOST NLO IBM 



»UPORABNIKI PARTNER-JA LAHKO PRI- [ JE STORITEV, Ki JO NUDIMO NAŠIM 
NESEJO V GORENJSKI TISK ROKOPIS STRANKAM ODKAR SMO NA NAŠ STAVNI 
KAR NA DISKETI IN DOBIJO OSVETLJENO SISTEM PRIKLJUČILI MIKRORAČUNAL- 
BESEDILO V 24 URAH PO CENI, KI JE KAR NIK MOJ PARTNER.« 
ZA POLOVICO NIŽJA OD OBIČAJNE. TO 

Anka Rezman, dpi, ing., GORENJSKI TISK, KRANJ 

V 24 URAH IN ZA POLOVIČNO CENO 
Program TISKTIP je posebna verzija. oblikovanje preglednic. ki so nujno gove zmožnosti so toli 

tiste ki željo sami oblikovali in polrebne za hlre poslovne odlo- goča sočasno " obli 
pravljali besedila neposredno za čilve dokumentov. 

(olostavek v tiskarni. Vendar je lo MICROPLAN je sistem planiranja na Moj PARTNER ima 128KB. notra 
imo. eden izmed programov za tinančnem področju. ki sle ga že njega pomnilnika, disketno enolc 

poslovni mikroračunalnik moj PART. dolgo čakali. Omogoča analizo (1MB) im disk (10MB) ter priključek 
NE programa. TISKTIP. »KAJ SE ZGODI. ČE?.. načrtovanje za tiskalnik. Lahko. imate" svoj 
nudimo tudi programe FILEPLAN. in spremljanje poslovnih dogodkov, PARTNERja z dvema diskelnima Beogradu, Saraje 
MICROPLAN in MEMOPLAN. izpis poročil in drugo. enotama. povežete ga lahko 

da omo: 
petih 

vDartner 
Naslov: 

Iskra Delta 
p.p. 581 
61001 Ljubljana TCjžeim ponudbo. [ ]retm 

D tr V TISKARNI orenk tisk 
Hi 



Z a V S e najpopolnejša knjiga 

čase a 
Izjemne možnosti vašega commodorja so v vaših rokah — 
izkoristite jih do konca. 

V knjigi COMMODORE ZA VSE ČASE je vse: 6 osnovni pojmi o 
računalnikih e uvod v delo s commodorjem e načela programiranja, 
struktura, programiranje e podrobno obdelani ukazi v basicu in 
Simon's basicu s primeri e programiranje v strojnem jeziku e ukazi 
mikroprocesorja 6510 e primeri strojnih programov e organizacija 
pomnilnika e grafika in zvok e Kernal in ROM rutine v basicu, način 
uporabe e commodorjev hardver, sheme in pojasnila e konstrukcije: 
vmesnik RS232 C, programator EPROM, moduli ROM, modem... 

Zakaj ne bi tudi vi ustvarjalno uporabili commodore 64? 

OBRIM POZNAVALCEM RAČUNALNIKOV KNJIGA JE NAMENJENA ZAČETNIKOM 

avto! ipl. inž. STEVAN MILINKOVIČ 
dipl. inž. VLADIMIR JANKOVIČ 
in dipl. inž. DRAGAN TANASKOSKI 
320 strani formata 17 X 24, latinica 
kakovosten tisk; foto stavek, barvne 
platnice, plastificirane. Cena v predna- 
ročilu 2.000 din 
Knjigo lahko naročite po prednaročni- 
ški ceni, če na naslov založnika do 
20. 11. 1985 pošljete ustrezno vsoto. Po 
izidu (december 1985) bo cena višja 

gl MIKRO KNJIGA 
P.O. boks 75. 11090 Rakovica-Beograd 

commodore 

Za vse čase 



NOVO PRI MLADINSKI KNJIGI ib 

ŠE VEČ MOŽNOSTI 

Z RAČUNALNIKOM COMMODORE 64 

Dosedanjo ponudbo izobraževalnega mikroračunalniškega 
sistema COMMODORE-ROBOTRON z računalnikom, kasetofonom, 
tiskalnikom in igralno palico smo pri Mladinski knjigi še razširili: 
namesto kasetofona je mogoče v kompletu dobiti za dinarje 
disketno enoto, naprodaj pa je tudi posebej računalnik s kaseto- 
fonom! 
( mikroračunalnik C 64, originalni kasetofon VC 1531, igralna 
palica (joystick) in matrični tiskalnik ROBOTRON K 6311 
prodajna cena (brez prometnega davka — za pravne osebe) 
420.517 din 
maloprodajna cena (s prom. davkom — za zasebnike) 542.046,40 din 
8 mikro: ik C 64, originalna diske! ota (loppy disk) 
1541, igralna palica (joystick) in matrični tiskalnik ROBOTRON K 
6311 
prodajna cena 620.000 din — maloprodajna cena 799.180 din (ceni 
sta okvirni in bosta natančno določeni na dan prodaje!) 
9 mikroračunalnik C 64 z originalnim kasetofonom VC 1531 
prodajna cena 178.897 din — maloprodajna cena 230.598,23 din 

Uporabnost in zmogljivost vašega COMMODORA 64 lahko še 
povečate s pomočjo ustrezne strokovne literature 

Iz bogatega izbora angleških in domačih priročnikov vam priporo- 
čamo: 
THE COMPLETE COMMODORE 64 
ADVANCED MACHINE CODE FOR THE C 64. 
USEFUL SUBROUTINES AND UTILITES FOR THE C 64 
DATA HANDLING ON THE C 64 MADE EASY 
COMMODORE 64 GRAPHICS AND SOUND 
BUSSNESS SYSTEMS ON THE C64 
COMMODORE 64 DISK SYSTEMS AND PRINTERS 
A PARENT'S GUIDE TO EDUCATIONAL SOFTWARE 
FOR COMPUTERSAT HOME AND IN THE SCHOOL 
HOW TO CHOOSE AND USE MICROCOMPUTERS 
AND SOFTWARE 
THE CONCISE ENGLISH DICTIONARY. 
SIMPLE ENGLISH DICTIONARY 
Muren: PRVI IN DRUGI KORAK 
Muren: SIMON'S BASIC (slov.,) 

3900 din 
2200 din 
1800 din 
1500 din 
1750 din 
1750 din 
1500 din 

1200 din 

1200 din 
5000 din 
980 din 
1600 din 
1500 din 

- C64 (slov.) 

m 
a mladinska knjiga 

knjigarne in papirnice 

Janovski: BASIC | STROJNO PROGRAMIRANJE 
C64 (sh) 
Gerlič: ABC RAČUNALNIŠTVA (slov.) 
Dajmak, Kulundžič: SVE O KOMPJUTERIMA (sh.) 
ABG LIČNOG RAČUNARA (sh.) 
Smith: PREPROSTO PROGRAMIRANJE 
V BASICU (slov.) B 
Tatchell: SPOZNAJMO MIKRORAČUNALNIK (slov.) 
Kuščer, Štrbac: UKROČENI RAČUNALNIK (slov.) 
Prešeren: MIKRORAČUNALNIK (slov.) 1731 din Novo! 
HIŠNI RAČUNALNIK (slov.) 3795 din 
Lohberg, Lutz: LEKSIKON KUČNIH RAČUNALA (sh.) "650 din Novo! 
Lohberg, Lutz: BASIC SASVIM JEDNOSTAVNO (sh.) 650 din Novo! 
Crookall: PROGRAMIRANJE ZA POČETNIKE 
1,2(sh) 750 din Novo! 
Wirth: RAČUNALNIŠKO PROGRAMIRANJE | (slov.) 1000 din 
Wirth: RAČUNALNIŠKO PROGRAMIRANJE Il (slov.) 2000 din Novo! 
Kodek: MIKROPROCESORSKI SISTEMI (slov.) 2000 din Novo! 
James: BANKA PODATAKA ZA KRAJNJEG 
KORISNIKA (sh.) 

1600 din Novo! 
SU gin 
950 din 
400 din 

710 din Novo! 
650 din Novo! 
1200 din 

900 din Novo! 

PRAVA KNJIGA V PRAVIH ROKAH — ZAGOTOVLJEN 
USPEH 
Za naročila in informacije se oglasite na naslov: 
MLADINSKA KNJIGA KIP, Grosistični oddelek, Titova 3, Ljubljana 
(tel. 061 215-358) ali neposredno v naših poslovalnicah 
Ljubljana: Knjigarna, Titova 3 (061 211-895) 

Papirnica, Titova 3 (061 211-831) 
Maribor: Knjigarna, Partizanska 9 (062 21-484) 
Celje: Knjigarna in papirnica, Stanetova 3 (063 21-236) 
Novo mesto: Glavni trg 9 (068 21-525) 
Zagorje ob Savi: Cesta zmage 27 (061 811-061) 
Titovo Velenje: Kidričeva 5 (063 855-827) 
Slovenj Gradec: Glavni trg 18 (062 842-071) 
Tolmin: Trg maršala Tita 19 (065 81-325) 
Zagreb: Trg bratstva i jedinstva (041 422-460) 

premi .. 

: 

: s 
: 



1,1,24,21 
THEN LEFTB 1,1,24,21 

96 TO OS6tEZ STEP 3 
EEI a ej DADIVEPEEK(ZH1), 12 

MODCPEEK 1)42H2$MC)ADTVCPEEK(ZH2) ČI4NEG2,258) 

FILL 1,24-MC,14C,21,160,15 
CALL INPUTS 

PROC RIGHT 
RIGHTB ,i,24,21 
IF MCsi THEN RIGHTE 1.1,24.21 
FOR Z2695 TO B9Gt6Z STEP 3 
MUZ INTOPEEK (72) (24 2KMC) 464 
PEEKCZ412,21€14M0)3 
POKE ZA2, Mi 
PiZ-894 
MMZINT(PEEK(Z41 
PEEK(Z),21414MC)5 
POKE Ziri, MM 
PZ-e353elIM 
MZ INTOPEEK (Z) / (24280) 
POKE Z,MI 
P«Z-896) 
NEXT Z 
FILL 1,1,14NC,21,166,15 
CALL INPUTS 

PROČ UP 
UPE 
FILL 21,1,24,1.160,15 
FOR Z<BIGHI TO OI5tE2 
P(Z-9S9)zP(Z-596) 
POKE 3, PEEK(Z2 :NEKT Z 
FOR Z5B36469 TO S36$62iPOKE Z,4:P(Z-B96)z9 
NEXT Z B 

CALL INPUTS 

MCDKOD 

A ZAKNCI IAEAKC2-MODNIOD 

PROČ DOMH 
DOMHE 1,1,24,21 
FILL 1,1,24,1,180,15 
FOR Z-896:53 TO 896 STEP -i 
PUZ-B93)zP(Z-8: 
ROKE. 
FOR. 

CALL INPUTS 
z ei z m ni y R 

PROČ CLEBNING 

9 FROC SAVE TO DISK 

PRINTYIIN — SAVE TO DISKA! 

ALLA16)29 THEN č OSE 1S:E 

NEE 

FOR Aza TO es 
PRINTKI, OHRS(P(R)) 
NEXT R 
CLOSE i:čLI 15 
END PROČ 

ig PROČ LORU FROH DISK 
PRINTYIM LORD FROM DISKI 
OPEN 15,8,15 
INPUTWIS, RE: IF INPUTCA1$J26 THEN CLOSE 15 
$2 LORUPRINT 

GETRL,NSE.M 
FOR R<B TO S3 
GETAI,NI$ PORISASCCN3AAOHRSCGS 
NEXT 

8 CLOSE i 
CALL FILL 

PROČ s 

PRITI SAVE 
IHPUT<ENTER NAME 

A OPEH 1.1,1,M35 
PRINTH1, 

ED PROČ 

PROČ LO FRdM TAPE 

PRINTVIN LORD FROM TRPEMEM 

THEN čeLi ML 

EORDAHD(2T8 
PRTMTATCNJICA 
Pi, Hrbet] 

Z4(B-1 
DMIDSKA 

Data hex-loader 
Program nam pride prav, če bi radi kakšen del pomnilnika, kjer li 

sta strojni program ali podatkovna baza, prepisali v obliko stavkov 
DATA. Ta oblika sicer vzame več prostora, zato pa je izpis precej 
krajši. 

Data hex-loader sta v bistvu dva ločena programa. Prvi, Data 
loader, je strojni program, ki poljubnemu programu v basicu doda 
stavke DATA (v teh je v šestnajstiški obliki spravljena vsebina | 
pomnilnika). Ta program se da uporabiti samo, če oznaka zadnje | 
Vrstice v programu v basicu pred dodajanjem ni manjša od 236. | 
Stavki DATA bodo sledili zadnji vrstici po koraku 10. Program je na | 
listingu 1, sestavljajo pa ga naslednji deli: 

- prestavitev vektorja na ničto stran (definicija novega ukaza) 
— analiziranje vnosa in zapisa vhodnih podatkov v pomnilnik 
— iskanje oznake zadnje vrstice v programu v basicu (oznaka 

mora biti večja od 256) 
- zapisovanje pomnilnika v stavke DATA 
— končna postavitev vektorjev spremenljivk zaradi spremembe 

v dolžini programa. 
Vektor prestavite z ukazom SYS 49152. Prepis se bo izvršil, če 

odtipkamo (8 D XXXX, YYYY (OOXX — začetek pomnilnika, ki se | 
prepisuje, v HEXI YYYY — konec pomnilnika v HEX, pri čemer se | 
vrednost na lokaciji YYYY ne prepiše). | , 



Začetek in konec morata biti zapisana s štirimi znaki, sicer 
program sporoči sintaktično napako. Zapis enega byta v stavku 
DATA zavzame ti byte. Zato je treba pazit. da ne prekoračimo meje 
basica (med izvajanjem program ne sporoči napake, ampak samo 
zablokira). Če je vse v redu, se izpiše READY in rezultat si lahko 
ogledmao z ukazom LIST. Ko ste program prepisali in posnel, 
vtipkajte NEW : SYS 49152, nato pa 300 REM. To je že dovolj, stavki 
DATA se bodo razvrstili od tod naprej. Končno vtipkajte še ( D 
 C000,C100. 

Sami stavki DATA nam ne pomagajo kaj dosti, če nimamo pro- 
grama, ki bi jih »popokal« nazaj. Tega si lahko napišete sami ali pa 
pretipkate drugi del programa, Hex loader, ki je na listingu II. 
listing | je bil napisan s tem programom, le da sem mu dodal 

kontrolo in del, ki shrani samo strojni program (brez dela v basicu). 
Napisal sem ga tako, da sem vnesel Hex loader, potem pa izme- 
noma dodajal komentar in prepis ustreznega dela pomnilnika v 
stavek DATA. 

Aleš Krajnc 

(|... Commodore Cele 
KU NI pona, 
20 REM" MW LISTING I MMWW | a ee LISTINO Lipi 
40 PRINT"/RBNUPROSIM POCAKAJ |1NW" 
50 ADR49152:REM ZACETEK NA $COB0 
SO RERDXX$ 
79 IFXX$m"STOP"THENISO 
50 BIzASC(LEFT$(XX$,1)): IFB1257THENBI"Bi-7 
90 CCe164(B1-48) 

108 BZeRSC(RIGHT$CXX$, 1)) ' IFB2>57THENB2"B2-7 
118 CC<CCtB2-48 
120 POKERD.CC: GGEGG4CO 
139 ADsADt1 
148 GOTOGB 
159 O O SEBSTHEPRINT" NAPAKA V DATA STAVKIH 

VSEND 

170 REM SHRANJENE POPOKANEGA DELA 

190 INPUT"DISKETNIK ALI KRSETOFON [D/KJ";A$:IF 
A$<2" D"ANDA$<2"K"THENI98 

200 POKET65, 1: IFR$s"D"THENPOKE765.8: G0TO239 
219 DR INTSPRIPRAVI TRAK, NATO PRITISNI NEKO TI 

220 GETK$: IFK$<""THEN220 
239 POKE766, PEEK (45) : POKE767,PEEK(46) 
240 POKE43,9:POKE44, 192: POKE45, 141: POKE46, 193 

SRVE"DATA LOADER",PEEK(765),1 
259 POKE43, 1'POKE44, 8: POKE45, PEEK (766) : POKE46, 

PEEK (767) 'END 

279 REM PRESTAVITEV VEKTORJA 

299 DATARY, OB, 81,83, 93,R9,C9,80,99,03,69 

310 REM DOLOCITEV ZACETNEGA IN KONCNEGA 
320 REM NASLOVA SPOMINA.KI SE PREPISUJE 

340 DATA29, 73,00, FB, 94,9, 40, F0, 03, 40,E7,A7,20 
»73,90,C9,44,F0, 83, 40, 98,AF, 20 

359 DATAS4,C1,85,A8,20,54,C1,85,47,20,82,C1,29 
»54,C1,80,35,93,20,54,C1.8D, 34,03 

REM ISKANJE OZNAKE ZADNJE VRSTICE 

DATAAS, 2E, 48,15, 2D, 48, 38, EJ, 84, 85, 20, B0, 92 
»C6,2E,R2,00,A1,2D,F8, 19,A5,2D 
DATAFA,9S, C6, 20, 4C, 4B, CG. C8. 2D.C6.2E, 4C, 48 
» C8,R0,03,B1,2D.8D,36,03,C8,B1 

419 DRATA2D,8D,37,83 

439 REM ZAPIS V DATA STAVEK 

459 DRATA68,85,2),69,85, 2€, 38,A5,20,E9,02,85,2D 
»EG,02,C6,2E,R0,05,A1,A7, 20,22 

460 DATACI,AD, 38,093.91, 20, C8,AD,39,03,91,20, 08 
»EG,A7, DO, 92, E6, 8, AD, 35, 93,55 

478 DRATRR8. 9, 2C,AD, 34,03. C5,A7, D8. 25,A9, 80,91 
»2D,CB,31,20,08.91,20,88.8C,3A 

480 DRTAB3,20,E6,C9, 20,94, Cl, 18,R9.,2D,69,02.85 
»20,38, 02, EG, 2E, 29,73, 00, 4C, 45 

52. Moj mikro 

490 DRTACI, CO,48.19,98,9, 20,91. 2D.C8,40,7F,C8 
»R9, 80, 91, 20,08, 8Č, 3, 03, 20, ES 

599 DRTACA, ZB, 94,C1,4C,7D,C9 
5io 
520 REM ZAPIS OZNAKE NOVE VRSTICE IM 
530 REM < DATA > KODE 
548 
550 DRTARO.92, 18,AD,36,03,63,9A, 80, 35,03,99,03 

»EE, 37,63, 91,20, C8,RD,37,83,91 
z69 JATAŽD,OŠ,R9, 83, 31, 21, Še 

7 
580 REM ZAPIS PRVIH IWEH BYTOV V VRSTIC: 
59a 
509 DATRAS,2D,95,A9,A5,2E,85,RA, 18,0, 3A, 03,65 
»20,85,20, 90,62, E6, 2€, RO, 06,91 

Ge DATRAŠ,C8,RS, 2E, 91 ,R9) 6B 

630 REM PREVRJANJE HEX. VREDNOSTI V DVA 
649 REM ASCII ZNAKA 
s5e 
660 DATA4S,29,0F,20,39,C1,8D,39.03,68.29,F0, 4R 
»4A,4A,4R, 20,39, Ci, 8, 38, 03,60 

670 DATACS, BA, 30, 84, 18, 69,37,60, 18,69,30,60 
S39 : 
SŽe REM NAZAJ V BASIC 

718 DRTARA, 2D,84,2F,84,31,R4,2E, 34,30, 84, 32,40 
REL A7 

720 
739 REM PREVAJANJE IZ DVEH ASCII ZNAKOV 
748 REM V HEX VREDNOST 
758 : 
760 DATA29,64,C1, 8, 9A, 6, 8A, 35, BI, 20,64,C1,18 

,65, BD,60, 20, 73,00, 03,30, 10, 83 
778 DATA4C,03,AF,C9, 3A, 10, 04, 38. E3, 30,68, C9,41 

»30,F1,C9,47,10.ED,98,E9,37,60 
780 DATA20,73,00,C9, 2C, Fe, 82, 40, 98,AF. 66 
790 DATASTOP 
100 REM "————X. 
118 REM" ok LISTING II k | 
IZOV REN! NOG, 
130 : 
140 ADsO0000:REM ZACETNI NASLOV 
150 READXXS :REM BRANJE IZ PREJ NAPOLNJENIH DA 

TA STAVKOV 
160 : 
170 IFXX$e" STOP" THENEND 
199 REM PRED STARTANJEM TEGA PROGRAMA 
199 REM VSTAVI 'STOP' V ZADNJI DATA 
200 REM STAVEK IN DOLOCI ZACETNI NASLOV 
218 : 
220 BIsASC(LEFT$CXX$,1)):IFB1257THENBIsB1-7 
230 CC-16%(BI-49) 
249 B2eRSC(RIGHT$(XX$, 1)): IFB2)57THENB2-B2-7 
250 CCsCOYB2-48 
268 POKERD,CC 
270 RDsADtI 
ped GOTOL58 

300 REM OZNAKA ZADNJE VRSTICE PRED DODAJANJEM 
NE SME BITI MANJSA OD 256 

310 : 

z zi ] 
Koreni funkcij | 

Za numerično iskanje korenov funkcij je možnih več metod. | 
Najenostavnejša za programiranje in tudi najsplošnejša je sekantna. | 
Podrobno je opisana v knišici Zvonimija Bohte Numerične me- | 

lir programom iščemo korene v nekem intervalu (a, b) na osi x. V | 
tem intervalu je lahko več ničel, program pa bo ničlo našel le, če jih 
je liho število. Zato moramo interval razdeliti na dovolj veliko število 
podintervalov. Program računa vrednost funkcije v boeh krajiščih 
podintevala. Če je v obeh krajščih funkcija ali pozitivna ali nega- 
tivna, v tem podintervalu ni sečišča (korena) ali pa je število | 
korenov sodo (tega program seveda ne ve). 

Ničlo bo torej računal samo, če se predznaka razlikujeta, Takrat | 
bo iskal približek do podane natančnosti s sekantami. Če je v | 
podintervalu več ničel kot ena, vendar jih je liho število, bo našel | 
smo eno. Zagotoviti moramo torej, da bo v podintervalu samo eno 



sečišče, Pri tem si lahko pomagamo z grafom, kjer so označeni tudi. 
podintervali, 

Program seveda ne bo našel kompleksnih korenov, dotikališče 
funkcije na osi x pa le, če pade ravno na mejo podintervalov ali 
intervala. 

Nektere funkcije so težavne. Problemi nastanejo, kadar gre fun- 
kcija zelo strmo skozi koren. Takrat je računalnik premalo natančen. 
in bi se priračunanju sekante vrtel v krogu. Zato sporoči, kje ima 
težave, in nadaljuje pri naslednjem podintervalu. Pomagamo si tako, 
da zožujemo interval ali večamo število podintervalov. 

Program je napisan v Simon's Basicu. Kontrolni znaki: 
90 — CTRL a, CTRL b 
180 — CTRL b 
280 SHIFT CLR/HOME, CTRLI, RVS ON RVS OFF, CRSR DOWN 

lea — v ukazu feteh: SHIFT CLR/HOME, CRSR DOWN, CRSR 

280 — SHIFT CLR/HOME, C 15 
Ko vnesemo funkcijo, jo računalnik najprej izpise na zaslon z 

barvo ozadja (250, 260), nato pa izpiše ukaz GOTO 290 (270). V 
vhodni vmesni pomnilnik (lokacije 631-640) vense kode ukazov 
CLR/HOME (19), potem trikrat RETURN (13) in nazadnje na naslovu 
198 pove, da so v vzhdonem vmesnem pomnilniku 4 ukazi. lzvrši jih 
takoj, ko se program konča z end v vrstici 280. 

Pri definiranju procedur ne sme biti v isti vrstici drugih ukazov, 
ker jemlje ves znake (tudi dvopičje) kot ime procedure. To velja 
tudi, če procedure kličemo. Pri end proc je obvezen presledek. 

Samo Zupan 
Selo, Bled 

ib rem — MAMK O koreni Funkcijo NkeeK 
2 rem — MKAK zupan samo v 1355 bkikk 

zacetna slike Kkek 

8,15 multi. 7,Z:reci 9 

419,10, "Ekoreni funkcij",1,2.18:texti 
5,39, bo sekantni mebodi",1,1,7 

BB L1nel8,34,145,30,2: linel4.27.143,27,2 
oiocki9,58, 158,198,3 recid,50, (48.142,1 

i9,125,156,125.1 
Bkoi40 piots. iz5-SUkcosc3. 14154(s-2 
),2'nexts 

138 linežd,i25,28.75,1 linel49,125,140. 
28, 75.i48,175,1 
»1Z1,40,1,1'chari8,181,1,1,1:char 

121,22,1,l/charl38,1il.2,1,1 
linega, 125,509, 1 

GO", 22,8 
vrm šesetl icolour6. 12 

PEM O Mik vnos čunkcive HK 

Procfunkci Ja 
Print"aa'printMEvnesi sunkci o spremeniji 
vke xa" 
PrintbPCxJm Vo šeteh BENO! ,ES,es 
Primt"aROSa derRna z veg 
PrINEUJOO PEU; hri (34) ;44,chrt(343 
Printv 29 
POKeŠJL,15-P 
J EokelšB,4 

Printvag' 
ecinterval 

B ašadup ia", 19) 
Bd printatci 

Printat 
nintat 

intati5, 
Printatiš, 15 
printatiš Em 
repraticetsš untilskco" 
ifs$ztf"thenca lir 

oprimeja! 
PR Uthenpri nn! 
"n"thene nine ai 

henexeckoneni 
henprint ia ses 

ifs$evo"thenexecoraf 
ifs$ete"thenerint"d" 

520 calimenu, 
638 
gda Bb 
550 : 
568 rem oki vnos intervala na x kse 
sze 
580 Procinterval 
530 print" Interval na 
ZG Printvas 

Printtabi5 
iz.a tes 

bc5) "m 
end Proc 

rem o dkk vnos st. Podintervalov kk 

Proceoginterval 
Win 

end proč 

rem ke vnos zeljene nata does 
Procnatanenost. 
Print VERNA Matancacst. kore jese 
PrimbW nova natav ilree 
end proc 

rem Kkkkk izrzcun korenov šara 

Prockoreni 
Print fa printi nnecvz 
Print"podi nterwal. "jaipoteziastase 

sep 
800 print ao 

1198 : 
1200 ProcnaPaka 



O none ee eno 'C—CYV— IC —COoooo 

1218 print"šlhevsodna izbira stevila Podinterval 
oy" 

1226 print"na ("jab;",";b8;"I« 
1230 print"izberi nov interval ali stevilo Podi 

nt! 
1248 callnext 
1258 
1260 Procizpis 
1278 jzjti:printijtabcE)Printedi tabo 

Tia (ce) 
i289 callnext 
1298 
1398 
1318 
1320 ren dkt v 
1338 
1349 procobmoc ie 
1359 print" Ena Obr 
1360 print 
1378 print 3 
1389 printtab(5 
1398 printbab(5)"akmax 
14B8 end Proc 
1419 
1428 

sprint? 

sbmoc ja nau kikk 

1438 
448 
1asa 
l488 
1478 
1488 

1498 

i5eg 1 
1518 
1528 

i538 
i5ae 
1559 
i5ed 

9 char nek 
reppat'aeta£iunki 5605 
nemšend Pro 

Demonstrator zvoka 

OL ne ustvarja zvoka z generatorjem kot večina drugih mikrora- 
| čunalnikov, temveč z »drugim mikroprocesorjem«, IPC (Intelligent 
| Peripheral Controller) 8049. Ta poskrbi za mnogo opravil, uporab- 
nik pa lahko neposredno od njega zahteva le troje: 
| — branje izbrane vrste tipkovnice (ukaz 9) 
|. — generiranje zvoka (ukaz 10) 

—- prekinitev zvoka (ukaz 11). 
|. Procesor 68008 komunicira z IPC s 4-bitnimi ukazi, ki jim sledijo 4- 
| bitni ali 8-bitni parametri. IPC vrača ukaze kot byte. Vsak ukaz mora 

biti popolnoma pravilen, saj v nasprotnem računalnik zamrzne. 
Ukaz za generiranje zvoka sestavljajo naslednji parametri: 
8 bitov za višino l 
8 bitov za višino 2 
16 bitov za interval med koraki od višine 1 k višini 2 
16 bitov za trajanje zvoka 
4 biti za velikost koraka (grad y) 
4 biti za wrap 
4 biti za naključnost 
4 biti za popačenje 
Na IPC lahko pošljemo ukaz iz strojnega programa, tako da 

uporabimo TRAP 4 1 in DO-$I1. To gre nekako takole: 

START 
LEA COMMAND (PC),A3 
MOVEO 4SI,DO 
TRAP psi 
RTS 

COMMAND 

tabela, ki določa ukaz... 
id. s 

(Glej The OL Advanced User Guide, str. 91.) 
'Tabela, ki določa ukaz, mora biti v naslednji obliki: 
— byte, ki določa ukaz 
— byte, ki pove, koliko bytov bodo dolgi parametri 
— ? byta, ki za vsak byte parametrov določata, koliko bitov bo 

| poslanih na IPC: bita 1,0 določata število bitov za prvi byte, bita 3,2 
za drugi itd. Par bitov v teh dveh bytih ima naslednji pomen: 

00 — pošlji spodnje 4 bite iz byta parametrov 

parametri 
— byte, ki določa dolžino odgovora IPC, kodirano v bitih 1,0 (spet 

0, 4 ali 8 bitov). 

54. Moj mikro 

Čeprav za vzok v OL skrbi mikroprocesor in ne zahteven genera- 
tor, je zvok presenetljivo pester in zanimiv. Pot do njega sicer ne 
pelje samo prek strojne kode. Na voljo je na prvi pogled prijazni 
ukaz BEEP, vendar je gotovo vsak lastnik naletel na nemalo težav, ko 
si je zaželel slišati svojega ljubljenca. Parametre je treba navesti v 
precej neprijaznih enotah in vzok se lahko popolnoma spremeni že 
ob drobni spremembi katerega od njih. 

| Ol lahko piska na pet načinov. Najenostavnejši je BEEP z dvema 
parametroma (kot smo vajeni pri specirumu), najbolj kompleksni 
način pa zahteva že 8 parametrov. Sintaksa ukaza BEEP je: 

BEEP [ duration, pitch 
[, piteh 2, grad x, grad-y 
[; wrap 
[, fuzzy. 
[' randomness ] ]]]] BEEP brez parametrov prekine piskanje, BEEP z dolžino 0 pa bo 

povzročil zvok, ki bo trajal do naslednjega ukaza BEEP ali dokler ne 
bomo računalnika resetirali. BEEP z dvema parametroma omogoča 
enostaven pisk; dodamo lahko drugo višino tona in parametra 
grad x in grad y, ki določata, kako hitro in v kako dolgih skokih se | 
bo višina tona spreminjala od ene do druge podane frekvence. 

Parameter »wrap« (ovojnica) mi ni čisto jasen, morda sem malo 
naglušen ali pa ne razumem angleško. Bolj učinkovita sta naslednja 
parametra, ki določata stopnjo popačenosti in naključnost zvoka. 
Program Demonstrator zvoka omogoča enostavno uporabo ukaza 

BEEP in hkrati pokaže zvočne zmogljivosti OL. Na začetku zahteva 
ime datoteke, kamor bo lahko zapisal vrednosti parametrov v ukazu 
BEEP, če bo uporabnik to zahteval (s pritiskom na tipko S). Potem 
izriše na zaslon 8 potenciometrov in menu, ki bo precej olajšal delo. 
Vsak potenciometer spreminja vrednost ustreznega parametra. Nje- 
gov položaj spreminjamo s smernimi tipkami (s tipko ALT lahko | 
spreminjanje upočasnimo) ali pa ga nastavimo na želeno vrednost. 

V oblikovanju zvoka ne sodelujejo vedno vsi parametri, zato so 
potenciometri, ki so aktivni, dodatno označeni (na nivoju | sta 
aktivna le dva, na nivoju 5 pa je aktivnih vseh 8). Nivo ali način 
piskanja spreminjamo iz glavnega menuja s funkcijskimi tipkami. 
Zvok lahko preskusimo v vsakem trenutku s pritiskom na tipko 
ENTER. Najbolj posrečene zvoke shranimo v datoteko in jih upora- 
bimo v drugih programih ali pa si jih zaigramo kar tako. 

Morda vam bo program pomagal, da boste v svojih izdelkih 
uporabili kakšen BEEP in vas tisti nemogoči parametri ne bodo več 
tako ovirali, da ne bi s OL tudi malo zapiskali. Še en napotek: najbolj 
zanimivo je eksperimentirati s parametroma grad x in grad y, 
vendar bodite potrpežlji 

Straus 
Ljubljana. 

m m — mad OL 
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100 REMark KEKXATL KE 
101 REMark x — BEEP 
102 REMark k 
107 REMark 4 Super BASIC 
104 FEMark X demonstrator 
105 REMark 4 zvoka 
ide FEMaF] A 
107 REMark X Matjaz Straus % 
108 REMark KXRLAKKKIEKIKEKKA 
109 ; 
ii0 DIM alfast7 
111 RESTORE 309: 
s 
112 FOR iz0 TO 7: READ alfas(i) 
117 sound mode < 1: REMark default tonski nacin 
ila DIM Ep € 
115 PAPER O: 

Dx INK 40,7: PAPER HO,O 
REMark imena parametrov v alfa 

INK 7: CLS: MODE 4 
lie AT 0,4: CSIZE 2,1: PRINT'OL — 
zvoka MS'; CSIZE 0,0 
117 INPUT HO,'Ime datoteke za vpis novih zvokov 
(ali ENTER): '; filels 
1iB permitzi: REMark pisanje.na datotek: 
ljeno... 
119 IF LEN ( filei$ ) < O THEN 
120  permitso 

demonstrator 

dovo 

121 ELSE 
1227 OPEN NEW 45, filels 
127 END IF 
124 RESTORE 149: REMark mejne vrednosti parame 
trov vp 
125 REMark p(ch,i)zspodnja meja, p(ch,2)zgornja 
meja... 

124 REMark pich,O)zvrednost parametr. 
ktivost potenciometra 
127 FOR ch » O TO 7 
128  REMark vpis mesnih vrednosti 
129 8 READ p(ch, 1): READ pich,2): p(ch,I)0 
130 8 p(ch,O) » p(ch,1): slika ch: enote ch 
431 plot ch, 1 
152 END FOR ch 
155 menu: change mode (1) 
134 REPeat lcop 
155 8 i — command 
156  SELect ON i 

pteh,3)<a 

137 zi TO 5: change mode (i) 
138 6 TO 15: change sound (i-6) 
139 z14 TO 2i: set sound (i-14) 
i40 <22 1 pip 
141 z23 EXIT loop 
142 <24 save parameters 
143 25 1 replay 
144  END SELect 
145 END REPeat loop 
146 CLS WO: CLS: IF permit THEN CLOSE W5 
147 STOP 
148; 
149 DATA -32768,32767, 0,255, 0,255, 0,2767,-32 
768, 15 
150 DATA -8,15, 0,15, 0,15 
i5i 4 
152 DEFine PROCedure slika ( ch ) 
153 8 LOCal i: POINT chtl50/8410,80 
154  REMark izrise potenciometer za parameter c 
h 
155  TURNTO O: INK 7 
156 pravokotnik 10, 50 
157 FOR is79 TO 30 STEP -3 
1se POINT chti50/8t11,i: PENDOWN 
159 TURNTO 01 MOVE 2: PENUP 
160  END FOR 4 
161. napis ch 
162 END DEFine 
163; 
164 DEFine PROCedure pravokotnik ( a, b ) 
165  LOCal i ; 
166  FENDOMN 
147 FOR iel TO 2: MOVE a: TURN -90: MOVE b: TU 
RN -90 
168. PENUP 
169 END DEFine 
170 1 
171 DEFine PROCedure enote ( ch ) 
172  REMark napise mejne vrednosti potenciometr 
a ch 
173 INK 2 

174  CURSOR ZOtchKSO0,50: PRINT pleh, 
175 plot ch,i 
176 O INK2 
177 — CURSOR ZOHchIEO,1411PRINT pieh,i) 
178 END DEFine 
179 
180 DEFine PROCedure menu 
181 INK 4 
182 AT 15,3: INK 7? 
sam ton - NIVO 1 )' 

RINT'Fi' z: INK 4iPRINT' £ En 

187 AT 16,7: INK Z:PRINT'F2';1: INK 4iPRINT' [ Dv 
a tona  — NIVO 2 1' 
184 AT 17,34 INK 7:PRINT'FS';: INK 41PRINT" £ Za 
vijanje - NIVO Z 1 
1B5 AT 18,3: INK 7:PRINT'FA';: INK 4iPRINT' [ Ps 
Pacenje - NIVO 4 ]' 
186 AT 19,7; INK 7:PRINT'FS';: INK 4iPRINT" ( Na 
kljucnost" NIVO S 1" 
187 AT 15,50: INK 71PRINT 'Tipke 1..8 'i: INKA 
188 PRINT ' [spremeni vrednosti" 
189 AT 16,30: INK 7:PRINT "SHIFT % 1..8';: INK 4 
190 PRINT > [ nastavi vrednosti! 
191 AT 17,30: INK 71PRINT "ENTER žaa INK 4 
192 PRINT '[ odigraj nastavljeni toni" 
193 AT 18,50: INK 7iPRINT "O ali a 
194 PRINT OU / zapusti programi" 
195 AT 19,50: INK 71PRINT "S, P D 
196 PRINT '[shrani, vpisi in odigraji" 
197 END DEFine 
19B : 
199 DEFine FuNction commane 
200 LOCal is 
201  REMark vrne ustrezen uk 
202 891% » INKEYe(-1) 
203 8 IF ise'g' OROiseto'; RETUrn 23 
204 IF i$ets' OROi$e'S': RETUrn 24 
205 com " CODE(i$) 

INK 4 

S INKA 

iz s tipkovnice 

206 IF comel0: RETurn 22: REMa 
rk <ENTER> 
207 IF com>4B AND com<57: RETurn com-4T:. REMA 
rk <i..8> 
208 IF com>I4 AND com<3B: RETurn com-19: PREMA 
rk <SHIFT 3,4,5> 
209 IF come33: RETurn 141 REMA 
rk <SHIFT 1> 
210. IF come42: RETUrn 21: REMA 
rk <SHIFT 8> 
211 IF comee4: RETurn 151 REMA 
rk <SHIFT 2> 
212 IF come94: RETurn 19: REMA 
rk <SHIFT 6> 
215 IF come3B: RETUrn 20: REMA 
rk <SHIFT 7> 
214 com " (com-228) DIV 4 
215 IF com>O AND com<6 THEN RETurn com:  REMA rk <CURSOR> 
216 8 IF Oisetp' OR ise'P'i RETurn 25 
217. so TO 202 
216 END DEFine 
2191 
220 DEFine FROCedure set, sound ( x ) 
221  CLS WO: zextl 
222 INPUT WO, ('<NASTAVITEV No.-'krt' > Vpisi no 
vo vrednost: '); value 
223 8 IF valug>p(x,2) OR value<p(x,1) THEN 
224 PRINT WO,'? Ni v zahtevanih mejah, posku 
si ponovno ž' 
225 GO TO 222 
226  ELSE PRINT WO,'<0.K.>" 
227 8 END IF : plot x,01 p(x,O)zvalue 
228 plot x,i 
229 END DEFine 
230 1 
231 DEFine PROCedure change sound ( x ) 
252 LOCal i 
235 CLS wo 
234 PRINT WO,'<Spreminjanje parametra No. 
apr 
235 PRINT MO," <UPORABLJAJ x ALI $ / ALT za po 
Casnejse spreminjanje /2" 
236 PRINT WO,'<Pritisni ESC, ko koncas spremin 
janje ali ENTER za >" 
257 8 PRINT WO,"< preskus nastavljenega zvoka?" 
238  REFeat zanka 

Moj mikro 55 



239 
240 
z41 
242 
247 
244 
245 
zaš 
247 
Z48 
Z47 
250 
251 
252 
253 

i — CODE UINKEY$(-1)) 
SELect ON i 

ON i»27: EXIT zanka 
ON iz10: pip 
ON izZOB: plot x,O: fast.up o x 
ON iz209: plot x,0: slow upo x 
ON plot x,01 fast down x 
ON plot x,0: slow, down x 

END SELect 
IF p(x,0)> pb, O) Z 64,2) 
IF pix,0< pin, O)sp(x,1) 
plot x,i 

END REP 
PRINT KO, 

END DEFine 
VLESO> 

316. FOR y < 40 TO 129 STEP 10 
317 CURSOR :, v 
Ze PRINT alfa$ (z,1) 
319 iziti 
Z20  END FOR y 
321  CURSOR x, 130: INK 7: PAPER 2: PRINT sti: 
PAPER O 
322 END DEFine 
323 
324 REMark podprogrami za spreminjanje parametro 
v 
325 DEFine PROCedure slow up (x) 
I26 pix,O)sp(x,0) % SE-3A(p(x,2)-p(x,1)) 
327 END DEFine 
328 1 
329 DEFine PROCedure fast up (x) 
ZZO p(x,O)<p(x,0) % SE-241p (4, Z)-B(1,1)) 
331 END DEFine 
ZIZ 1 
3JI DEFine PROCedure slow down (x ) 
334 plu,O)sp(x,0): — SE-3ATp(x,2-p(x,1)) 
335 END DEFine 
ZZ6 1 
337 DEFine PROCedure fast down (-x ) 
338 p(x,O)sp(n,O) — SE-24Tplx,2)-p(x,1)) 
339 END DEFine 
340 1 
341 DEFine PROCedure save parameters 
342 LOCal i 
343 8 IF permit.THEN 
Zaa PRINT WS, sound. mode 
z45 PRINT. KO, ' CSHRANJEVANJE TRENUTNIH VREDNO 
STI NA DATOTEKO>! 
Z46 FOR iso TO 7: PRINT WS, p(i,0) 
347  ELSE PRINT WO, '<? Izhodna datoteka ni bil 
a podana >" 
348 END IF 
349 END DEFine 
350 1 
351 DEFine PROCedure replav 
352 LOCal i 
353 8 INPUT WO,'<REPLAY> Ime izbrane datoteke: ' 
1 files 
354 8 IF LEN (file$) <0 : GO TO I55 
355 8 9IFOfile$ - filels THEN 
356 CLOSE W5: permitso 
357 PRINT WO,'<OPOZORILO: Vpisovanje na ',fi 
leis,' je onemogoceno!?>" 
358 PRINT wO,'<Datoteka je sedaj zaprta. 
1 PAUSE SO 
359. END IF 
360  OPEN.IN W6, files 
361  REPeat play ši 
zez IF EOFU 46): EXIT play 
ze3 INFUT %6, sound, mode 
ZA FOR izo TO 7: plot i,0: INPUT We, pli 
Ze5 change. mode sound, mode 
Z6e PRINT WO,'<Pritisni tipko in slisal bos 
zvok, ki ustreza... »' 
367 PRINT WO,'< nastavljenim vrednostim. >" 
ZeB PAUSE: pip 
369  END REFeat play 
370 CLOSE %6: CLS MO: PRINT WO, '<Zakljuceno 1 
granje z ',files,'» 
371 END DEFine 

254: 
255 DEFine FROCedure pip 
256 SELect ON sound mode 
257 Z 1: BEEP p(O,0), p(i,0) 
258 » Zi BEEP p(0,0), p(l,0), p(2,0), p(3,0 
1, p(4,0 
259 -3 
260 BEEP p(0,0),p(1,0),p(2,0),p(3,0),p(4, 
0),p 45,0) 
26l za 
262 BEEP p(0,0),p(1,0),p(2,0),p(7,0),p(4, 
0),p(8,01,p(6,0) 
263 -s 
264 BEEP p(0,0),p(1,0),p(2,0),p(3,0),p(4, 
0),p45,0),p(6,0),p (7,0) 
265.  END SELect 
264 END DEFine 
267 : 
268 DEFine PROCedure plot ( h, switch ) 
269 REMark postavi potenciometer v ustrezen polo 
zaj 
270 REMark in oznaci njegovo aktivnost 
271 REMark ce je pih,3)"1, potem je aktiven... 
272 LOCal i 
273 LOCal x, y 
274 8 150: IF switch: i»7: REMark barva potencio 
metra ? 
275 8 IF pih,S)<i THEN 
276 PAPER 2: INK 7 
277 ELSE 
278 PAPER O: INK 4 
279 END IF 
280  CURSOR 3Othx5O,20: PRINT ' 
281  CURSOR Z04h450,20: PRINT round(pih,0)) 
282 8x » hiEO.SH35 
283 O y < pih,2)-p(h,1) 
264 O y - (p(h,O)-p(h,1)2/y 
285 8 y < 132 - 9ošy 
286 BLOCK 16,4,x,y,i: INK 7 
287 END DEFine 
288 : 
289 DEFine PROCedure change mode (x ) 
290 LOCal i 
291  REMark spremeni tonski nacin 
292  CLS wo 
293 PRINT WO, "<IZBRAN NIVO z "1x; 
294 sound, mode < x: FOR imO TO 7: pli,3)z0 
295 8 IFOx > 1 THEN p(4,3)zi: p(3,3)»l: pi2,3)41 
294 8 IFOx > 2 THEN pi5,3)4i 
297 8 IFOx > 3 THEN ple,Z)<i 
298 8 IFOx > 4 THEN pi7,3)<l 
299 8 p(i,Z)zi: p(0,Z)zl 
300 FOR iso TO 7: plot i,1 
301 END DEFine 
302 : 
303 DEFine FuNction round ( w) 
304 LOCal a% 
ZO5 O o gk s ow 
Zos RETurn o% 
307 END DEFine 
ZOB 1 
309 DATA "dolzina ","visina 1 ","visina Z ", "gr Pier " 
mo Vfuzz "random" 
ETOH 
312 DEFine PROCedure napis (z ) 
ZIZ LOCal x,y.is INK 4 
Z14  REMark napise ime parametra in ostevilci p 
otenci ometer 
ZI5OO x m zkSI457: 
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KOTIČEK ZA HEKERJE 

PETER MALOVRH 
Priredil: Ž.T. 

lika, ki jo mavrica generira, Si oli zapeene 
obliki bitne karte. To pome- 

ni, da je za vsako točko, ki je priž- 
gana ali ugasnjena, na voljo en 
bit. Taka organizacija omogoča 
enostavno risanje, žal pa zahteva 
bistveno večji kos pomnilnika, kot 
če bi bile nekje v pomnilniku zapi- 
sane samo kode znakov, kot pri 
nekaterih »negrafičnih računalni- 
kih«. Slika na spectrumovem za- 
slonu tako zavzema 6912 zlogov 
in pri najboljši volji lahko v pom- 
nilniku shranimo 8 slik. To pa je 

Stlačimo 
zaslon 
ki ste jo videli ob članku Z gosjim 
peresom v izložbe, pa nekaj manj 
kot 800 bytov. Če bi jo komprimi- 
rali na klasičen način, bi bila vse- 
eno daljša od 2500 zlogov. 
Potem ko smo sliko stisnili, se- 

veda potrebujemo še program, ki 
jo bo znal razširiti. Oglejmo si naj- 

Tako kot 

stvar objavimo 

— izvorno 

nepogrešljiva je vaša rutina, pa seveda, kako 
da se ne sesuje. Ker smo po naravi nezaupljivi, bomo hoteli. 
program preizkusiti. Na magnetnem mediju nam pošljite: 

— demo program za svojo rutino, da nas prepričate, zakaj naj 

priloga s programi je kotiček za hekerje VAŠA rubrika. 
V njej želimo objavljati nie in trike v smednih (Z 60, 
6502, MC 68077). Kaseto, disketo ali mikrokaseto naj spremlja 
papir. Nanj napišite, im je Moj mikro tako zelo všeč, da 
programa niste poslali še nikamor drugam, od kod ste ga prepi- 
sali, in če veste, v zapeljivih besedah opišite, kako izredna in 

Sploh uporablja, 

mblersko datoteko, po možnosti že komentirano, 
ali pa dodajte vsaj komentar na papirju; asembler naj bo čim bolj 
obskuren, recimo Ultraviolet za ZX spectrum 

če se vam da, lahko dodate še program v basicu z MC v 
stavkih DATA za vse tiste, ki niso tako genialni. 

ki, potrebujemo dva byta, SUM-1 
množimo z dve in primerjamo re- 
zultat z vsebino labele SUM. Če je 
produkt manjši, se tak byte splača 
pisati v skrajšani obliki. Zato ga 
zapišemo v tabelo na začetku po- 
dročja pomnilnika, kjer bo zapi- 
san komprimiran ekran. Pozoren 
bralec do v listingu opazil, da ta 
račun le ni čisto eksakten. Skupi- 
na istih bytov je lahko namreč 
večja od 256 in v tem primeru bi 
potrebovali za zapis vsaj štiri byt 
ne pa dveh, kot smo grobo ocenili 
pri testiranju. A takih primerov bo 
malo in se jih ne splača upošte- 
vati 

Koprimirana zaslonska datote- 
ka je tako sestavljena iz dveh de- 
lov. Prvi byte pomeni število vseh 
bytov, ki se jih splača komprimira- 
ti, sledi tabela bytov, ki se jih spla- 
ča komprimirati, in' končno je tu 
komprimirani ekran. Byti, ki se jih 
ne splača komprimirati, so zapi- 

sani tako, kot so bili prej, tisti iz 
tabele pa tako, da je najprej zapi- 
san byte, potem pa še število ena- 
kih bytov, ki mu sledijo. 

Program Razširi zna brati tako 
zapisano datoteko in jo prepiso- 
vati v pomnilnik, ki je rezerviran 
za zaslon. 

Uporaba programov 
Oba programa kličemo iz basi- 

ca prek definiranih funkcij, ki ima- 
ta za parameter naslov v pomnil- 
niku, kjer je (naj bo) zapisan stis- 
njeni ekran. Program Stisni kot 
rezultat vrne prvi prosti byte za 
stisnjenim ekranom. program 
Razširi pa prvi byte za sliko 
ekrana. 

Za mašiniste objavljamo ko- 
mentiran  asemblerski  listing, 
ustrezen za vnos, v npr. GENS. Pi- 
kolovci bodo opazili, da pred ko- 
mentarji manjkajo podpičja, in 
bodo posumili, da je listing napi- 
san z urejevalnikom. Brez skrbi! Z 
urejevalnikom besedila smo do- 
dali samo komentar. 

Vsem drugim so namenjeni trije 
programi v Basicu. Tisti s stavki 
REM pomagajo vnesti strojni pro- 
gram, demo pa pojasni, kako oba 
strojna programa kličemo. » 

Ker se zavedamo, da gre hekerjem programiranje bistveno. 
hitreje izpod prstov kot tipkanje tekstov, komentarjev in sprem- 
nih besedil, smo vam pripravljeni lenobo podpirati, seveda na 
račun honorarja. Zgledni prispevki bodo nagrajeni med 4000 in 
8000 din za zapolnjeno stran v reviji, odvisno od zanimivosti in 
zapletenosti problema. Pobašite torej stari milijon, dokler je še. 
kaj vreden! 

bistveno manj, kot bi jih radi po- 
kazali npr. v pustolovski igri ali 
izobraževalnem programu. Da bi 
s pomnilnikom ravnali gospodar- 
neje, sta v uporabi v glavnem dve 
tehniki: komprimiranje bitne kar- 
te, na kateri je narisana slika, ali 
pa risanje slike pred očmi gledal- 
ca, ukaz za ukazom, tako kot v 
basicu, Pravi način, ki ga upora- 
blja program Petra Malovrha, 
omogoča komprimiranje popol- 
noma poljubnih slik, ki so bile na- 
risane z najrazličnejšimi orodji, 
drugi pa zahteva poseben ureje- 
valnik za risanje, ki lahko pomeni 
omejitev, pa tudi izrisovanje slik 
je počasnejše. Prednost risanja 
slike po korakih pa so predvsem 
bistveno večji prihranki pri količi- 
ni pomnilnika, ki ga za tako sliko 
zasedemo. Program, ki ga obja- 
vljamo, stisne poprečno naslovni- 
co Ultimatovih iger na okrog 5000 
bytov, manj zapletene ekrane (Fi- 
REBIRDS, KUNG-FU) pa na okrog 
3000. Poprečna slika v igri Kon- 
irabant 2 tako zasede nekaj čez 
300 bytov, najdaljša, Stonehenge, 

prej načela, ki jih je avtor uporabil 
pri programu za komprimiranje 
(program Stisni). 

Prihranek pri porabi pomnilni- 
ka bo program dosegel s tem, da 
bo ponavljajoče se enake byte za- 
pisal takole: najprej bo napisal 
byte, za njim pa število ponovitev. 
Tak način bo še posebej učinkovit 
pri razmeroma praznih ekranih, 
kjer je veliko ničel, zelo pa bo zvil 
tudi datoteko z atributi, ki se na- 
vadno precej ponavljajo. Seveda 
pa vseh bytov ne kaže pisati v 
obliki »byte, število ponovitev« 
Pri večini bi namreč za to porabili 
več prostora, saj v splošnem za 
tako zapisan byte, ki nima ponovi- 
tve, porabimo dva byta namesto 
enega samega. Zato v prvem delu 
programa Stisni najprej preišče- 
mo zaslonsko datoteko in za vsak 
mogoč byte (0-255) ugotovimo, ali 
se ga splača zapisati v komprimi- 
rani obliki ali ne. V ta namen pre- 
štejemo vse take byte (na labeli 
SUM) in skupine takih bytov 
(SUM-1). Ker za vsako skupino by- 
tov, zapisano v komprimirani obli- 

— vgrajujemo reset tipke 

POPUSTA. 

od 7. do 17, ure. 

ši Iskra 

— popravljamo osebne računalnike ZX spectrum 
- izvajamo razširitve spomina iz 16 K na 48 K 

Storitve opravljajo pri proizvajalcu izšolani specialisti z 
originalnimi nadomestnimi in vgradnimi elementi 
OD 1. 10. DO 1. 11. NUDIMO ZA STORITVE NA PODLAGI 
PREDLOŽITVE TEGA OGLASA 10% KOMERCIALNEGA 

Sprejemnica je odprta vsak delovni dan (razen sobote) 

Ljubljana, Rožna dolina c. 1X/6 a 

Telefon sprejemnice: 
(061) 261-276 
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iNasiov: 
iDatum $ 

BASIC 

z.eo 

žac 
SCR 
sim 
Suna 
D AbR 
ŠTARTI 
LooP1 

Loop2 

J 
ČaBI 

LeBz 

STARTE 

Ča 

LooP.1 
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stisni sereene 
1.8.1985 

ORG 60000 
up 1x, (2865) 
xp L,iixem 
Lp [nfredeti 
ni (ZAC) ,HL 
Inc ML 
ip KB ADRI ,HL 
Je STARTI 
DErs o 2 
DEFW O 16584 
DEF4 O v 
DEFKO o 
DErs oz 
XOROO A 
Lp HL,o. 
[ri (Slim ,KL 
Lo (SUM 1), ML 
ri HL, 1Z58a 
o (SER) ,HL 
[ri BC, 6912 
PUSH AF 
Lp HL, (sei 
CPIR 
Lo A,B 
GR c 
JE Z,LABI 
ni DE, (sum 
INe DE 
io (SUM) ,DE 
Lo DE, (ScR) 
ni (SČRI ,HL 
FOP o AF 
INC O DE 
SEC O HL,DE 
JP Z, L0oP2 
Lo ML, (sUm.1 
INE OHU 
io (SUM. 1),HL 
JP uooPZ 
Lp HL, (SUM) 
SLA L 
RE Hi 
ib DE, (sum 
POPOOAF' 
OR a 
SEC HL,DE 
JP NE, LAB2 

ko HL, (D ADR) 
Lo dalo A 
Neo ML 
[o (D. ADR), H- 
Deco A 
JP Nz,LoOPI 
Lp ML, (ZAC) 
INC HU 
Ex DE,HL 
Lp ML) (D ADR) 
SBC O HL,DE 
Lo BL 
DEC O DE 
up (DED A 

Lo HL, tezga 
tj DE, (D.ADR) 
PUSH OO ML 
tt AL IHL) 
co (DE) A 
INe DE 
o Ga 
Lo HL, (ZBC) 
[o ALUO 
INC OH 
Lp BA 
to AL IH 
cp c 
JP Z,DARA 
IncooHL 

V IX je DEFADD, 
Parameter funicije — (prostor v 
pomnilniku, kamor zapišemo 
komprimirani ekran) v HL in ga 
shranimo v ZAC, povečamo ML in ga 
zapičemo v kazalec na tabelo bytov, 
ki me jih splača pisati v skraj$ani 
Gbliki, končno skočimo na začet 

Tskana vrednost je na začetku O. 
Vsota vseh enakih bytov za vsak byte 
posebej je 0. Š 
Kolikokrat se kak byte ponovno 
pojavi,je 0, HL kaže na začetek 
področja za'ekran, spravimo ga v 
SCE. 
Te je dolžina 
Shrani iskano vrednost. 
ME Je kazalec na ekran 
Poiščemo, Kje Je naslednji 
byte, kije anal A. 
Če gani, 
nadal jujemo na LABI, 
če pa smo ga našli, 
povečamo 

ekrana. 

DE je kazalec na ekran. 
ML je naslov najdenega byta % 1. 
Obnovimo iskano vrednost. 
Povečamo kazalec 
in primerjamo, do kod je prilezel 
HE V CPIR.. 
Če je najdeni byte samo en, se 
SUr.i ne sme povečati. 
Sicer 
povečamo 
SUM.1 in na enak način preiščeno 
ostanek ekrana. 
BC-0, SUH Je vsota vseh "A" na 
ekranu, SUM. vsota vseh skupin A. me 
HLEZ 
DE vsota vseh A. 
Spraznimo sklad. 
Ugasnemo zastavico carry, da 
pravilno odštejemo. 
Ce je vsota vseh manjša od dvojne 
vsote skupin se ne splača 
skrajtevati . 
Sicer damo iskano vrednost 
na DADR 
in povečano 
kazalec na tabelo. 
Začnemo iskati naslednjo vrednost 
byta, če ni ponovno 0, ponovimo 
glavno zanko. 
Končno. 
izračunano, 
koliko 
bytov se splača pisati 
rani obliki, 
in to 
zapišemo 
v prvi byte pomnilnika s 
Komprimiranim ekranom. 

v komprimi- 

HL O. 
DE! 

kazalec na ekran, 
1 Kazalec na skrajšani okran. 

Shranimo kazalec. 
Byte z ekrana prepišemo na 
skrajšani ekran, 
povečamo kazaleč na skr. ekran. 
Byte spravimo v C. 

V A kolika je bytov, la 
komprimirani obliki. 
ML kate na prvega takega v tabeli. 
E bo Števec. kj 
Naš byte v C 
iščemo v tabeli, 
Ce smo ga našli, 

piejo v 

skačemo, 

zmo. 
STARTI 

Žana 

ZANK.2 

EKRAN 
ZAC 
Dana 

NEE 

zez 

DNz LOOP 
POP OO HL 
INC HU 
ip AH 
cp si 
JP NZ, LABLI 
Lo B, 
rj GE 
FET 
POP OO ML 
ty B,o 
INCH 
Lo AH 
ce si 
JP 
io AL IMO 
CP gi 
JP NZ,LAB Z 
Inc oo B 
JP Nz,L00P.2 
DEC o B 
ub BB 
[rj (DED ,A 
INC DE 
JE LAB.A 

1.B.1985 
ORG soz00 
Lp 1x, (Z5565) 
tp o zač 
Lo H, (ixes) 
xp OŽRCI,HL 
Lo A, AH 
TNE OH 
ib E,a 
ib [IC] 
xoRoooA 
RADE  HL,DE 
Ex DE,HL 
to [ugvecii 
Lo A, (DE 
[ii CEKRAN) ,HL 
ko (A.A 
to GA 
Lo A, (ZAC) 
tp HL, (EKRAN). 
CP o 
JR Z,NEE 
io MČ, (ZA) 
INC OOOHU 
Lo BA 
Lp A, (HO 
CP E 
JR Z,DRA 
Ne 
DdNz ZANK. 

Lp HL, (EKRAN) 
JR NEE 
DErs oo 2 
EFSO 2 

Lp HL, (EKRANI 
INC OO DE 
Lo A, (DE) 
cp 
JR 
io 
ib 
PUSH 
ub 
Lo 
INC 
UDIR 
FOP OO DE 
ING DE 
INČOOHL 
Lp A, 
CP H 
JR NE, ZANE. 
Lo BAH 
jj (ti 
FET 

ponavljamo zanko. 
Obnovimo kazalec 
in ga povečano. 
Ce HM 
še ni na 23296, 
ponovimo zanko. 
Sicer damo v EČ naslov prvega 
prostega byta za skrajšanim ekranom 
in se vrnemo v basic. 
kazalec na ekran, 
Blje števec. 
Povečamo k 
Testiramo, 
ali smo že na koncu ekrana, 
in če smo, končamo na LAB O. 
Sicer Vzamemo byte z ekrana, 
ga primerjamo z našim, 
in če ni pravi, spet končamo. 
Sicer povetamo stevec, 
in če ni spet na O, povečamo zanko. 
Zmanjšamo F (namesto ( daj 759). 
ReB 
B spravimo na Komprimirani ekran, 
povetano kazalec na komp. ekran 
in nadaljujemo na LAB.4. 

začnemo podobno kot pri stiskanjui 
BASIC je naslov za definicijo v DEF 
FN. 

V A število komprimiranih bytov v 
tebeli; povečamo kazalec 
Vazalcu prištejemo 
stevilo bytov v tabeli, 
tako da zdaj kate na prvi 
za tabelo. 
Karalec Je zdaj DE. 
HU kaže na ekran. 

byte 

Prenesemo byte 
z skr. ekrana 

ga upet shranimo v €. 
Rm št. bytov v skr. obliki. 
Ce takih bytov na 
skočimo na NEE. 
Sicer bo ML 

lec na stisljive byte y 
i, B pa Števec. 

Byte iž tabele VA 
primerjamo s tistim z ekrana. 
Ce se ujema, sledi byte s številom 
ponovitev, kar bo uredil DRA. 
Sicer povečamo kazalec na tabelo 
in poskušamo, dokler ne isčrpamo 
vseh vrednosti v tabeli. 
Ce v vsej tabel: nismo 
ničesar našli, gremo na NEE. 

Raštevilo enakih bytov. 
Ce jih jeo, 
gremo na NEE. 
BCO... število talih bytov. 
Shranimo kazalec 
DEzdestination 
DE ... kam jih bomo metali. 
ML II! od kod jih Jemljemo (razlika 
med njima je ena). 
Premečemo. 
Obnovimo kazalec 
in se vračamo stori NEE. 
Ta ponavljamo, dokler m 
konec ekrana. 

Na koncu mora biti BC 27296, sicer 
se kje nastala napaka. 



100 

POKE J, 
DATA 

NEX 

MOVE 
BEEF 
60 TO 60 
PROGRAM LENGHT 

FOR J<45000 T 
meji 

IS 473 BYTS, 

Datoteke tipa 

PRINT 
na mikrokasetah 
JANKO LUBEJ 

inclairov nadomestek za di- 
jsketne enote je kar zmogljiv. 
Četudi je kupec opozorjen 

da je priprava nežna, mikrokaseta 
pa kot pomnilniški medij razme- 
roma kratkotrajno blago, se le 
redko zgodi, da bi ob normalni 
uporabi doživel neprijetna prese- 
nečenja. Predvsem so redka tak- 
šna, pred katerimi svarijo konku- 
renčni izdelovalci disketnih enot. 
Precej črnila je bilo prelitega prav 
zaradi primerjave disketnih medi- 
jev s Sinclairovo novostjo. Pretež- 
no so pisci mnenja, da je zaneslji- 
vost disket nekajkrat večja, do- 
stop hitrejši ipd. Prednost mikro- 

PRODAJAMO 

tračnikov (microdrivov) je menda 
samo nizka cena, vendar je mikro- 
kasetka dražja od diskete, ki ima 
poleg vsega precej večjo zmoglji- 
vost. 

Velika pomanjkljivost spectru- 
movega sistema je, da daje upo- 
rabniku z mikrotračnikom le malo 
zboljšan kasetofon. Ta je relativ- 
no hiter, a omogoča izključno 
sekvenčni dostop do datotek tipa 
PRINT. Poleg vsega so lahko zapi- 
si samo »read« ali »write«, ne mo- 
remo jih pa hkrati brati in pisati 
Datoteko tega tipa, ki jo formira- 
mo na mikrotračniku, lahko poz- 
neje samo še beremo ali zbriše- 
mo, iz basica pa ne moremo dopi- 
sovati ali popravljati podatkov. 

Program, ki ga predstavljam, je 
namenjen tistim, ki želijo datote- b 

RAČUNALNIKE 
PO IZVOZNIH CENAH 
SINCLAIR SPECTRUM 16 K 
SINCLAIR SPECTRUM 48 K 
SINCLAIR SPECTRUM 48 K PLUS 
(ojoj lojsjej ALi 
(ojoj LUlojsjoj izkesij 
COMMODORE PLUS 4 

Periterna oprema za commodore: kasetnik PM 
C16, pogon za gibki disk 1541 
Barvni risalnik 1520, tiskalnik MPS 801—MPS 803. 

igralna palica 
Periterna oprema za sinclair spectrum: micro- 
drive, interface 1, tiskalnik seikosha GP-500A, 
igralna palica s Kempstonovim vmesnikom 

METROMARKET, 
VI. F. Filzi 4, tel. 993940/631064, 993940/68841 
TRST 

GENERALTECNICA, 
Trg S. Antanio 6, tel. 993940/62730, TRST 
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ke tipa PRINT dopolnjevati, ne da 
bi jih bilo treba vsakič prepisati z 
MOVE, potem pa pobrisati origi- 
nal ter formirati novo datoteko s 
ponovnim prepisovanjem posne!- 
ka in z dopisovanjem. Posebne 
težave so s programiranjem in z 
izmišljanjem novih imen, če je tre- 
ba kopije datotek formirati na tisti 
kasetki, kjer je izvirnik. A kaj, ko 
po dolgočasnem prepisovanju 
končno formiramo novo verzijo 
datoteke z dopisanimi podatki in 
jo zapremo z ukazom CLOSE, 
smo spet na začetku. Vsako doda- 
janje podatkov pa zahteva vedno 
več delovnega proslora, časa in 
uporabnikovega potrpljenja. Gle- 
de na sorazmerno enostavno reši- 
tev tega problem: na neizkoriš- 
čeni prostor v novem romu, se 
čudim Sinclairovim konstruktor- 
jem, da tega niso naredili. 

Program PRINT! omogoča, da 
datotekam PRINT dopisujemo po- 
datke brez mučnega prepisova- 
nja. S programom dodamo basicu 
ukaz, s katerim lahko znova »od- 
premo« datoteko PRINT, dopiše- 
mo želeno in datoteko pozneje 
zapremo iz basica. Sintaksa uka- 
za je enostavna: PRINT! n PRINT 
je znak (oken) s kodo 245. Sledita 
klicaj, s katerim povzročimo na- 
pako (koda 33), in izraz n. Ta pove 
številko toka (stream), katerega 
vir je datoteka, ki ji želimo dodaja- 
ti podatke. Če imamo npr. na mi- 
krokaseti 1 datoteko PRINT z ime- 
nom TEST, ki ji želimo dodati ne- 
kaj podatkov, jo odpremo v toku 
npr. 10, kot da bi hoteli iz nje 
podatke brati. Potem uporabimo 
PRINT! 10 in v datoteko dopisuje- 
mo klasično s PRINT (skozi 10); 
»blablabla...«. Po končanem de- 
lu jo moramo seveda zapreti, da 
ne bi izgubili zadnjih vpisov. Če 
tok ni odprt in povezan s kanalom 
»me, če je izraz n manjši od 4, 
večji od 15 ali ni tipa INTEGER, bo 
računalnik sporočil napako »Inva- 
lid stream« (Nedovoljen tok). V 
datoteke, ki niso pravilno zaprte, 
ni mogoče dopisovati ničesar. 

Metod za dodajanje novih uka- 
zov je več. Tu je uporabljena naj- 
starejša: na naslov (v skladu), ki 
ga kaže sistemska spremenljivka 
ERRSP, postavimo naslov progra- 
ma za interpretiranje novega uka- 
za v »run time« ali med preverja- 
njem sintakse. Metodo je opisal 
Robert Newman v reviji Your 
Computer, junij 1984. Smotrno bi 
bilo prevzeti kontrolo sintakse tu- 
di s spremembo spremenljivke 
VECTOR, ki kaže na naslov basic 
intepreterja za dodatne ukaze za 
mikrotračnik. Ta način opisuje 
priročnik Spectrum Microdrive 
Book, lahko pa bi si pomagali z 
uporabo prekinitvenega načina 2. 
Na naslovu, kjer se začenja rutina 
za obravnavanje napak, je namreč 
ukaz HALT, ki povzroči, da se naj- 
prej izvede prekinitvena procedu- 
ra in se šele potem obravnava na- 
paka, V prekinitvenem programu 
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pa se lahko napaka prouči; če jo 
je povzročil nov ukaz, ki ga spec- 
trumov basic ne pozna, lahko pre- 
prečimo prepoznavanje napake. 
V »run time« (času izvajanja) pa 
se izvrši še modul ukaza. 
Program je torej sestavljen iz 

dela, ki napako obravnava, in de- 
la, ki izvrši ukaz. Vsi ukazi do la- 
bele AKCIJA so namenjeni obrav- 
navanju napak in vrnitvi v ROM 
(če napake ni povzročil ukaz 
PRINT) oziroma preskakovanju 
nadaljnje kontrole. Iz basica po- 
stavimo v sklad naslov ERR-1, 
kjer je vhodna točka nove rutine. 
Iz sistemske spremenljivke 
ERRNR se vzame številka napake. 
Če je to 11 (Nonsense in basic), se 
delo nadaljuje na labeli ERROR, 
drugače pa se izvajanje prenese V 
ROM, glede na to, ali računalnik 
izvaja program ali samo kontroli- 
ra sintakso (ko pišemo program). 
Na labeli ERROR najprej preverja- 
mo zaporednost potrebnih ele- 
mentov v novem ukazu. Izraz n 
ovrednotimo z rutino na naslovu 
1C82, ga potegnemo iz sklada z 
rutino 1E94 in shranimo na naslo- 
vu STRIM, če je treba ukaz izvršiti. 
Preden. prepustimo. nadaljnjo 
kontrolo romu, moramo v sklad 
znova vpisati naslov ERR-1 

Drugi del programa opravi delo, 
ki je potrebno za spreminjanje da- 
totek »read« v »write«. Najprej je 
treba iz podatkov o toku izračuna- 
ti naslov kanala (gl. Računari u 
vašoj kuči, št. 2) in preskusimo, ali 
je kanal sploh odprt, ali je njegova 
številka med 4 in 15, ali je kanal 
tipa »m«, in sporočiti (ali pa ne) 
napako. Če je tok »write«, se delo 
programa konča, nadaljevanje 
prevzame ROM. 

Pred uporabo novega roma je 
treba v sklad shraniti pomožni re- 
gister HL. Od labele DOKONC do 
EKSEK program včitava v kanal 
naslednji zapis datoteke in testira 
prvi bit 67. byta kanala. Če je ta 
postavljen, je ta zapis zadnji, torej 
tisti, pri katerem moramo delo na- 
daljevati. 

Predvsem je treba sektor, s k: 
terega smo zapis včitali, na prime- 
ren način pobrisati. Najprej shra- 
nimo v delovni prostor na začetku 
programa prvih 28 bytov kanal- 
skega zapisa, ki morajo ostati ne- 
okrnjeni za nadaljnje pisanje v da- 
toteko. V »microdrive map« mora- 
mo resetirati ustrezni bit za sek- 
tor, da bo'sektor možno prepisati. 
To'se zgodi z ukazi od MMAP 
naprej. Byte 68 mora vsebovati 0, 
kar pomeni, da je ta zapis prvi. Z 
dvema serijama ukazov LDIR vne- 
semo v kanal na mesta, kjer se 
zapisujejo imena, deset znakov 0, 
v sistemske — spremenljivke 
NSTRI, LSTR1 in NSTRI-02 pa 
ustrezne specifikacije za ime in 
številko mikrokasete. Restart na 8 
in byte, ki mu v programu sledi, 
omogočata klic nekaterih rutin iz 

novega roma (rutine HOOK). 
DEFB 24 h je koda podprograma 
ERASE. 

Potem ko zbrišemo »datoteko« 
desetih znakov 0, moramo v kana- 
lu vzpostaviti prejšnje stanje, po- 
staviti CH-BYTE na RECLEN in 
signalizirati, da ta zapis ni zadnji 
(razen če ga bomo pozneje zapi- 
sali s CLOSE). V sistemske spre- 
menljivke je treba postaviti stare 
vrednosti, delo pa končati z osve- 

XHISOFT. 

Copvright 
All riaht 

ZASDŠC 

BOŽI 
BOZI 
BOJ: 

BO33 
aš DE 

FEOD 
2808 
FD360 

FDZ60OFF 
CD: 

ževanjem naslova ERR-1 v skladu 
in s skokom v ROM. 

Program je zapisan v zbirniku, 
da bi ga lahko po želji in potrebah 
racionalizirali oziroma prevajali 
na ustrezna mesta v ramu. Za le- 
nuhe pa je tu še basic s strojnim 
programom v vrsticah REM. De- 
mo program pokaže, kako dela 
novi ukaz. Vsem entuziastom, ki 
še vedno vztrajajo pri mikrotrač- 
nikih, pa veliko zabave! 

ERA 
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RIŠEMO S C.64 (5) 

ROBERT SRAKA 

jako, končali smo lažji del 

čipa. Obvladamo. gibljive 
sličice vse tri grafične načine — 
običajnega z grafiko nizke ločlji- 
vosti. (grafičnimi znaki), barvno 
grafiko in grafiko visoke ločljivo- 
sti. Rekli bi lahko, da vemo vse o 
šestinštiridesetih | registrih čipa 
VIC. Vendar najdemo registre, ki 
jih še nismo obdelali. Dva sta na- 
menjena svetlobnemu peresu, a 
se z njima ne bomo ukvarjali, saj v 
tej naši deželi nismo ravno zalo- 
ženi s tovrstno kramo. Ostanejo 
torej registri, ki jih uporabljamo 
pri prekintivah. 

Prekinitve lahko uporabljamo 
samo v strojnem jeziku, saj bi bili 
programi, napisani v basicu, ne- 
kaj stokrat prepočasni. Na razpo- 
lago imamo res le milisekunde, 
zato je tako programiranje precej 
težavno. Od tod naprej bodo vsi 
programi v strojnem jeziku, seve- 
da pa bodo zapisani tudi v obliki 
vrstic DATA z demonstracijskimi 
programi. Rutin v strojnem jeziku 
včasih ni lahko razumeti, tudi če 
ga obvladamo. Zato bi priporočal, 
da vpišete programe, kljub temu 
da so nekateri precej dolgi. Pro- 
gramerske trike lahko spoznate 
le, če vidite njihov učinek. 

Večina knjig, ki govori o grafiki, 
ne omenja tega področja grafične 
predstavitve, ker je morda pretež- 
ko in ker programerji ponavadi 
skrbno skrivajo svoje posebne 
tehnike. Tudi v tako opevani knji- 
gi, kot je Programmer's Referen- 
ce Guide, o tem ne najdemo niče- 
sar. V naslednjih številkah bomo 
torej poskušali kar najbolje razlo- 
žiti najpomembnejše tehnike v 
uporabi rastrskih prekinitev. Naj- 
pomembnejši del te pisarije bodo 
ravno programi. 

IRO, MNI in RESET 
Ko pišemo ali uporabljamo pro- 

gram v basicu, po navadi ne raz- 
mišljamo, kaj se v tem trenutku 
dogaja v samem računalniku. Pri- 
tisnemo tipko in čisto normalno 
se nam zdi, da se bo na zaslonu 
pokazal znak, ki smo ga pritisnili. 
Tudi utripanje utripača nas ravno 
ne prizadene. Vendar se v raču- 
nalniku poleg izvajanja ukazov 
basica dogaja marsikaj. Tako pre- 
kinitve zmotijo računalnik kar pet- 
desetkrat v sekundi in ga spomni- 
jo, da mora poleg ukaza v basicu 
opraviti nekaj rutinskih opravil. 
Pri našem računalniku poznamo 
tri vrste prekinitev (če upošteva- 
mo še RESET). Imenujemo jih IRO 
(interrupt reguest) — maskirana 
prekinitev, druga je NMI (non-ma- 
skable interrupt) — namaskirana 
prekinitev, tretja oblika pa je 
RESET. 

Te prekinitve imajo vektorje, v 
katerih so naslovi rutin, ki se mo- 
rajo ob prekinitvi izvesti, Vektorji 
so za mikroprocesorje serije 6500 
vedno na istem mestu, zato jih 
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Rastrske prekinitve 
imajo tam vsi sistemi, ki delajo s 
to družino procesorjev. Vektorji 
so čisto na vrhu pomnilnika. Vek- 
tor za prekinitrev NMI zaseda na- 
slova $FFFA in SFFFB, vektor za 
RESET zavzema $FFFC in SFFFD, 
za prekinitev IRO pa SFFFE in 
SFFFF. RESET se izvede ob spoju 
nožic RESET in GND na samem 
mikroprocesorju, vendar tega pri 
nepredelanem računalniku ne 
moremo narediti drugače kot s 
koščkom žice. Mnogi pa so seve- 
da vdelali reset tipko v svoj raču- 
nalnik — tisti, ki se ukvarjajo s 
programiranjem v strojnem jezi- 
ku, zaradi olajšav, ki jih daje ta 
prekinitev, drugi (teh je več) upo- 
rabljajo to tipko za ustavljanje 
iger v strojnem jeziku (da ni treba 
še enkrat včitavati »turbo loader- 
ja«). Za strojno programiranje je 
tipka zelo primerna, saj ob tej pre- 
kinitvi procesor konča delo in po- 
stavi računalnik v osnovno stanje, 
medtem ko vsebina pomnilnika 
ostane nespremenjena (pobriše 
se le prvi kilobyte pomnilnika). To 
nam pomaga pri »zaciklanih pro- 
gramih«, torej takih, ki se vrtijo v 
zanki, ki je ne moremo prekiniti z 
NM. 

Prekinitev NMI izvedemo s 
hkratnim pritiskom na tipki RUN/ 
STOP in RESTORE, te prekinitve 
pa povzročajo tudi zunanje enote. 
Tudi ta vrsta prekinitev lahko reši 
zaciklane programe. Po pritisku 
na prej omenjeni tipki naloži pro- 
cesor v programski števec naslov, 
ki je shranjen na vrhu pomnilnika, 
ter tako skoči na naslov $FCE2, 
kjer je rutina NMI. Nemaskirana 
prekinitev jo imenujemo zato, ker 
mikroprocesorju ne moremo po- 
vedati, naj je ne upošteva. 

To lahko storimo pri prekinitvi 
IRO. Ta vrsta prekinitev je vklo- 
pljena ves čas, povzroča pa jo ča- 
sovnik v čipu CIA. Vektor IRO ka- 
že na SFFAB, od tam pa na SEA 
31, na rutino, ki kontrolira premi- 
kanje, barvo in utripanje utripača, 
glede, ali je pritisnjena katera tip- 
ka na kasetofonu, vključuje in iz- 
ključuje motor, bere tipkovnico in 
shrani znake v posebne registre. 
Vse to izvede v zelo kratkem času. 
Seveda pa pri programiranju v 
strojnem jeziku včasih ne smemo 

initi izvajanja programa. Zato 

REM sa RUTINA 

READY. 

lahko to vrsto prekinitve za nekaj 
časa izključimo, tako dolgo pač, 
dokler se ne sme izvesti. 
Kako vic ustvari 
sliko? 

Sliko, ki jo vidimo na zaslonu, v 
celoti ustvari VIC. V enakih pre- 
sledkih kot prekinitve IRO pogle- 
da področje pomnilnika, ki je do- 
ločeno z vrednostmi v njegovih 
registrih, in sporoči modulatorju, 
kakšen naj bo naslednji zaslon. 
Modulator nato ustvari signal, ki 
ga pošljemo v televizor ali moni- 
tor, kjer je obdelan v obratni sme- 
ri in po katerem potem elektron- 
ska vezja ustvarjajo sliko na za- 
slonu. Sliko ustvarja ozek curek 
elektronov, ki potuje po zaslonu 
(več o tem smo povedali v prejšnji 
številki v članku o monitorjih). Ta 
curek se ne more gibati semtertja 
brez reda, ampak vedno opiše na- 
tanko enako pot, na kateri osvetli 
nekatere točke bolj, druge pa 
manj. VIC bere podatke iz pomnil- 
nika le v času, ko curek ni na 
zaslonu (na zaslonu, ki ga mi vidi- 
mo), ampak je nad ali pod njim. V 
času, ko je curek na zaslonu, pa 
običajno bere le vrednosti regi- 
strov VIC. 

Seveda zadeva spet ni preeno- 
stavna. Po standardih, ki so v ve- 
ljavi pri nas, je televizijski zaslon 
razdeljen na 625 črt, medtem ko 
VIC ustvari od 290 do 320 črt ali 
rastrov. To spodnjo mejo je težko 
določiti, vendar običajno tega niti 
ne uporabljamo. Na zaslonu vidi- 
mo le okno, ki ustreza prostoru 
med rastroma 51 in 251. Druge 
črte so nad in pod tem oknom in 
ustvarijo barvo okvira. 
Vrednost rastra, torej številka 

vrstice, ki jo televizor (monitor) 
tačas, riše, je zapisana v primer- 
jalnem registru na naslovu $D012. 
Ker pa 8 bitov ni dovolj, saj lahko 
z njimi predstavimo le števila do 
266, črt pa je okrog 300, uporabi- 
mo še en bil, ki je zapisan v kon- 
trolnem registru VIC na naslovu 
SD011. Uporabljen je bit 7. 

Ta register nam po vključitvi ra- 
strskih prekinitev (to bomo poka- 
zali pozneje) omogoča še nekaj. 
Najprej v register ŠDO12 vpišemo 
vrednost. Ko je vrednost rastra 
enaka vrednosti tega registra, iz- 

'ZASLON' - RASTRSKE PREKINITVE se [BY ROBERT SRAKA] 4 25.8. 
D:49664 :FORA<OTOS :FORBZBTO 16: READC : POKED ,C :D»DH 1: 
IFESFTHENE 0: NEXT: PRINT "UPODATKI SO PRAVILNO VNESENI 
PRINT"UNAPAKA V VRSTICI"; 144A:PRINT"IMILIST"At14'CIJ 
DATA120,169,026,141,020,003,169,194,141,021,003,169,121,141,018,208,173,1837 
DATAO26 ,208,009, 129,141 ,926,208,088 ,096, 169,001 ,044 ,025,208 208,007 ,173,1787 
DATAO13,220,088 ,076,049,234,173,032,208,041,0815,201,000,206,023,169,859,1811 
DATA141,017,288,169,002,141,032,288,169,181,141,018,208,169,001,141,025,1974 
DATA208 ,076, 129,234 ,169,027,141,017,208,169,000,141,032,208,169,121,876,2129 
DATABSI , 194,008 ,000 ,000 ,006 ,000 ,800 ,000 ,200 ,00d ,00e ,000 ,00a ,080 ,000 ,008 0252 
POKES3288 ,0 : POKES328 1 ,0 1 SYS49664 : PR INT " MMNNNNAM! 
FORI32T0128:PRINTCHRSCI); :NEXT 

vede VIC prekinitev. To je IRO. Če 
nimamo napisane nove rutine 
IRO, se ne zgodi nič. Če jo imamo, 
pa lahko ustvarimo kombinirane 
zaslone, tako da imamo grafiko in 
tekst na zaslonu naenkrat, lahko 
definiramo okna, tako da imamo v 
enem oknu listing programa, ki 
ga v drugem izvajamo, in podob- 
ne trike. Takim zaslonom pravimo 
v angleščini »split screen«, upo- 
rabljeni pa so v vsaki pošteni igri- 
ci. Poleg deljenih zaslonov si lah- 
ko privoščimo več kot osem giblji- 
vih sličic in ravno tehnike, ki jih 
uporabljamo v ta namen, so še 
posebej zanimive. Seveda pa mo- 
ramo najprej dobro obvladati obi- 
čajne deljene zaslone, 

Najprej opišimo uporabljene re- 
gistre: 

SDO11 — Bit 7 je najvišji bit za 
primerjavo rastra. 
SD012 — Sem vpišemo vred- 

nost za primerjavo. 
SD019 -— To je register, ki vse- 

buje zastavice za prekinitve; za 
nas sta zdaj pomembna bita 0 in 
7. Bit 0 se postavi na 1, ko pride 
do rastrske prekinitve. Tako lahko 
rečemo, ali je prekinitev rastrska, 
ali jo je povzročil časovnik in gre 
za navadno prekinitev v basicu ali 
pa je prekinitev povzročil trk dveh 
gibljivih sličic, gibljive sličice in 
ozadja. Zadnja možnost je preki- 
nitev, ki jo povzroči svetlobno pe- 
ro. Bit 7 se postavi na ena, ko 
pride do katerekoli izmed teh pre- 
kinitev, razen kadar jo povzroči 
časovnik. 
SDOTA — Biti so razporejeni 

enako kot v prejšnjem registru, 
določajo pa, do katere prekinitve 
lahko pride in do katere ne. Če je 
bit 7 postavljen na 0, ne more biti 
nobena druga prekinitev kot nor- 
malna v basicu (časovnik). Če je 
ta bit postavljen na 1, so mogoče 
tudi druge prekinitve, tiste, ki jih 
določajo prvi štirje biti v tem regi- 
stru. Rastrskim prekinitvam je na- 
menjen bit 0. Če je ta postavljen 
na 0, VIC ne prekine procesorja z 
rastrsko. prekinitvijo, četudi je 
vrednost. primerjalnega registra 
enaka vrednosti rastra. Če je bit 0 
postavljen na 1, je ta prekinitev 
omogočena. Bit 1 omogoča preki- 
nitve ob trčenju gibljive sličice z 
ozadjem, bit 2 pri trčenju dveh 

sa 
ZEHCNEXTSESE4A :READF 

|": GOTOZA 
1POKEG31,131POKE 198,1 
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sličic, bit 3 pa povzroči prekinitev 
svetlobnega peresa. 

To so registri v VIC. Poznati pa 
moramo še nekaj drugih naslo- 
vov: $314—8915 — Tu je zapisan 
vektor za prekinitev IRO. Tudi 
prejšnja trditev, da je ta vektor na 
SFFFE in SFEFE, je pravilna, Kako 
torej? Mikroprocesor najprej res 
pogleda na naslova na vrhu pom- 
nilnika in skoči na naslov $FF48. 
Tam je rutini ji shrani vrednosti 
akumulatorja. in obeh indeksnih 
registrov v sklad, nato pa skoči na 
rutino, ki jo določa vektor na na- 
slovih $314 in $315. Tu je navad- 
no zapisan naslov SEA3I, torej 
naslov normalne rutine IRO. Tako 
so načrtovalci našega računalni- 
ka omogočili lahko spreminjanje 
vektorjev, 

Prvi vektor je zapisan v ROM in 
bi morali prepisati ves ROM in 
RAM, izključiti ROM in nato spre- 
meniti vektor na SFFFE-SFFFF, če 
bi želeli spremeniti rutino IRO. 

SEA31 — To je naslov, kjer se 
začne običajna rutina IRO. Ta na- 
slov si moramo zapomniti, saj mo- 
ramo še vedno brati tipkovnico in 
premikati utripač. Zato bi bilo do- 
bro, če bi tu in tam pustili mikro- 
procesorju, da izvede to rutino, če 
je časovnik že tako nadležen. 

SEAS1 — To je zadnji del rutine 
IRO, ki postavi v akumulator in 
indeksna registra spet stare vred- 
nosti. Običajno končamo svojo 
rutino IRO takole: 
PLA 
TAY 
PLA 
TAX 
PLA 
RTI 

Če se nam pretirano ne mudi, 
uporabimo namesto tega kratko: 
JMP SEAB1 
Tako prihranimo 3 byte, je pa ta 

verzija za 5 mikrosekund počas- 
nejša. 

SDCOD - To je naslov v čipu 
CIA, kjer so zapisane zastavice za 
prekinitve. Preden skočimo na 
standardno rutino IRO, je dobro 
da vpišemo: 

LDA SDCOD 
S tem zbrišemo zastavico IRO. 

Enak ukaz lahko najdemo na na- 
Slovu SETE, torej v prekinitveni 
rutini, tako da se ta ukaz izvede 
dvakrat. Zdi se nepotrebno, ven- 
dar je zaslon brez tega'ukaza do- 
sti bolj nemiren. 

SDC9E — To je kontrolni regi- 
ster A čipa CIA, ki skrbi za časov- 
nike in podobno kramo. Ponavadi 
je vrednost tega registra 1, kar 
pomeni, da šteje časovnik (timer) 
A. Ravno ta zadeva pa je krivec za 
normalne prekinitve v basicu. Re- 
cimo, da ukažemo: 
LDA kO 
STA $DCOE 
Ubožec se bo ustavil in potem 

adijo problemi za razpoznavanje 
rastrskih prekinitev (zdaj bodo 
kar vse rastrske, ker so druge 
onemogočene z ničlami v registru 

dodal eoda JO NRRERARKKEKEEEEKAEKREKAEREKATEK ERI RE ratana 
ododa. ooo 7 x PROGRAM 'ZASLON' PRIKAZUJE UPORABO RASTRSKIH Oz 
oode3 ped 3 x PREKINITEV ZA DELJENE (SPLIT) ZASLONE, KI x 
oeao4 ed0o 7 x OMOGOCAJO MESANJE GRAFIKE IN TEKSTA TER VSEH x 
oodos oseo na OSTALIH GRAFICNIH NACINOV s odode deva sve 2 podo? odda 7 x NAPISAL ROBERT SRAKA 25.8.1985 
odeos adeo J KRERAERARKRNAEAERENKŠKEAEKITATEEOKEREAROKOKORERaKa 
dades pese H 
dedie Bee IRA o» s314 3 IRG VEKTOR 
de0ii deda VICCTR » sDe11 J VIC KONTROLNI REG. 
odela dode PRIM O < sDB1e 3 PRIMERJAVA RASTRA 
oe0l3 o0de FLAG O < sDe19s » ZASTAVICE 
eedi4 beda MASK O < sDeJA 3 MASKIRNI REGISTER 
o0ai5 sede OKVIR. < sDe20 3 BARVA OKVIRJA 
oe0i6 demo ZBRIS < sOCeD 7 BRISANJE IRO ZASTAVICE 
0017 pege IRGNOR < SEA3I 3. NORMALNA IRG RUTINA 
eo0ie ooo IRGEND < SEBI 3 NASTAVITEV NOTRANJIH 
de0is demo 3 REGISTROV 
odeze eve , ž 
odel ema a > sc200 
e0e22. C2ee n 
oaeea CeBe 78 SEL 3 ONEMOGOČI PREKINITVE 
O0o24 CE01 AS ia LDA W<NEHIRG O; NOV VEKTOR ZA IRO 
doe25 C2e3 BD 14 3 STA IRO 
Oeo2e C206 As ce LDA. W>NEMIRO 
00027 CeeB BD 15 eg STA IRati 
Oeo2e CReB As 79 LDA Wiel 3 PRVA PREKINITEV NA i21 
eee29 CeeD BD i2 De STA PRIM 
o00se Cele AD ia Do LDA MASK 3 VKLOPI RAST,PREKINITVE 
eds C2i3 es 81 ORA W/l000e081 
e0es2 C215 BD ia De STA MASK 
Oeosa Cele se CLI 7 OMOGOCI PREKINITVE 
Oe024 Cel9 se RTS 3 NAZAJ V BASIC 
eee35 cela , , 
O0036 C2la 7 NOVA PREKINITVENA RUTINA 
Bee37 Cela , 
Oe038 C2iA As 91 NEMIRO LDA W/B0000001 ; GLEDA, CE SE JE ZGODILA Oeo39 Cic 2C 19 De BIT FLAG 7 RASTRSKA PREKINITEV 
Oee4e C2iF De o7 BNE RASTPR ; DA. 
Oeo41 Ceči AD BD DC LDA ZBRIS 7 ZBRISE IRG ZASTAVICO 
do042 Ce24 58 CLI 
Oee43 Ce25 AC 31 FA JMP IRGNOR 7 NA NORMALNI IRG 
Oob44 C226 AD 28 DB RASTPR LDA OKVIR 3 PREVERJA, CE JE BARVA 
00045 C2eB 29 oF ANO H$OF z OKVIRJA CRNA 
eeese C22D ce ae CMP ke 
0047 Ce2F De 17 BNE SPREME 3 NE.SKOCI NA SPREME 
Odo4a C23i A9 3B LDA W%B0111011 3 VKLOPI HIRES 
o0e439 Ce33 BD 11 DO STA VICCTR 
dese C236 As se LDA ke 7 BARVO OKVIRJA SPREMENI 
eee5i C238 BD 2e De STA OKVIR 7 NA RDECO 
00052 Ce3R AS B5 LDA ki81 7 RASTER 
de053 Ce3D BD 12 DE VEM STA PRIM 
Oob54 C24e As 01 LDA di 7 IRO JE BIL IZVEDEN. 00055 Ce42 BD i9 De STA FLAG 
Oee56 C245 4c 81 Fa JMP. IRGENO 7 NAPOLNI REGISTRE,RTI 00057 C248 a: 
O)a5e C248 As le SPREME LDA 4400011011 ; IZKLOPI HIRES 0259 C24A BD 11 De STA VICCTR 
Bode) C24D As de LDA ke 7 OKVIR BO CRNE BARVE ed061 C24F BD ze Da STA OKVIR 
oe062 Ce52 As 79 LDA ki21 7 RASTER 00063 CE54 Ac 3D ce JMP. VEN 
Odo64 C257 LENO 
ERRORS < oBe0a 
SYMBOL TABLE 
SYMBOL. VALUE 
FLAG De19 — TRG 0314 IRGENO  EA8! IRGNOR  EA31 Mask DOLA — NEHIRG Cela OKVIR DOBe — PRIM Del2 RASTPR CB8 SPREME  CZ4B VEN Ce30 VICCTR Del ZBRIS DCeD 

SCOYA). Normalno stanje doseže- STA $DCOE Drugih rutin ni ravno priporočiji- mo spet z: To so bili vsi naslovi, ki jih po- vo uporabljati (v novi prekinitveni LDA 41 trebujemo za rastrske prekinitve. rutini), že zaradi izgube časa.ih 

Moj mikro. 63 
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Lahko se tudi zgodi, da se ti ves 
program zruši, pa ti nikoli ne bo 
jasno, zakaj. 

Zdaj pa k praktičnim primerom! 
»Zaslon« je rutina, ki pokaže, 

kako lahko mešamo grafiko in be- 
sedilo. V programu grafike sicer 
ni videti, je pa tu del slike nabora 
znakov, da se ne bi prestrašili vpi- 
sovanja že pri prvem programu 
Zgornji del zaslona je v običajnem 
grafičnem načinu. V srednjem de- 
lu zaslona ustvarimo z uporabo 
rastrskih prekinitev pas, ki je v 
grafiki visoke ločljivosti, v spod- 
njem delu pa imamo spet običajni 
grafični prikaz. 

Program je sestavljen iz dveh 
delov: prvi spremeni vse vektorje 
in vrednosti registrov, ki so po- 
trebni za vklop rastrskih prekini- 
tev, in se nato vrne v basic. Drugi 
del. programa je nova prekinitve- 
na rutina, ki se izvede tako ob 
rastrskih kot ob običajnih prekini- 
tvah v basicu. Na začetku prvega 
dela programa izklopimo prekini- 
tve IRO. To je potrebno zato, ker v 
naslednjih vrsticah spreminjamo 
vektor za prekinitveno rutino. Če 
teh prekinitev ne bi izključili in bi 
prišlo do prekinitve med nasta- 
vljanjem novih vektorjev, bi raču- 
nalnik skočil na napačen naslov. 
Tako bi verjetno blokiral in bi lah- 
ko program rešili le s prekinitvijo 
RESET. Potem ko onemogočimo 
prekinitve, se torej lotimo spremi- 
njanja vektorja. Namesto SEA31 
vstavimo $C2IA, kar je začetni 
naslov nove prekinitvene rutine. 
Nato vstavimo v rastrski primerjal- 
ni register število 121. To pomeni 
vrstico, v kateri naj pride do prve 
prekinitve. Ostane nam samo še 
vklop. rastrskih prekinitev. To 
opravimo tako, da ne spremeni- 
mo drugih bitov v registru, ampak 
le bita 0 in 7. Če ne nameravamo 
uporabiti nobene od drugih treh 
prekinitev, ki jih kontrolira ta regi- 
ster, lahko zapišemo: 

LDA -%10000001 
STA MASK 
ne da bi uporabili ukaz ALI. Po- 

tem spet vklopimo prekinitve in s 
tem se prvi del programa konča. 
Ob prekinitvi se zdaj v program- 

ski števec naloži naslov nove pre- 
kinitvene rutine. Ta prekinitev je 
lahko rastrska ali v basicu. Če je v 
basicu, potem ni potrebno niče- 
sar izvesti. Pri rastrski prekinitvi 
pa spet ne smemo skočiti na obi- 
čajno prekinitveno rutino, ker bi 
utripač prehitro utripal, s tem pa 
bi tudi bolj upočasnili delo raču- 
nalnika. Za katero prekinitev gre, 
določimo tako, da pogledamo 
vrednost registra $D019. Pogle- 
damo samo bit, in če je ta posta- 
vljen na 1, izvedemo rastrsko ruti- 
no. Seveda to ni edini način, je pa 
uporaben tudi takrat, ko imamo 
vključeno poleg rastrskih prekini- 
tev in prekinitev v basicu še kate- 
ro izmed drugih treh vrst. Če upo- 
rabljamo samo ti dve, lahko zapi- 
šemo 
LDA FLAG 
BMI RASTPR 

64. Moj mikro 

Vrednost bita 7 se ob prekinitvi 
prav tako postavi na 1, števila, ki 
imajo ta bit postavljen na 1, pa 
štejemo za negativna. 

e prekinitev ni rastrska, zbri- 
šemo zastavico IRO in izvedemo 
običajno prekinitveno rutino. 

Prilezli smo torej do rastrskega 
dela prekinitvene rutine. Ker rač 
nalnik izvede dve rastrski preki 
tvi na zaslon (prvo, ko vključi gra- 
fiko visoke ločljivosti, in drugo, ko 
jo spet izključi), moramo najprej 
določiti, za katero od teh dveh 
gre. To lahko izvedemo na razli 
ne načine, odvisno od tega, kaj 
počnemo 'ob rastrskih prekini- 
tvah. 

V naši rutini bi lahko pogledali 
vrednost. registra SDO11 (ali je 
grafika visoke ločljivosti vključe- 
na ali ne), vendar lahko uporabi- 
mo tudi register $DO20 za barvo 
okvira, saj ima naš grafični trak 
tudi drugačno barvo ozadja — 
rdečo. 

Če barva ozadja ni črna, gre za 
drugo rastrsko prekinitev. Grafiko 
moramo izklopiti. Tako postavimo 
bit 5 v registru $DOT1 na 0 (vrstica 
00059), potem pa spremenimo 
barvo okvira v črno in naložimo 
vrednost rastra, kjer naj pride do 
naslednje prekinitve, v register 
SDO12. Nazadnje zbrišemo zasta- 
vico za prekinitev in se vrnemo v 
basic: 

Barva okvira je sedaj črna. Ob 
naslednji prekinitvi ni skoka v vr- 
stico 00058, ampak vključimo gra- 
fiko, postavimo barvo okvira na 
rdečo, določimo vrednost rastra 
za naslednjo prekinitev, zbrišemo 
zastavico in se vrnemo v basic. 

Ko program vpišemo, ne vidimo 
na zaslonu nič posebnega, ker je 
del pomnilnika, ki ga gledamo, 
namesto grafike visoke ločljivosti 
popacan z naključno razporejeni- 
mi byti. Le v spodnjem delu vidi- 
mo sliko nabora znakov. Bloka ni- 
smo spremenili, zato gledamo kar 
blok 0. Vidimo pa tudi nekaj dru- 
gega. Točke v tem grafičnem pa- 
su spreminjajo barve s spreminja- 
njem znakov, ki jih pišemo pod 
njimi. To se dogaja, ker uporablja- 
mo tako za grafiko kot za običaj- 
ne znake isti zaslonski pomnilnik. 
Za resno delo bi morali uporablja- 
ti dva zaslonska pomnilnika in ju 
ob rastrski prekinitvi vedno zame- 
njati. To bi lahko najlepše izpeljali 
v bloku 3, tako da bi imeli grafični 
pomnilnik pod kernal romom, za 
zaslonska pomnilnika pa bi upo- 
rabili 2K nekje med S$C000 in 
SD000. 

Na tak način delujejo razdeljeni 
zasloni v igrah. 

Velikost traku v tem programu 
spreminjamo s spreminjanjem 
vrednosti pomnilniških | celic 
49724 in 49747. Prvo celico lahko 
popokamo z različnimi vredno- 
stmi za spodnjo mejo, drugo pa 
za zgornjo. 

Ko se tega naveličamo, konča- 
mo s pritiskom na RUN/STOP in 
RESTORE. 

Nadaljevanje prihodnjič 

VODILNI PROIZVAJALEC gre 
— RAČUNALNIŠKE OPREME, me 

— Storage Master« diskete v 6,25" in 8" izvedbi, z enostran- — 
— skim ali obojestranskim zapisom in enojno ali dvojno — 
— gostoto ter magnetni diski, ki so uporabni na standardnih 
disketnih in diskovnih enotah vseh računalniških proizva- — 

Magneti trakovi so v vseh standardnih dolžinah, 6280 BP, — 
od najenostavnejših do posebnih izvedb s samodejno — 

— nastavitvijo v tračno enoto. 

— Podrobne informacije in prodaja: 
— ISKRA COMMERCE 
- TOZD Zastopanje tujih firm 

elovška 122, tel. 551-250, 551-389 

— Prosimo, izpolnite in pošljite na gornji naslov. 

— ime DO: 

Uporabljamo tračne, diskovne ali 
firme: 

isketne enote modela, 

—— - Želimo podrobnejše informacije o magnetnih diskih, disketah, 
magnetnih trakovih firme Control Data 

— Pokličite nas na tel. št. ali pa nam pošljite ponudbo na — 
— naslov: 

— (ustrezno podčrtati) 



MENJAM 

V naši novi rubriki borno objavljali sa- 
mo male oglase bralcev, ki si bodo 
izmenjavali programe brez kakršneko- 
Ji finančne odškodnine ali celo zasluž- 
ka. Če se vam bo. oglasil kdo, ki bi 
vam rad prodal, mu ne odgovorite. 
Njegovo ime sporočite uredništvu, da 
ne bomo več objavili njegovega ogla: 
sa. Oglase v tej rubriki objavljamo po. 
polovični ceni običajnih. malih 
oglasov. 

FANCY SOFT - Prvi klub v Jugoslaviji za 
izključno zamenjavo programov. za 
Spmmodore BA Pišite za seznam, po- 

ite svojega in postanite član. Braslav 
Erpačič, VI. Nazora 8, 43404 Šp. Buko- 
vica, Bušetina. TM-T81 

MAKI Soft — Spektrumovci! Pošljite svo- 
je sezname za zamenjavo, mi bomo 
svoje, z več kot 680 programi! Marjan 4 
Kiki Šott, Gandieva 18/B, 91000 Skop- 
je. TMe841 

MENJAM programe za spectrum (Base- 
bali, Tapper, James Bond, F. Patrol ). 
Damir Sabol, Lenjinova 4, 42300 Čako- 
Več, tel. (042) 812-575, TMe816 

SPECTRUM 

DEMONSTRACIJSKA KASETA za ZX 
spectrum (16 in 48 K), prvič v slo- 
veščini! 14 programov na kaseti 
(6-45. Tel (061) 347-310, popoldan. 

TM-1043 
UGODNO prodam 14 najnovejših iger s 

kaseto za ZX spectrum. Cena 1000 di 
Tel. (011) 591-327, Darko. — TM:720. 

VSAK mesec najnovejši ZX spectrum 
programi v polurnih kompletih (po 6 
programov), za samo 160 din. Zahte- 
vajte. katalog s 700 programi, Marko. 
Markovič, Džemala Bijediča 27 a/X1, 
771000 Sarajevo, te.(071) 528-212. 

TMM-715 
COMET SOFTWARE še vedno z vami 

— vse Vrsle programov za spectrum. 
Literatura za spectrum, OL, BBC, com- 
modore. Samo pri naš Beta basic 3. o. 
za spectrum. Ljubiša Milovanovič, Pe- 
tra Lekoviča 57, 11030 Beograd, 
(011) 568-007. TN. 

DANTON STUDIO! Najceneje, najbolj 
kvalitetno, najhitreje. Najnovešji pro- 
grami za spectrum v kompletih ali po- 
samezno, z navodili. izbira: klasičnih 
programoV iz kolekcije tisoč. progra- 
mov. Katalog brezplačen. Prav tako 
protesionalne tipkovnice vrhunske ka- 
kovosti. Danton Studio, Stake Skende- 
rove 3, 71000 Sarajevo, tel. (071) S14- 
777. x, TMTI7 

SPEKTRUMOVCI! Priložnost, ki ste jo 
dolgo pričakovali. Ponujamo vam naj- 
bolj atraktivne in kvalitetne programe 
po nizkih cenah, dobava v 48. urah 
Zahlevjte katalog. Ouick Soft, Mišar. 
14/3, 15000 Šabac, tel. (015) 26-141, 

MT-765 
SERVISIRAM sinciair ZX specirum 18 

K, 46 K in vgrajujem originalne dele. 
Dinko Barbarič, Diljki odred 21, 56000 
Slavonski Brod, tel. (056) 236-702 ali 
tel. (041) 529-849. MT-775 

SPEKTRUMOVCI! Več kot 500 najnovej- 
ših programov direktno iz Anglije. Ki 
talog brezplačen. Miroslav Mucič, Kra- 
ničevičeva 2/1, 58000 Split, tel. (058) 
514-908. TM76H 

IMAM, veliko. navodil za specirumove 
programe. [nteresenti, pišite za sez- 
nam na naslov: Samo Kunaver, Grin- 
tovška 24, 61000 Ljubljana, Tel. (063) 
785-156. TM 721 

PRODAM ZA opacirum 16, še v goram 
lji tl. (083) 735-158, N-766 

PROGRAMI za specirum! Posamezno in 
v kompletih 4 do 50 programov! Poce- 
ni! Katalog! Hardwarel Čomputer Stu- 
dio tl. (011) 628-833. TM-1036 

SPECTRUM najcenejši paketi programov 
na jugoslovanskem tržišču. Zahtevajte 

nov brezplačen katalog z več tisoč pro- 
grami, teL(061) 205-588, Rade Radulo- 
vič, Vožarski pot 10, 18000 Ljubljana. 

PTM-4o7 ZX SPECTRUM programi. - kompleti 
do 20 programov, posneto na kasetah 
TOK D60, Sony HF 60, BASE LHEL 60, 
'Cena posameznega kompleta le 1100 
din. V to ceno je všteto: do 20 progra- 
mov, kaseta in poštnina. Brezplačen 
katalog. Express dostava. Malo premi- 
slite in primerjajte z drugimi ponudba- 
mi. iztok Stražar, Kajuhova 44, 61110 
Ljubljana, el. (06") 458-907. sa 

NAJNOVEJŠI in drugi boljši programi za 
specirum, posamezno. ali v cenejsih 
kompletih (15 do 30 programov 700 do 
900 din). Zajamčene kvaliteta. Konku- 
renčne cene. Ekspresna dostava in ga- 
rancija. Katalog je brezplačen. David 
Sonnenschein, Mlinska pot 17, 61231 
Črnuče, tel. (081) 371-627. se 

RAZPRODAJA. preoslale literature. za 
spectrum. v 'srbohrvatskem. jeziku: 
spektrumov disasemblirani ROM. — 
1200 din, Spektrumov mašinski jezik 
za apsolutne početnike — 990 din, Dev- 
pack 3 (assemblerdisassembler) navo- 
dila — 500 dinn, kaseta z dvakrat pos- 
netim programom Devpack — 500 din, spectrumov BASIC priročnik in priroč- 
nik za mikrotračnik in Interface | — 
130 din, Leon Kuna, Mihanovičeva 18/ 
3,4500 Daruvar, tel. (048) 31-898. 

TM-7S3 PRODAM komplet čipov za razširitev 
spomina speciruma s 16 na 48 K, z 
navodili za vgraditev. Cena 14.000 din 
Po želji vgradim (1000 din). Prodam 
tudi: RAM 4164 — 2000 din kos in Z 60 
A — 2000 din kos, vmesnik za dve gral 
ni palici (11.000 din) in igralne palice 
Big Shot (5600 din kos), Branislav lo- 
njatovič, Lole Ribara 1/17, 18000 NS. 

TMET2 PRODAM ZX 81 (16 K) z reselom, 2 
kaseti, iteraturo, listinge, za 19.000 
din. Tihomir Šašič, Spinčičeva 36, 41000 Zagreb, tel. (041) 814-790. 

TM-T22 KUPIM ZX spectrum, 16 K ali 48 K, Moj 
naslov: Aleksandar Stjepanovič, A. N. 
roja 40. 7a260 Maglj  TW-7oz 

SPECTRUM — procaja in zamenjava pro- 
imov. Brezplačen seznam 600 tovar. 

niških programov. Miroslav Radosa- 
Vljevič, Brače Nediča 2/I 11000 Beo- 
grad, tl. (011) 496-137, 7—15 ure 

TM731 
PRODAM ZX spectrum plus, ocarinjen, 

kompleten, s prevedenim. navodilom 
za 70.000 din. Bojan Obradovič, Peča- 
ni H-52, 79000 Prijedor, tel. (079) 23- 
075. TM-733 

KUPIM dya računalnika znamke ZX 81 5 
16 K, plačam 15.000 din za enega. Ne- 
bojša Jovanovič, R. Tadiča 50, 31280 
Bajina Bašta, tel. (031) 851-018, zju- 
traj. TM.734 

PRODAM ZX spectrum 48 K, vgrajen v 
prolesionalno tipkovnico Ines, Interfa- 
ce 2, 20 kaset z več kot 400. programi, 
priročnike, knjigo in navodila za pro: 
grame in posebej novo tipkovnico Lin- 
da (Trend). Robert Bašič, Pesnička 14, 
24000. Subotica, tel. (024) 41-506, po. 
16. uri. TM:736 

SPECTRUM — za vse lastnike speciru- 
mov. ki ne spremljajo tempo. izdaje 
najnovejših programov; ponujamo ve- 
liko izbiro sijajnih iger zadnjih nekaj 
mesecev, v komplelih po 14 progra- 
mov. Od programov Deacthlon, Match 
Day, Knight Lore, Alien 8, Astronut, D- 
Day pa do Hunohback 2, Mooncresta, 
Shadow Fire, Bug-Eyes, Spy vs Spy. 
Cena enega kompleta samo 700 din. 
Brezplačen katalog. Kvaliteta zagot 
vljena. Goran Tomič, Patrisa Lumum- 
be 62, 11000 Beograd, telefon (011) 
770.832. TM-7S7 

KUPUJETE -— programe za spectrum po 
50 din in vam jih tretjina ne daluje? 
Pyamarama. 3, Frankie, Supertest, 
One on One in novejši, v verificiranih 
kompletih. Cene ugodne. Bojan. 
šič, Pol.na brod 8-E, 61433 Radeče, 
tel (061) 819-907. TM-780 

MALI OGLASI — MALI OGLASI — MALI OGLASI 
IZ ANGLIJE! Ne samo najnovejši, tem- 

več tudi najboljši komplet iger: Jet Set 
2 (še 66 sob), Frenkie Goes to Holly- 
wood (Ocean), D. T. Supertest (Decat- 
hlon a), 911 TS (Raly-Elite). Savash 
(boljsi kot Match Point!), Monty Mole 
3 (do sedaj najboljši), Pyjamarama 3 
(resnično super), C-S-Clive (Sinclairje 
vo vozilo), One on One (košarka, od- 
lično), Street Hawk. (motorji), Buck 
Rogers (U. S. Gola), Hyper Sports 
(Imagine), ta in še 5 kompletov za 701 
din vsak. N. S. Gold Software, Omla- 
dinskog pokreta 14/B, 21000 Novi Sad, 
tel (021) 335-486 ali (021) 932-934. 

TM. 782 
SPECTRUM -— Dolgo ste jih pričako- 

vali in končno so tu. Frankie Goes to 
Hollywood, One on One in DT Super- 
test, najnovejši londonski superhiti, 
po ugodnih cenah, pričakujejo. prve. 
kupce, Seveda, tu so, še: Hypersport, 
Sauash, Flak (US Gold). Herbert, A Vi- 
ew to a Kill in drugi. Posamezno in v 
kompletih. Brezplačen katalog. Zago- 
tovljena kvaliteta, popusti pri nakupu. 
Goran Tomič, Patrisa Lumumbe 62, 
11000 Beograd, tel. (011) 770-832. 

TTM-783 
PEGAZ SOFTWARE — najnovejši pro- 

grami za spectrum v kompletih (800 
din) ali posamezno (100 din za en pro- 
gram): Night Shade (Ultimate), One on 
One, Roland's Rat Race, Monty Mole 
3, Death Star Interceptor, Rocky Hi 
ror Show, Hyper Sports, Šam Stoat in 
drugi. Alan Škarica, Županova. 10, 
11000 zagfeb; tel (041) 210-719 

TM.794 NAJNOVEJŠI imi za. spectrum 
po 20 din. Brezplačen katalog na na- 
slov: Dragan Miličevič, Janka Veseli- 
noviča 69/11, 15000 Šabac. — TM.795 

SPEKTRUMOVCI! Ponujamo vam veliko 
izbiro vseh vrst programov (911 TS, 
Nicotine Nightmare, Špy vs Spy), cena 
ugodna, katalog brezplačen. Josip 
Gusič, Bulevar AVNOJ-a 117/3, 11070 
Novi Beograd, tel. (011) 148-173. 

TM. 797 
ZA ZX SPECTRUM prodam in zame- 

njam programe. Seznam brezplačen. 
Zoran Nimac, F. La Guardia 23/1, 
51000 Rijeka. TM-799 

/ZX 81 — 18 K, manjši kasetofon in kase- 
to s programi prodam za 24,800 din, 
Vse brezhibno. Robi Voje, Loška ul. 3, 
61270 Litija tel. (061) 881-532. TM-801 

JOYSTICK CLUB ZX SPECTRUM SOF- 
TWARE vam ekskluzivno predstavlja 
sentembrske megahite: 1. Frankie Go- 
s to Hollywood (Ocean), 2. Highway 
Encounter (Vortex), 3. Nodes of Yesod 
(Odin), 4. On the Run (Design Design), 
5. Nightshade. (Ultimate), "6. Fourih 
Protocol (Centuny), 7: Fairiight (Edge) 
8. World Series Basketball (Imagine). 
Osem sijajnih novih iger skupaj s 
kompletnimi originalnimi navodili sa- 
mo 2000 din, Naslov: Joystick Club, 
Vladimir 8 Stevan Miličevic, Gogoljeva 
44, 11030 Beograd, tel. (011) 550-972. 

TM.B04 
JOYSTICK CLUB ZX spectrum. Sof- 

ware vam ekskluzivno predstavlja The 
Artist — grafični paket z originalnim 
priročnikom. Spremenite svoj spec- 
trum v macintosh s pomočjo tega fan- 
tastičnega programa za oblikovanje 
zaslona in animacijo. Naslov: Joystick 
Club, Vladimir 8 Stevan Miličevič, Go- 
goljeva 44, 11090 Beograd, tel. (011) 
560.972. TMeS05 

KOMPLETI za spectrum s 14 do 
18 programi 500 din. Popusti: ka- 
terihkoli 5 kompletov 2000 din, ka- 
terihkoli 10 kompletov (okoli 300 
progamov) 3000 din. Katalog brez- 
plačen. Libor Burian, S. 

ZAKAJ bi se lagal, če je res, da sem 
najcenejši in daleč bolj kvaliteten kot 
večina, ki imajo komplete? Libor Buri- 

an, S. Kolara 58/9, 41410 Velika Gori- 
ca, tel. (041) 713-843. TM.s07 

200 Za specirum 2000 din 
(brez kaset). Posamezno 20 do $0 din, 
Saša Savinovski, Gajeva 4, 43400 Viro- 
vitica. TM-806 

SPECTRUM hardware — najbolj ugodno 
Ponujam: vmesnika Kempston in Spe- 
ak, VO port, stabilizator, vmesnik za 
PTT, vmesnik centronics... Brezpla- 
čen 'katalog. Oglasite se, ne bo vam 
žal. Champ Hardware, V. Karadžiča 
48, 91300 Kumanovo, tel. (080) 20: 

TMes09 
SPEKTRUMOVCI! Presenečenja, velika 

izbira hitov, prepričljiva cena in kvali- 
teta. Katalog brezplačen. Branimir Mi- 
hajlovič, Kaštelanska 43, 54000 Osijek. 

TM 810 
FUTURE ORION, kakor vedno ima ti- 

sto, kar drugi nimajo. Najnovejši kom- 
pleti stanejo 1000 do 1200. dinarjev, 
Kaseta se plača posebej ali pošlje le- 
stna. Kvaliteta. odlična, rok dobave 
najkrajši Komplet 10 (Rocky Horror 
Show, 911 TS, Jack 3...), komplet 11 
(Hyper Sports, Formula 1, Sguash, C5 
Čile, Pyjamarama 3...), komplet 12 
(One' on One, Nighishade. Rocky: 
box...). Medtem ko to berete, že pri 
hajajo: Exploding Fist. Frankie Goes 
to Hollywood, DT Supertest, WS Ba- 
sketbali, Nodes of Yesod, TLL 3... Ka- 
talog z opisom 50 din. Rubeličeva 7. 
41000 Zagreb, tel. (041) 417-052. 

TMSHI 

SPECTRUM — profesionalen. prevod 
knjige; ki ste jo dobili z računalnikom 
— 700 din. Priporočamo tudi odlične 
prevode za strojni jezik: Mašinac za 
početnike, 950 din. Spectrumov disa 
semblirani ROM, 1100 din. Napredni 
mašinac. 1300 din, Uputstvo za Dev: 
pack, 500 din, Vse štiri knjige za stroj- 
ni ježik samo 9250 din. Dobava v 24 
urah. »Kompjuter bibilioteka-, Filipa 
Filipoviča 41, 32000 Čačak, tel. (032) 
31-20 (po 15 uri) im-824 

SPEKTRUMOVCI! Komplet 1: Wizard's 
Lair, dukes:of Hazard, B. c. Bil, Gy- 
ron, Grand prix Manager, 817. TS. 
Flak, Hyper Sports, Pud Pud, Sgvash 
Nicotine Nightmare, Gremlins, Pool Z. 
The House Jack Book. Komplet: 2 
Herbert s Dummy Run, Helifire, Death 
Star Interceptor, Sam Stoat, Toy biz- 

don't panic, Starion, Super Ted, 
The Rocky Horror Show, Bug. Eyes, 
Hampstead. cniller, Formula One. Na 
voljo še veliko kompletov novejših in 
starejših programov za vaš ZX spec- 
tnim! Cena posameznega. kompleta 
samo 680 din - kaseta 350 din. Rok 
dobave je 24 ur! Pišite na naslov: Ne- 
nad Malek, Selska 34XIH. 41000 Za- 
greb. im-82i 

SPEKTRUMOVCI! Največja. izbira. več 
kot 700 programov. Katalog zahtevajte 
na naslov: Vukan Karakaševič, Njego- 
ševa 80; 11000 Beograd, lel. (011) 435- 
30, tm-889 

SPEKTRUMOVCI! Kar imajo drugi, ima- 
mo tudi mi, kar mi imamo; drugi nima- 
jo. O tem se lahko prepričate. če nas 
pokličete ali nam pišete. Na voljo vam 
je 1200 programov po ugodni ceni. 
"Zamenjava možna. Pošljite vaš spisek. 
Dragan . Konstantin, Zaloška 178. 
61260 Lj, — Polje, tel. (061) 483-918 
Štelan Kozic, Trebinjska 12. 61000 
Ljubljana, tel. (061) 348-264, | im-831 

SUN Software Club Specirum je pripra- 
vil za vas več kot 1000 kvalitetnih pro- 
gramov, Vsi programi kvalitetno sne- 
mani, vsak program se posamezno 
preveri. Posebne. ugodnosti pri naro- 
Čanju imajo stalni kupci. top lestvice 
poglejte v drugih oglasih, najnovejši 
programi svetovnih top lestvic, najno- 
vejši programi za risanje za spectrum. 
— Artist. Za veliki katalog z opisom 
programov pošljite. 100 dinarjev, mali 
katalog je brezplačen. Sun Šofiware 
garantira. kvaliteto. in, profesionalno 
storitev. ivan majdevac, tel. (021) S7- 
988, Vojvode Mišiča 2/5, 21000. Novi 
Sad. tm-825 
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SPECTRUM 16 in 48 K, razširitve, com- 
modore, periferna oprema. Željko 

Lenjinova 36/1. 71000 Sara: 
jevo, tel. (071) 610-682. im.866 

ZA SPECTRUM in commodore 64 proda- 
jem sli menjam kvalitetno posnete 
programe po, 40 din. Podrobnsii v 
brezplačnem katalogu. Nenad Deve- 
tak, Valbandon 661, 52212 Fažana. 

tm.aes 
NOVOT: NOVO! NOVO! sortrani izpis 

headerja za več. kot 850 programov 
speciruma, od starih do najnovejših 
na YU trgu. Vsebuje naziv, basic, byt 
Jengih, start... Izredna olajša 
menjavi, kompiranju, analizi. 
kot 30 strani, samo 490 di 
monitor Phlips in modul Simon's Ba- 
sic. Prodam sli zamenjam za ČB po- 
stajo izjemno tonsko kamero. Štefa. 
nič, Lazičeva B2, 54326 Darda. tm-812 

MONSTER Software Club vam ponuja 
700 programov in najnovejše — najce- 
nejše (80 din). Popusti -- brezplačni 
programi, super katalog > 50 din, Po- 
hitite! Naslov: Monster Soft, Slavka 
Dinkova 12/8, 91050 Skopje; tel. (091) 
562-381 tm gaz 

PASCAL'HPAT in Beta Basic 1.8 — slo- 
venska prevoda navodil (590 in 540 
din, oba samo 960 din), kaseta s ti- 
krat posnetim programom ali oberma 
490 din. božo Dajčman, Ragovsak TA, 
66000 Novo mesto. im.a43 

NESMRTNOSTI za najpopularnejše lgre 
za ZX specirumu. Vse v enem priroč- 
fiku za samo 230 din. Dobava po pov- 
zetju. Branko, p p. 57, 47800 Ogulin 

im-84 
MICRO. SOFTWARE. ponovno z Vami. 

s svetovnimi hiti: Frankie Goes to Hol- 
iywood. DT Supertest, Roland's Rat 
Race, Night Snade, One on One 
Brezplačen katalog, hitra in kvalitetna 
storitev. Saša Tajtacakovič, Borska 88/ 
38, 11090 Beograd, lel. (011) 584-745. im 846 

HLDE-HIO! Gospod. Falrbrother?. Tu- 
kaj Gladys.... Ali se zanimate ža naj- 
"novejše programe za specirum (One 
on One, Rocky...)? Čakamo vaš od. 
govor... Ho-deho! Robert. Vahtler, 
Omladinska 99, 55000 Slavonski Brod. 
tel. (055) 286-107. im.855 

SPECTRUM. programi za presnemanje 
monster Copy 2, presnema 98% vseh 
programov. Š kaseto. in' navodili 600. 
din. Super copy presnema 100% vseh 
programov, toda. uporaba je bolj zah 
levna. S kaseto. in navodili 700. din. 
Oba programa 1000 din: Nebojša Jere- 
mič, Risanska 10; 11000 Beograd, tel 
(911) sdo:0s1 im.877 

SPECTRUM 48. in 16. Najnovejši pro- 
gram, inozemske ksaste, snemanje z 
računalnika na računalniški kaseto- 
fon. Garantirana Kvaliteta. Nebojša Je: 
ramič, Risanska 10, 11000 Beograd, 
tel (011) 643-061. tm-978 

ATOMIC SOFT vam ponuja najnovejše 
programe iz Jugoslavije, sveta in oko- 
lice za spectrum, Vse informacije: na 
naslova: tomisfav. Maričevic, Dakičev 
fra 3 ali Danko Stetanovic, Dakičev trg 
1, 41000 Zagreb. tel. (041) 500-285 ali 
(041) 597.976. »o imeso 

SINCLAJR: OL s programsko. opremo, 
prodam, Tel. (065) 26-718. MT-J64 

Gib v srbohiv. jeziku. Prevod navodil za 
'OL-Toolki (1150 din): raziritev Super 
Basica: zaslonski urejevalnik, popolna 
kontrola programov, ki tečejo istočas: 
no, ravnanje z datotekami, kontrola 
splaya, spomina itd.; posebni programi 
(pisani v Super Basicu) za hitro kopi 
nje mikrotračnih kaset, definiranje gra- 
fienih znakov in sprememb datolek; 
strojni programi za filtriranje datotek, 
kontrolo ure in demonstracijo grafike. 
Programe za OL: jezike, assemblerje, 
zije Psionovih programov, 
(iteraturo: Super Basic, strojno prodra- 
miranje, MCS800, priročnike itd. zame- 
njamali prodam (program skupaj z mi- 
krokaseto 2800 din). Leon Kuna, Miha- 
noviceva 18/3, 43500 Daruvar, tel. 046/ 
31-893. TM-752 
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STROKOVNO. izdelan podstavek za 
spectrum iz plastike z značilnostmi. 
Zmanjšano segrevanje računalnika, 
funkcionalen naklon tipkovnice, stabi- 
len položaj in nujna elastičnost pod- 
stavka. Cena 1000 din. Poštnina vra- 
čunana. Dragan Dejkovič, Ljube Didi- 
ča 40/4, 11000 Beograd, tel. (011) 768- 

TM-837 05. 
ANDROID CLUB — izbira 800 programov 

ža spectrum. Cena 80 do 100 dir. Zah- 
tovajte brezplačen seznam. Zoran Pa- 

id, Omotravska 1 a, 11000 Beograd, 
tel (011) 664-108. TESTI 

ANDROID CLUB — izbira 800 programov. 
za spectrum. Najnovejši programi di- 
rektno iz Londona. Cena 80 do 100 
din. Zahtevajje brezplačen, Katalog. 
Saša Blagajac, Borska 19, 11000 Beo- 
grad, tl. (011) 562-161.'  — TM873 

POCENI prodam ZX 81 z igrami. Prepri- 
čaje se sami. Pokličite (021) 701-329. 

TMESBI 
MEGA Basic spectrum s. 53. novimi 

ukazi. Prevedeno navodilo 400. din 
Kaseta o programi 400 din. Skupaj sa- mo 700 din. Rade Rakič, Jovana Bijeli- 
da 23, 11000 Beograd, tel. (011) 479- 
ož. TM-872 

ANDROID Club vam ponuja ža spectrum 
prevod navodil za mega baslc za samo 
500 din, kaseto s programom za 400 
din, skupaj 800 din. Saša Blagajac, 
Borska 19, 11000 Beograd, tel. (011) 
5B2-161. H TM-STA 

SPECTRUM — novo! Veliko. znižanje 
cen, tudi kompletno z najnovejšimi 
programi. Pišite za brezplačen kata- 
log. Nova telefonska številka (0601) 
81-907, Keršič, Pot na Brod 8 e, 61439 
Radeče. TM-eg2 

ZA ZX SPECTRUM uporabni programi 
MB, Leonardo, The Oujll, Aist. Zante- 
vajte seznam najnovejših programov. 
Fudi Puhar, Vevče, Papirniški trg 17, 61260 Ljubljana-Polje, tel. (061) 482: 
285. TM-830 

SPEKTRUMOVCI! Velika izbira progra- 
mov, Cene 20, 40 in izjemoma 60 din. 
Zahtevajte brezplačen katalog. Zaže- 
ljena zamenjava. D2-SOFT, Pionirska. 
15, 11420 Smederevska Palanka, tel 
(026) 94-051. TM:s35 

ZX SPECTRUM 48 K s programi, vmesni- 
kom in igralno palico, prodam. Tel. 
(011) sas-559. TM seg ZX SPECTRUM programi: kompleti pro- 
gramov, do'20 programov, skupaj s 
kaseto (Sony, BASF. TOK), in poštnino 
Je 1100 din. Brezplačen. katalog, tel 
(061) 49-907. 54 

SPECTRUM 16/48 Kb, ZX B1-1/16 Kb, 
najnovejši, programi. (kosarka, boks), 
Katalogi Tel. (01) 4198. war 

PRODAM ZX specirum 48 K, Sharp ka- 
setofon in igralno palico, vse novo. 
Naglič, Hotemaže 61, 64000 Kranj, tel. 
(064) 45-424, od 17, do 16. ure. TK-1044 

BOXER Software — najboljši programi 
za spectrum po nizkih cenah, Brezpla- 
čen katalog. Mladen Tičak, Siget 18 a, 
41000 Zagreb, tel. (041) 527-413. 

TMes69. 
POZOR, spektrumovci! Razprodajam 

programe, literaturo in navodila za ZX 
specirum pod ugodnimi pogoji! Zah- 
tevajte seznam! Laslo Tiring, Bulevar 
Veljka Vlahoviča 87/5, 23000 Zrenja« 
nin tel. (028) 63-498, TM-867 

SPECTRUM, najnovejši in najboljši pro- 
grami po. najugodnejših cenah. Šne- 
manje na kasetah TDK, Inter Sofiware, 
Vojvode Mišiča 58/4, 11500 Obreno- 
vac. TM-860. 

COMMODORE 
S, 
NAJNOVEJŠE programe za commodore 

64 prodam ali zamenjam. Ivo Galič, 
Vlahovičeva 24, 61140 Ljubljana, tel 
(081) 445-230. Um-713 

GOMMODORE 64: Cena posameznega 
programa po izbiri samo 20 do 40 din. 
Zamenjava programov. Katalog  brez- 

ZVE Mole] Yi RE VE Kolci WINE ojej Wii 

plačan, Odpovarjam vsem. Tel, (074) 
Ba2-832. Milorad Radovanovič, Radoj- 
ke Lakič 3,74400 Derventa. — ' tm.771 

FOTOKOPIJA knjige Mapping the Com- 
modore 84, najbolj podroben zemlje- 
vid pomnilnika, 280 strani, 2500 din, po 
povzetju: Vanja Buvač, Zagrebačkog 
odreda 4, 41000 Zagreb, tel. (041) S20- 
545. tm769 

sinapsa 
Pridobitev za vso računalni- 
ško družino. Tudi za očeta in 
mamico. 

GOMMODORE. 84! Nudimo. vrhunske 
programe na kaselah po ugodnih ce- 
nah, tel. (041) 675-876 in (041) 687-081. 

tm-T70. 
KOMODORJEVCI, ne iščite. vsepov« 

sodi Vse programe, ki jih želite, boste 
našli na enem kraju, po zelo ugodnih 
pogojih. Najnovejši programi direktno. 
izinozemstva. Zdenko Andrišič, li bule- 
var 34/52, 11070 Novi Beograd, tel 
(011)431-641. im-687. 

COMMODORE PC-128 in CBM-64. Prva 
in največja ponudba programov pri 
nasl Že skoraj 3000. naslovov, preko 
150 enot literalure, CP/M programi si- 
stema 30 in 2,2; CPIM hardverski do- 
datki za CBM:64. Katalog: 50 din. To- 
maž Sušnik, Na produ 38, 62391 Preva- 
lje. tm-771 

PREVEDENE igre za commodore 64: 1 
Ghostbusters, 2. Hercules, 3, Strip Po- 
kler, 4. Monopoly, 5. Atlantic Patrol, 6. 
Everest Ascent, 7, Helicopter Simula- 
tor. Paket 7 iger 1000 din. Vsi teksti v 
srbohrvatskem jeziku. Poleg paketa 
prejmete se navodilo za delo in katalog 
z več kol 1000 programi. Predrag Cvet- 
kovič, Radmile Rajkovič 12. 11000 Be- 
ograd, tl. (011) 768-741. tm-762 

COMMODORE 64, prodam ali zamenjam 
najboljše programe. Brezplačen kata- 
log. Slavio Kmet, G. Martinuči -11, 
51470 Umag. tm-778 

ZA COMMODORE 64 prodam Simon's: 
Basic modul (15.000 din), CP/M modul 
(11.000 din), nove igralne palice Big 
not (5500 din) in originalno tovarni- 
ško servisno shemo (400 din). Po pov- 
zetju. Branislav lgnjatovič, Lole Ribara 
1/17, 18000 NIS. tm-728 

FUTURE ORION ponuja lastnikom com- 
modorja 64 najcenejšo in najhitrejšo 
nabavo programov. vključno z najno- 
vejšimi (Bolder Dash 2, Rocky-box, 
hockey, B. C...... Programi v 6O-minut- 
nih (1600 din) in S0-minutnih (2000 din) 
kompletih. Kaseta se plača posebej ali 
pošlje lastna. Katalog s tisoč naslovi 
100 din. Rubetičeva 7, 41000 Zagreb, 
tel. (041) 417-052. tm-g48 

COMMODORE 64: Angelic Software vam 
ponuja najboljše in najcenejše progra- 
me po najnižjih cenah! Fantastična iz- 
biral Vsak teden obilo novosti! Popusti 
za stalne naročnike! Presenečenja! Ta- 

Nasveti za začetnike! 
vg brezplačen. Za ka- 

talog z opisi pošljite 200 din. Angelic 
Software, Vošnjakova 14, 61000 Lju- 
bljana. bee1042 

IMODORE. C-64 popravljam. Tel. 
(061) 59-058, po 19, uri tee1039 

PRODAM commodore VIC 20, kasetofon, 
lgralno palico, 30 programov, Basic te 
čaj na kaseti in knjige za 50.000. Na- 
slov: Željko Smola, Kljaičeva 10, 43290 
Brubišno Polje, tel (046) 85-142. 

tm-678 
COMMODORE 64: programe iger in si 

stemov prodam po S0/din, pa tudi za- 
ih programov 

in nove hit pi 
plačen katalog. jasveti za začetnike in 
razna druga obvestila. Prodam reset- 
tipke z navodilom po 500 din. Enostav- 
na in varna vgraditev v expanslon me- 
mory port. Dobrodošli v veliko družino 
commodore 64. Nikša Šimac, Šperun 
"5, 58000 Split, tel (058) 589-812. tm-680 

VABIMO vse lastnike C-64 zaradi Informi- 
ranja o delu dopisnega kluba Commo- 
dore Soft-Servis! Talb Ahmetovič, M. 
Tita 35, 74000 Doboj. ime724 

(COMMODORE programi v kompletih po 
10 za samo 500 dinarjev. Aleksander 
Cetušič,.Ttogradska 55, 71000 Saraje- 
vo, tel. (071) 546-762. tm-725 

BOZOSOFT: commodore 84. Prodamo 
sstbohrvaški prevod knjige Programer's 
Reference Guide (1600 din), igralno 
palico (3000 din), in najnovejše progra- 
me za kaseto (30-din kom.). Možna 
zamenjava. Bozosolt, Slovenčeva 78, 
61000 Ljubljana, tel. (061) 342391 

tm 728 
COMMODORE 84: Razprodaja progra- 

mov — 1 program 50 din! Brezplačen 
katalog s popusti! Oglasite se! kan 
'Graovac (kod Skarneo), Smodlakina S 
MW, 58000 Split, tel. (058) 43-664. tm-727. 

(ed, najnovejši in najboljši programi 
(Boulderdash 2, Jet Set Willy 2, Beach 
Head 2, Summer Games 2, Sky Fox, 
Gremlins, Ghetto Blaster. Kennedy 

> Aproach itd.) za kaseto in disketo. De- 
ni-Ozren Bukič, Čalogovičeva 5; 41020 

eb, tel. (041) 688-004. tm-754 
IAJBOLJŠI PROGRAMI za commo- 

idore 64 na enem kraju. Velika izbira 
programov. na kasetah in disketah. 
Seznam brezplačen. Za obsežen ilu- 
striran katalog z opisom vsakega pro- 
grama pošljite 200 din. Dobava progra- 
mov v roku 12 ur. Dragiša Krstič, Š: J. 
Vukotiča. 322, 11090 Beograd, tel. 
(01h) 93411. tm-T81 

HIT programi za ommodore 64: Kom- 
plet 1. junij 85.: 1. Hokej, 2. Štrumfi, 3. 
Mateh Point, 4. Jinn Genie, 5. High 
Noon, 6. Havoc, 7. Pyjamarama. Kom- 
plet 2. hiti junij 85,: 1. impossible Mis- 
sion, 2. Rald over Moscow, 3. Pit Stop 
Ni, 4: B. S. Grogs Revenge, 5. New 
York Gity, 6. Lazy Jones, 7. Beach He- 
ad. Komplet 3, hiti julij 85.: 1. Bruce 
Lee, 2. Revelation, 3. Boulder Dash, 4. 
Battle Truth Time, 5. Tapper. 6. Water- 
line, 7. Mychess li 30: Komplet 4. hiti 
nugust 85. 1. Jet Set Willy 2. 2. Donald 
Duck, 3. On Court Tennis, 4. Raid on 
B. Bay, 5. Spy versus Spy. 6. Bozo's 
night, 7. Crystal castles. Komplet 5. 
hiti september 85. 1. Zaga, 2. Park 
Patrol, 3; Roller Bali, 4. Hyper Biker, 5. 
Monty Male, 6. Android 2, 7. Shoot the 
Rapids. En komplet -- kaseta po- 
štnina. 1000 din. Dva kompleta 1800: 
din, trije kompleti 2600 din, štirje kom- 
pli 3400 din, pet kompletov 4200 din. 
Naročila po povzetju na naslov: Dragi- 
ša Krstič, S. J. Vukotiča 32/2. 11090 
Beograd, ali po tel. (011) 533-611. 

TM786 
(64 — profi nardware, moduli: eprom 

— programator. (exp.). UV-brisalec 
eproma. turbo modul, svetlobno pero, 
matrix light-show (do 64 kanalov). Če- 
domir  Pruginič, Kragujevačka 80. 
47000 Karlovac, tl. (047) 38-743. 

TM-J87 
COMMODORE 64, izbira več kot 2000 

programov. Zamenjava: Katalog 50 
din. Zahtevajte dopolnilo kataloga. Mi- 
oš Žeželj, Kolovare 25, 57000 Zadar. 

TM790 
SVEŽI programi za commodore 64 — 

pri. liču. Vladimir |lič, B. Kidnča 5. 
22300 Stara Pazova, tl. (022) 311-013. 

TMS 
Z NAŠIM adapterjem vsak kasetoton 

postane commodorjev. Posebej 6-pol- 
ni konektorji za kasetotonski port. Vla- 
dimir (lie, B. Kidriča 5. 22300 Stara 
Pazova, tl. (022) 911-013. TM-793 

COMMODORE 64 — varčujte z denar- 
jem! Namesto dragega commodorje- 
vega kaselotona kupite vmesnik za 
vsak navaden kasetolon. Profesional- 
na kvaliteta! Varno delo. Garancija 1 
eto! Po, povzetju: Cena 2800 din. Slo- 
bodan Ščekič, Bulevar 23. oktobra 87. 
121000 Novi Sad, tel. (021) 59-579. 

COMMODORE 64, 24, 20, 64, vedno 
boljši programi. Katalog brezplačen. 
Perman: Šandor. Rade Končara 23. 
23000 Zrenjanin. TM-78 



COMMODORE 84 — Programi, literatura 
in navodila. Začetniki in hackerji, obr- 
ite se na seznam (brezplačen) ali ka- 
talog (200 din) s seznamom vseh pro- 
gramov. Vse je oc puceni. DI: 
ana Krastič, Zagrebačka 12, 51463 ViS- 
njan, TMESO0 

COMMODORE 64, okoli 1000 progra- 
mov, cena 30 do 50 din, prodam. Ajdin 
Sarajlič, Bratstva Jedinstva 10, 75000 
Tuzla, tl. (075) 213-284. . TM-e22 

SUN SOFTWARE Club vam predstavlja 
več kot 1000 kvalitetnih programov za 
commodore. 64 — med drugimi tudi 
kasetne veržije najnovejših svetovnih 
hitov, ki ste jih do sedaj videli samo na 

skor tudi veliko število ur 
rabnih in sistemskih programov: Ni 
mo vam tudi veliko izbiro profesional 
no prevedene. literature, Zahtevaj 
brezplačen katalog na 14 straneh. Tel. 
(021) 20-179. TM 778 

COMMODORE 64 — Ne zamudite prilož- 
nost izbrati iz brezplačnega kataloga z 
več kot 1000 fantastičnimi programi, 
ki bodo zadovoljili vas okus, potrebe 
in možnosti. Zato. pišite, pokličite. in 
prepričajte sel Rajko Horvetak, Njego- 
šova 13, 42000 Varaždin, tel. (042) 41- 
gaz. TM.638 

sinapsa 
Priključevanje računalnika 

na zadnji strani TV aparata je 
zelo nepraktično, kvari vtični- 
co, a za otroke je neizvedljivo 
(posebno, če je televizor v rer 
galu). 

Montirajte SINAPSO. Anten- 
ski kabel bo trajno vključen, 
kabel računalnika pa boste 
elegantno — vključevali na 
sprednji strani TV aparata. Si- 
NAPSA omogoča trenutni pre: 
hod od dela na računalniku na 
gledanje TV programa brez 
menjanja priključnioh kablov. 
Cena 970 din po povzetju. 

Dragan ČELOFIGA, 
Metleče 21; 

63325 ŠOŠTANJ 
TM-859 

le a 
COMMODORE 116, prodam ali zame- 

njam za spectrum z interface 1. Tel. 
(022) 313-063. Kličite po 20. uri. 

TM776 
NUGOSLOVANSKE črke na C-64, z 

majhno predelavo računalnika. inf. po 
tel. (061) 224-779. TMee29 

VELIKA. izbira. poceni programov. za 
commodore 64: Super. Pipellne. 2, 
Hunchback, Monty 2. West in številne 
druge, prodam. Buj 
188, 11000 Beograd, tel. 

COMMODORE. 84, najboljše. igre, in 
uporabni programi po ugodnih cenah. 
Pošljite 20 dni za katalog. Miljenko. 
Čubek, Maslaričeva 13, 41000 Zagreb. 

TM-815 

AMSTRAD 
o 
AMSTRADOVCI! Veliko znižanje cen, za 

program manj kot 70 din. Zahtevajte 
brezplačen katalog. Boris Gido, Dže- 
"mala Bijediča 271, 71000 Sarajevo, tel. 
(071) 523-691 TM:767 

AMSTRAD CPC — Union Soli vam pred- 
stavlja najnovejše in najatraktivnejše. 
igre (Allen 8, Combac Linx), Hiteraturo 
in uporabne programe. Hitra dobava in 
zagotovljena. kvaliteta. Informacije in 
brezplačen katalog zahtevajte na na- 
slov: Union Soft, Krste Sretenoviča 12, 
11000 Beograd, tel. (011) 511-974. 

TM.772 

OMEGA Soft vam ponuja veliko izbiro, 
najnovejših programov za amstrad, po 
novih, še nižjih cenah od 200 din za 
program. Stalni kupci in večja naročila 
poseben. popust. Odlični. namenski 
programi (Amsword, Devpack, Master. 

, Pascal, Ouili...) z navodili, vrhur 
ske' igre (Superchess, Knight Lore, 
Sorcery, Strip Poker...), koristna lite: 
ratura (prevod. priročnika, Firmware 
Manual, Mašinski jezik...) in protesi 
onalna storitev. Prepričajte se. sami. 
Naslov; Omega Soft, Vladimira Gači- 
noviča 19, 11000 Beograd, tel. (011) 
860-797, (011) a9o-se2. TM-679 

SCHNEIDER 484 in 664! Navodila 464 
(1500 din), navodila 684 (2800), navodi- 
Ja za DDT-1 (1000 din), Locomotive B. 
sic (1500 din), Strojno programiranje 
(1500 din), prevodi kompletnih navodil. 
Za programe: Devpack (600 gin, Tas 
word (800 din), Master File (1000 din). 
Vsi prevodi kvalitetno tiskani s popu- 
stom 10% za vsaka dva naročena ni 
slova, Dobava takoj. Plačilo po povzel 
ju. Pozanimajte se za pravkar dokon. 
čan modulator Yustar, z antenskim pri- 
ključkom na č/b in barvni TV. Del Čip, 
AAmruševa 7, 41000 Zagreb. TM:880 

AMSTRAD Schneider Sofi Big Step vas 
znova preseneča! Še vedno so na voljo 
paketi programov 1, 2. 3 in 4 (glej Moj. 
mikro — seplemberitokrat. pa vam 
predstavljamo senzacionalni 5. paket 

ramov, v katerem smo za vas iz- 
brali nekaj najnovejših programov, ki 
smo jih zagotovo nabavili. prvi v YU! 
Paket 5: Rocky Horror Show, Gre- 
mlins, Explodina Fist, Pole Position, 
Frank Bruno's Boxing, Centre Court, 
Ghiller, Interdictor Pilot, Strip Poker, 
Defend or Die. Cena 5, paketa samo 
3000. din s. kaseto vred! Tako boste 
poceni prišli do. najnovejših progra: 
"mov. ki jih v drugih oglasih še dolgo ne. 
boste zasledili! Simon Hvalec, Jesen- 
kova. 6, 62000. Maribor, tel. (062) 21- 
887. TM-85I 

AMSTRAD CPC 464. Prodam programe 
po najnižji ceni, programe lahko dobi- 
te na disku ali pa na kaseti. Zahtevajte 
katalog (brezplačen), Leo Lugovič, V. 
Kovačiča 26, 41000 Zagreb, tel, (041) 
679.689. TM.75I 

AMSTRAD CPC 464: monitor, originalni 
podrobni setvisni priročnik za 1100 din 
pošljemo po povzetju. Zdravko Gilič, 
Sigot 22, 41000 Zagreb. —  TM-852 

BOGATA ponudba programov in litera- 
ture za amstrad. Demonstracijska ka- 
seta 100 din, katalog brezplačen. Saša 
Volarič, jušiči 127, 81213 Jurdar 

TM.se9. 
AMSTRAD CPC 464! Velika izbira pro- 

gramov po najbolj ugodnih cenah. 
Zahtevajte brezplačen katalog. Marina 
Panajotovič, Trščanmska 50, 11080 
Zemun, tel. (011) 191-472.  TM-882 

OMEGA Soft vam ponuja veliko izbiro 
programov. za amstrad. Po ugodnih 
cenah, s kvaliteto in hitro storivijo in 
velik popust za večja naročila in stalne. 
kupce. Namenski programa (Am- 
sword, Pascal, Devpac, Master File, 
Ouil, mini OHice...), igre (3 D, Star 
Starike, Super. Chess, Frankenste- 
in...) veliko literature (Firmware. Ma- 
nual, strojni jezik, nadaljevalni priroč. 
nik...). Omega Soft, Vladimira Gači- 
noviča 19, 11000 Beograd, tel. (011) 
660-797 in 890-982, T83A 

ZA ANSTRAD CPC 646 Playboy Sot po- 
nuja- ni programe: igre 149 
din, uporabni 299, popusti! Specialite- 
te: razne glasbene skladbe prilagoje- 
ne za amstrad. Zahtevajte ekskluzivni 
katalog. Kremič PBSofi, Zaplanjska | 
br. 1, 11000. Beograd, tel. (011) 491- 
983. TM.865 

ANSTRAD SOFTWARE SERVICE, ime, 
ki ponuja kakovost. igre in uporabr 
programi na disketi ali kaseti, komj 

li posamič, listingi, literatura itd, 
98% Amsoftovih in neodvisnih proiz: 
vodov lahko dobite pri nas. Če ne ver- 
jamete, prepričajte se. Kulušičeva 10, 
(041) 410-722 in Di. Pucara 14, (04) 
686-511. TM-863; 

UE oje IE ZUR Ko ci W.X5 RU VV VE Kolej WC 
RAZNO 

SILVERSOFT ponuja super hite z nizko 
ceno in hitro storitvijo. Telefon (051) 
512-885 ali (051) 812-157, Damijanovie 
8 Vrebac. TM714 

'ORIK ATMOS 48 K s kompatibilnim kase- 
tofonom in.10 originalnih programom 
ter. spremljajočo literaturo, prodam. 
Telefon (011) 558-067. TM:T1O 

VIDEO igre tipa SANWA in palice in kase- 
te prodam. Samir Muračevič, Slavka 
Rodiča 71, 79101 Prijedor, tel. (079) 25- 
102. TM.716 

100-ODSTOTNO ORIGINALEN... grafi- 
ka uporablja MC rutine... uspešen do- 
mač program ...izveš šitro... animira- 
nem koncu. M. Mikro 8/85. Erosoft, Zi. 
herlova 6, 61000 Ljubljana, tel. (061) 
225.935. MT-49 

OL SOFT prodam in zamenjam programe. 
in literaturo. Velika izbira, poceni, tel. 
1011) 401—058 in (011) 404-690. MT-774 

UPORABNE programe za apple lle iš- 
čem. Gregor Pečenko, Streliška 29 B, jubljana Merses 

APPLE 2 z dvema diskoma CP/M in 80- 
kolonska mapa, programi, prodam za 
320.000 din. Tel. (042) 814-625. MT-719 

MŠX-MSX-MSX-MSX! Velika izbira upo- 
rabnih programov in iger Zamenjava in 
prodaja. Seznam zastonj.. Podlog: 
Tavčarjeva 1b, 64270. Jesenice, 
(064) 82-906. ME-763 

LITERATURA. za mikroračunalnike. — 
kompletno profesionalno prevedena in 
tiskana: Commodore 64 — Program- 

leference Guide (S00 str, 1350 
lasie priročnik — 670 din, Simon's 
— 870 din, Pascal — 480 di 

Zvok in grafika na C-64 — 780 di 
Umetnost grafike — 850 din, Amstrad. 
CPC 464 (Schneider) — navodilo 
delo na amstradu — 1400 din, Locom 
ive Basic — 1.900 din, Arhitektura in 
operacijski sistem CPC 484 — 1800 din, 
Grafika in zvok na CPC 464 - 850 din, 
Spectrum — Basic za programiranje in 
brošura Uvod — 700 din. Dobava takoj, 
po povzetju. Kvaliteta preizkušena. Du" 
ško Bjelotomič, Centar 1, 54580 Valpo- 
Yo, tel. (054) 82-665, (041) 683-141 

TM 768 
SHEME in literaturo za vse računalnike 

prodam. Zvonimir Vistrička, Svačičev 
trg 2, 41000 Zagreb, TM-e02 

Software vam, tako kot vedno do- 
slej, predstavlja najnovejše. program- 
ske hite. s svetovne scene sofiwara. V 
bodoče tudi prodaja kompletovl 003 
Lazy. Jones, Mis Pacman, Zaxxon, 
Grand National... 004 Dragon Torc, 
Twin Kingdom Valley, Shadow Fire. 
005 Spy vs Spy, Spy Hunter, Hell Fire, 
Falcon Patrol 2, Broad Street... 006 
Buck Fiodgers, Šguash, CS Clive, Por- 
che 911 TS, Rocky Horror Show... 007. 
Pud Pud, Sam Stoat, Safebreaker, Tap- 

ir Toy Bizzare, Charlie... 008 Her: bori, Durmy Run, Death Siarintercep- 
tor, One on One, Hyper Sports, Formu- 
la (1, Knight Shade... Komplet 1000 
din,'s kaseto, na vaši kaseti 700 din. 
Dobava v enem dnevu. Zahtevajte 
brezplačen seznam kompletov. Marko 
Stojanovič, Svetozara Markovič. 65, 
11000 Beograd, tel. (011) 648-164, po. 
19zuri (Saša). z TME85A 

sinapsa 
izviren YU — hardware. Prvi 
na jugoslovanskem trgu. 

ZELO ugodno prodam programe za C- 
64. Velika izbira, najnovejši hiti, hitra 
in profesionalna usluga. Nizke cene in 
specialni popusti. Zaželjena zamenja- 
va!!! Naročite brezplačen katalog. Na- 
slov: Vlatko Vukovič, Aleksandra L. 
Stankovič 16/11, 18000 Šabac, tel 
(015) 28-238. TN-B40 

PIRATI, originalen program za presne- 
manje programov z diskete'na kaseto 

do 250 blokov. Treba je poslati diske- 
to. Plačilo po povzetju 3000 din. Davor 
Jadrijevič, Lastovska S, 41000 Zagreb, 
tel.. (041) 510-290. TM-845 

ZA C-8440 izbranih programov s top le- 
sttvice najbolj priljubljenih in igranih v 
Jugoslaviji. Direktno posneti, s kaseto 
in poštnino samo 1500 din. Dobava 
takoj. Josip Kmečko, Maršala Tita 485, 
21469 Pivnice. TM-858 

PRODAM nov commodore 64. Tel. (021) 
369-279. TM.S75 
GOMMODORE 64, profesionalen prevod 

priročnika za uporabo. Prevod stroj- 
nega jezika, prevod Simon's Basica. 
Vsaka knjižica 1200 din. Nenad Jere- 
mič, Risanska 10, 11000 Beograd, tel 
(011) 643-061. TMlST8 

COMMODORE 64. najbolje in najceneje, 
700 programov za 16000 din, najnovej- 
ši: Dreambusters, Spy vs Spy. Obvesti- 
la in katalog: Sretii Soft, Kosovska 9, 
35.000 Svetozarevo, tel, (035) 22-186. 

TMeŠ8 
.ZA COMMODORE 64 prodam najno- 

vejše igre (Jet Set Willy, A view to Kil 
Boulderdash 2...) in druge programe. 
Emil Marinšek, Gameljne 18 C, 61311 
Šmartno, tel. (061) 374-613. s7 

KOMODORJEVCI! Zamenjam literaturo 
in preko 1000 samo najboljših in naj- 
novejših programov za commodore sli. 
podarim proti simbiličnemu nadome- 

ilu. Zahtevajte brezplačen, katalog. 
Mac-Soltware, 2. kozarski put 6, 41000 
Zagreb, tel. (041) 84-005. TMa68 

RESET MODUL za C-84 prodam. Turbo. 
ostane po resetiranju večine progra- 
mov. Cena 1000 din, modul - kaseta s 
30 programi 2.000 din. Zdenko Šimu- 
nič, Kolareva 88, 41410 V. Gorica, tel 
714.888. TM-86 

CBM. STUDIO, ponujamo veliko izbiro 
iger, poslovnih programov in literature 
za commodore 64. s hitro, kakovostno. 
in ceneno storitvijo. Katalog brezpla- 
čen. OMB-Studio, p. p. 323, 54103 Osi- 
jek. TM 852 

ORION Software — ponovno privaša no- 
direktno z Anglije — Dynamite 

Nodes ot Yeso, D. T. Superlest, 
ter najnovejše US Gold in Ultimate 
programe. Tomislav Petrovič, 
va 10, 41000 Zagreb. tm-826 

ATARI VCS 2600, igro Atlantis prodam. 
Menin, Gabrijele 53, 68296 Krmelj. 

tm 777 
TURBOTAPE modul, poceni prodam. 

Informacije po telefonu (081) 224-779. 
tm-B28 

SE VAM zdi disketa 1541 prepočasna? 
Z majhnim hardverskim dodatkom je 
lahko veliko hitrejša. int. po tel. (061) 
224-779. tm-827 

FUTURE Orion — končno so prispeli Py- 
jamarama 3, One on One, Frankie Go- 
es to Holljwood, Buck Rogers in šte- 
vilni drugi. posamezno ali v posebnih 
kompletih: 12 programov skupaj s ka- 
selo samo 1200 din. Katalog z opisi S0 
din. tel. (041) 417-052, Rubetičeva 7. 
41000 Zagreb. tm-6es 

PRODAM na tiskani plošči superkvalite!- 
no mehanično tipkovnico (tototasterj 
z vmesnikom preko intelovega 8048 
MPU in 18 TTL vezja, konektor za ro- 
botske projekte. Conevski — Kaos s 
A K 2/9, 91000 Skopje, tel. (091) 255- 
154, od 12. do 15. ure. tm-597 

JAVI Sofi ponuja najnovejše programe. 
Brezplačen katalog. Tel. (063) 31-172. 

im879 
ATARI programi, velika izbira. novi ka- 

talog. Bahovec, M.. Pijadejev: ra 31 
/51000 Ljubljana, tel. (081) 312-046. 

tm015 
VSE o računalniški grafiki in CAD si- 

stemih. Največji izbor strokovne litera- 
ture. CAD za C-64. Meznarič, Gotska 
3, 61000 Ljubljana tm-56 

PRODAM acom eleciron, pribor in po- 
trebno literaturo. BBC. kvaliteta 
(70.000 din). Azur Ajanovič, Skojevska 
7. 71000 Sarajevo, tel.(071) 218-850. 

im-S68 
GT.š6 bitni računalnik prodam. CPU 
8086, 256. K RAM, 2x RŠ 230. 1x cen- 

Moj mikro. 67 

a o vej 



tronics, MC grafični terminal, inteli- 
tastatura, 2x 1x centronics, 

MC grafični terminal, inteligentna ta- 
stalura, 2X teac disketne enote, taxan. 
monitor. Si z CPIM — 86. PC- 
DOS. Tel. (061) 612-833. bec1045 

SHARP osebni računalnik MZ 731 z vgrajenim kasetnikom in barvnim ti 
skalnikom, risalnikom ter 8-barvni mo- 
nitor prodam. Ponudbe pod »32 mil.« 

beJ04e, 
IZDELAVA tiskanih vezij vseh vmesni: 

kov, opisanih v Mojem mikru, in dru- 
gih enostranskih in dvostranskih vezij. 
Popusti za bralce MM. Plačljivo po 
povzetju. Naročila in informacije po 
tel. (061) 612-938 ali na naslov Klemen 
Veber, Ladja 20, 61215 Medvode. 

m -864. 

OL 68008. 
Naučite se tudi vi programi- 

ranja v strojnem jeziku za ra- 
čunalnik OL s knjigo Assembly 
Language. Programming on 
the Sinclair OL. Ta knjiga, na- 
pisana v preprostem in razu- 
mljivem jeziku, je uspešnica za 
računalnike OL v Angliji in mo- 
ral bi jo imeti vsak lastnik tega 
računalnika. Na več kot 170 
strani teksta je vse, kar je po- 
trebno za samostojno pisanje 
strojnih programov za mikro- 
procesor 68008. Seznanite se z 
enim iz največje družine mi- 
kroprocesorjev! Cena kvalitet- 
no fotokopiranega priročnika 
je 2200 dinarjev. Tu lahko ku- 
pite tudi popularni OL Advan- 
ced User's Guide za ceno 2600 
din, Dobava po povzetju. »OL 
BOOK«, Istarska 51, 78000 Ba- 
nja Luka. TM-738 

C-64 in ZX 
spectrum 

izbira več kot 1000 
programov za C-64 in več kot 

|. 1000 programov za ZX 
spectrum. Posnetki so zelo 
kvalitetni, dobava v 24 urah. 
Zahtevajte brezplačen 
katalog. 

Izdelujem programe po 
naročilu delovnih organizacij 
in posameznikov. 

Zahtevajte brezplačen 
katalog. Andelko Kovačič, Vili 
Vrbik 33 a/6, 41000 Zagreb, 
tel. (041) 539-277. tm-788 

SPECTRUM 
. Originalni program Loto in 
ŠN, za izdelavo skrajšanih si- 
stemov za loto in športno na- 
poved, v strojni kodi. 1200 din 
vsak. Vrhunski gradbeni pro- 
grami, ki jih uporabljajo tudi 
projektne firme: okviri, mreže, 
rešetke, piloti in dr., po ceni 
1500 do 7000 din. Katalog 
brezplačen. Vsi programi ima- 
jo podrobna navodila. Dobava 
po povzetju. Kaseta brezplač- 
na. Gino Gracin, Kozala 17, 
51000 Rijeka, tel. (051) 517- 
291 tm-723 
ai ii 
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MC SOFTWARE 
Spektrumovci! Najbolj 

ugodno! Komplet za 60 minut 
(14 do 17 programov) za samo 
700 dinarjev. Dobava v roku 
enega dne. 20 kompletov pro- 
gramov 1985. leta. Komplet 18: 
Chuckie Egg 2, 911 TS, Spy vs 
Spy. Spy Hunter, Minder, Jet 
Set Willie 2, Bristles (Slate- 
soft), Pud Pud (Ocean), Great 
Space Race, Project Future, 
Rocky Horror Show, Charlie 
and the Chocolate Factory (5 
iger). Komplet 17: Taper, Lazy 
Jones, Grand National, Falcon 
Patrol 2, Stage Coach, Sha- 
dowfire, Dragontorc, A View to 
Kil (5 izrednih programov, na- 
rejenih po Jamesu Bondu), 
nanog 2, Cauldron (150 ser 
enov). Brezplačen katalog. Zo- 
ran Miloševič, Pere Todorovi- 
ča 10/38, 11030 Beograd, tel. 
(011) 552-895. TM-737 

(Z Holc] Wv-] 

SPECTRUM — AMSTRAD 
Programi za strokovnjake. 
NEW DATA, D. Brašovana 
8/10, 21000 Novi Sad. 

-..100% originale: 
uporablja — MC 

grafika 
rutine. 

izveš 

animiranem koncu... M. Mi- 
kro 8/85. 
EROSOFT, Ziherlova 6, Lju- 
bljana 
(061) 225-935. vso 

COMMODORE 64 — profe- 
sionalni prevodi. REFE- 
RENCE GUIDE 1700 din. 
PRIRUČNIK od C 64 1300 
din. MAŠINSKI JEZIK 1300 
din. C'64 GRAFIKA 1000 
din. C 64 MATEMATIKA 
1000. din. PRACTICALC 
800 din. DISK 1541 700 
din. SIMONS BASIK 700 
din. C 64 BASIK 700 din. 
GRAF 500 din. MULTIDA- 
TA 400 din. HELP 400 din. 
EASY SCRIPT 400 din. 
PASCAL 400 din. 
TRTICA GORAN, STEVA- 
NA LUKOVIČA 9, 11090 
BEOGRAD, tel. 
563-348. 

(011) 

MAL OGLASI 

POZOR! najboljši in najnovejši programi za ZX spectrum. 14 do 
15 programov v enem kompletu stane samo 700 dinarjev (brez 
kasete). 
Dobavni rok — en dan. 
Komplet F: Raid over Moscow, Blue Max. Jasper. Pole Position 
Komplet. K: Eddie Kidd, Baseball, Kirwolf, Bugay Blast 
Komplet L: Strip Poker, Shadow/Fire, Gyron, Dukes of Hazard 
Komplet M: American 'footbali, Boxing, Chuckie Eag 2. King Ar- 
thur 
Komplet N: Spy hunter, Tapper, Spy, Vs spay. Breakdance 
Komplet M: Chuckie egg 2. King Arthur, American footbali, Bo- 
xing 
Komplet O: Rocky horror show, Jetset Willy Z, Sguosh, -Nicotine: 
night — mare 
Komplet P: Dummy run, Hyper sports, Death star, Formula 1 
Komplet O: One on one, Frankie goes to Hollywood, Knight 
shade 
Vse informacije in naslov za brezplačni katalog: Jovan Dakič, Bule- 
var revolucije 420, 11000 Beograd, tel. (011) 414-997. 

ee 

ZX SPECTRUM 
PROGRAMI! 

Kompleti do 20 programov, 
posneto na kasetah TDK D 60, 
Sony HF 60, BASF LHEI 60. 
Cena posameznega kompleta 
le 1100 din. V to ceno je všteto: 
do 20 programov, kaseta in po- 
štnina. Brezplačen katalog. 
Express dostava. Malo premi- 
slite in primerjajte z drugimi 
ponudbami. Iztok Stražar, Ka- 
juhova 44, 61110 Ljubljana, 
tel.: (061) 453-907. Vso 

TV PROJEKCIJA 
TV projektor projicira dvo- 

metrsko. računalniško sliko 
(4950 din). Za vsak TV, raču- 
nalnik, videorekorder. Tel. 
(011) 464-138. 

TM-870 

Mc Software — 
Spektrumovci! 

Komplet 14 do 17 progra- 
mov, samo 700 'din. Hitro 4 
kvalitetno 4- poceni. To je ge- 
slo Mc Softa. Komplet 17: Lazy 
Jones, Grand National, Witch's 
Cauldron, A View to a Kill (Ja- 
mes Bond, pet odvojenih iger), 
Falcon Patrol 2, Tapper, Stage 
Coach, Dragon Torc, Shadow- 
fire, Tirnagog 2 (Don Darach). 
Komplet 18: Chuckie Egg 2, 
Spy Hunter, Spy vs Spy, 911 
TS, Jet Set Willy 2, Minder, Bri- 
stles  (Statesoft), Pud Pud 
(Ocean), Great Space Race, 
Project Future; Rocky Horror 
Show, Charlie and the Choco- 
late Factory (5 iger). Komplet 
20: One on One (košarka), 
Nightshade (Ultimate, končno 
nova igra te hiše), Hypersports 
(naposled prava športna igra), 
Buck Rogers (US Gold) in dru- 
gi najnovejši hiti. Brezplačen 
katalog. Zoran Miloševič, Pere 
Todoroviča 10/38, 11030 Beo- 
grad, tel. (011) 522-895. 

TM-861 

Spectrum 
Spectrum 
Spectrum 48 

V korak s programi. Ugodno. 
Brezplačen katalog. Bajič, Ste- 
vana Filipoviča 29, 11000 Beo- 
grad, tel. (011) 653-285. tm-789 

SPECTRUM — 
onalni prevodi. 
NAPREDNI STROJNI JE- 
ZIK 1500 din. 
SPECTRUM ROM DISAS- 
SEMBLY 1500 din. STROJ- 
NI JEZIK ZA ABSOLUTNE 
ZAČETNIKE 1300 din. BA- 
SIC PROGRAMIRANJE IN 
BROŠURA UVOD 800 di: 
MEGA BASIC navodilo 
500 din. MEGA BASIC na 
kaseti, verificiran in trikrat 
sneman 500 din. DEVPAC 
3 navodilo 600 din. DEV- 
PAC 3 na kaseti, verifi 
ran in trikrat sneman 500 
din. 50 SKRVNOSTI SPEC- 
TRUMOVEGA BASIC PRO- 
GRAMIRANJA 500 din. 
GORAN TRTICA, STEVA- 
NA LUKOVIČA br. 9, 11090 
BEOGRAD, tel. (011) 
563-348. 

protesi- 

VSI HACKERJI 
JUGOSLAVIJE 

Nabava najnovejših progra- 
mov iz Anglije. 
Prodaja YU programov v An- 
glijo. 
Šposoja programov iz knjižni- 
ce - 
možno samo v Ljubljani. 
Dobimo se v Specey Clubu. 
Članarina: samo 500 din me- 
sečno. 
Vse informacije: Speccy Club 
Ziherlova 6 
61000 Ljubljana 
(061) 225-935 Vso 



MALI OGLASI — TINEKISVTS 
TUUBRE 

iKOP 
SOFT % WARE 
SHOP 
Specializirana prodaja top-hit 
programov s profesionalnimi 
storitvami za ZC spectrum. 
Highway Encounter — najno- 
vejši in največji uspeh progra- 
merjev firme Vortex. 
Southern Belle — divja vožnja 
z vlakom in dobro grafiko sko- 
zi Divji zahod (Hewson Consul- 
tants). 
Abu Simbel Profanation — 
iskanje izgubljenega templja v 
vlogi Indiana Jonesa (Gremlin 
Graphics) 
Roland's Rat Race — preberite 
naslov in ime proizvajalca in si 
mislite svoje (Ocean) 
Hyper Sporls — vsi, ki so se 
naveličali igrati baseball, naj 
gredo na letno olimpiado (Ima- 
gine). 
Zahteve za katalog z naročilni- 
co in vse informacije na na- 
slov: SWS, Rašiška 1, 61000 
Ljubljana, tel. (061) 573-155. 

TM-742 

AMSTRAD. CPC-464: Novo- 
sti!!! Naš klub vam prvi na YU 
trgu ponuja profesionalne 
prevode navodil za Tasword, 
Devpac in Pascal. Cena vsake 
knjige posebej je 900 din, za 
vse tri skupaj pa le 2400 din 
Prav tako vam ponujamo na- 
vodilo za uporabo (Uputstvo 
za upotrebu) 1400 din, Loco- 
motive Basic 1400 din, Maši 
nac za početnike 1500 din, 
skupaj 4000 din. »Amstrad Fu" 
rute«, Bate Jankoviča. 79, 
32000 Čačak, TM-836 
HADRDWARE. servisiram 
spectrum. in commodore in 
razširjam RAM. Prodam 4164 
(1200 din.), 27128 (3500 din.), 
čipe za MMS. Zdravko Martan, 
J. Leskovara 1, 42000 Varaž- 
din, tel. (042) 38-56.  TM-812 | 

za 

( o computermarket 
ulica Valdirivo 6, TRST 
tel.: 040/61946 

POOBLAŠČENA TRGOVINA 
RAČUNALNIKOV IN OPREME 

%. Apple Computer Macintosh 

SPEKTRUMOVCI!!! 
Ne zamudite priložnosti, da 

za samo 700 dinarjev dobite 22 
nepozabnih in še vedno atrak- 
tivnih iger. Tu so: MANIC MI- 
NER, PENETRATOR, JET SET 
WILLY, WORLD CUP FOOT- 
BALL, JET PAC, ANT ATTACK, 
FIGHTER PILOT,  SABRE 
WOLF in še 14 hitov. Dobava 
istega dne. Predrag Denadič, 
D. Karaklajiča 33, 14220 Laza- 
revac, tel. (011) 811-208. 

tm-779 

SPECTRUM — 12 PROGRA- 
MOV ZA UČENJE ANGLE- 
ŠKEGA JEZIKA s kaseto 
1000 din. 38 COPY progra- 
mov s kaseto 1000 din. 25 
RADIOAMATERSKIH  PRO- 
GRAMOV s kaseto 1000 din. 
Zahtevajte BREZPLAČNI KA- 
TALOG z 800 programi. 
GORAN TRTICA, STEVANA 
LUKOVIČA 9, 11090 BEO- 
GRAD, tel. (011) 563-348. 

SPECTRUM. GALAKSUO. brez. imterincna 
Palica s podrobnimi navodi 2100 dinarjev 
butan: Siojkovi, Trogirski ig 2, tl. (037) 26350, 37000 Krusevac, 

XKK COMPUTER. XxXxk COMPUTER. kk 
pa ' EKSPORTNE CENE gi 

Commodore VC64 — DM4B2..  Commodore MPSB01 DM 261.— 
11. Commodore kasetoton DM 42—  Commodore MPS 802 DM 684. PM 
PP Commadore VC 1541 DM524.-  Commodore MPS 803 DM 480.- PF 
JU. Sinclair Spectrum 48 K Sinclair Spectrum 4 DM375,- (LJ 
T. i8kasel DM 245.- Sinclair JoysticklF—DM42.-  -T- 

Sinclair Joystick 0.4 DM30.-  Joystick Ouickshotll DM 22,- E k E Joystick Ouickshot!' DM17.-  Commodore Plotter DM 261. 
JR. Diskete 5/4 10kom. DM34-  SinclairZX-81 DM 96.- FR 

ZK. CommodorePC 10 DM4.210.— Schneider 6128 komplet, a 
JC. Schneider 464 zeleni zeleni mon. DM 1.400 —-" (z 
O. monitor DM 787.— | Schneider 6128 kolor. o 
m Schneider 664, komplet, monitor DM1.840.-. poj 

zeleni monitor DM1.314.- | Seikosha GP 50 Sinclair 
FE — Seikosha GP 100 Sinclair OM 2s1.- PF 
u DM 524.— u 
a si SEEMULLER GMBH MUNCHEN ev: 
HE SCHILLERSTR. 18,TEL.089-59 42 81 Ee 
R Samo tri minute od avtobusne in železniške postaje. RR 
XXX COMPUTER. Xkx COMPUTER Xxx 

Spektrumovci! 
Najnovejši hiti, posamezno 

ali v kompletih. Brezplačni ka- 
talogi, dobava takoj. Predrag 
Penadič, D. Karaklajiča 33, 
14220 Lazarevac, tel. (011) 
811-208. tm-760 

IBM-PC in APPLE Il 
kompatibilni sistemi in raču- 

nalniške kartice. Ugodno za 
manjše delovne organizacije, 
šole... MicroDesign, Beograd 
P. Karamatijevič 14, tel. (011) 
464-138. 

ALTAIR SOFT se zahvalju- 
je za odziv in zaupanje. Kata- 
logi so na poti. Naročajte no- 
vitete s kvaliteto. Ognjen To- 
polovac, Georgi Dimitrova 
94, 71000 Sarajevo, tel. (071) 
545-202. tm-803 

RADIOAMATERJI, 
NOVO ZA VAŠ 
SPECTRUM! 
1. SSTV RIT 3000 di 
2. RTTY R/T 3000 din 
3. MORSE RIT 2000 din 
4. SSTV MONITOR 1500 din 
5. MPRINT 1000 din 
STROJNI JEZIK! HARDWARE 
NI POTREBEN! 
PROGRAMI 1--2-3 6000 din 
MOŽNOST PLAČILA V TREH 
MESEČNIH OBROKIH! DOBA- 
VA S POVZETJEM! MINICOM 
SOFTWARE NE KUPUJE TU- 
JIH PROGRAMOV, DA BI JIH 
PREPRODAJAL VAM 
ZATO NAS TUDI CENIJO! 
Informacije na naslovih 
ROMAN LAVRIV, dipl. inž., dr 
VOJISLAVA. KECMANOVICA 
27/1, tel. (078) 32-339 ali NINO 
JANKIJEVIC, dipl. inž. IVE 
ANDRIČA 47, tel, (078) 32-348, 
78000 Banja Luka. 

gatan? sot" 
Najnovejši programi za vaš 

ZX spectrum po izredno nizkih 
cenah. Rok dobave programov 
je en dan, torej pohitite z naro- 
čilom najnovejšega brezplač- 
nega kataloga. 

Novo — Satancopy 3 — raz- 
deli predolge programe na dva 
dela. Uporaba je zelo enostav- 
na in ne zahteva nikakršnega 
znanja iz strojnega programi- 
ranja. Katalog naročite na na- 
slov: Satansoft, Pod hrasti 8, 
61000 Ljubljana, tel. (081) 331- 
022 (od 11. do 13. ure). TM-677 

RNI, 
ORION 
software 

Ekskluziven in profesional- 
no posnet Spectrumov softwa- 
re. Prinašamo vam Exploding 
Fist — neverjetni karate z z 18 
gibi, D. T. Supertest in druge, 
ki jih najdete v malih oglasih. 
Vsak mesec Orion — informa- 
tor, novosti o igrah. Brezpla- 
čen katalog. Tomislav Petro- 
vič, Šelerova 10, 41000 Za- 
greb, tel. (041) 216-509. tm-753 

Vs programi ča samo 800 ov - cen COPUMEIA SOFT VAME, Vuka Kara 11800 Obrenovac, letom 011) 877 

ino. protesi- 
onalno prevedena in tiska: 
Commodore 64 - Program- 

mer's Reference Guide (500 
str.) — 1350 din, Basic priroč- 
nik — 670 din, Simon's Basic — 
670 din, Pascal — 480 din. 
Zvok in grafika na C-64 — 780 
din, Umetnost grafike — 950 
din. Amstrad CPC 464 (Schne- 
ider) — navodilo za delo na 
amstradu-1400 din, Locomoti- 
ve Basic — 1300 din, Arhitektu- 
ra in operacijski sistem CPC 
464-180 din, Grafika in zvok 
za CPC 464-850 din. Spec- 
trum — Basic programiranje in 
brošura Uvod - 700 din. Doba- 
va takoj po povzetju. Kvaliteta 
preizkušena. Duško Bjeloto- 
mič, Centar 1, 54550 Valpovo, 
tel. (054) 82-685. (041) 683-141 

tm-768 
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ZNANSTVENA FANTASTIKA 

BRANISLAV JANKOVIČ 

jem ptice, ki se spuščajo na mojo tera- 
so. Z višine vidim pešce, ki kot mravlje 

itijo mimo stolpnice, V najemu imam dekle 
in to veliko stanovanje sredi mesta. 

»Po časopise grem,« sem rekel dekletu, 
obul superge in odšel iz stanovanja. Z dviga- 
lom, ki se je ustavilo v vsakem nadstropju, 
sem nazadnje le »pripotoval« v pritličje. 
Počasi sem stopal po ulici, stisnjen med 
množico ljudi, ki so hodili kot v hipnozi. Za 
razliko od prejšnih dni je bila prodajalka v 
kiosku prijazna. Njen nasmešek je bil podo- 
ben režanju kojota, ki ga zebe. 

Kupil sem časopise in ji pustil drobiž. Zah- 
valila se mi je s svojim kojotskim nasme- 
škom. 

Vrnil sem se z istim dvigalom in se spet 
dušil v njem. Med ljudmi vsakršnih vonjav. 
Kolikor ljudi, toliko vonjav. Ko pa sem nazad- 
nje stopil v stanovanje, so me v njem prese- 
netile stvari, ki jih nisem poznal. Tam, kjer je 
pred pol ure stal hladilnik, sem zdaj videl 
bronast viteški oklep. V rokah je držal železni 
meč, katerega ročaj je bil okrašen s številnimi 
znaki in simboli. 

»Kaj neki to počne v mojem stanovanju? 
Menda ga ni moje dekle ukradla v kakem 
muzeju?« sem pomislil. Poklical sem jo, toda 
mojega rent-a-dekleta ni bilo v stanovanju. 
Obrnil sem se proti viteškemu oklepu in tedaj 
sem opazil nekaj zelo važnega. 

Pred mano sploh ni stal prazen oklep, kot 
sem skraja menil. Na moje veliko preseneče- 
nje se je premaknil in snel čelado. Po brona- 
stih ploščah so se razsuli dolgi ženski lasje. 

»Jaz sem devica Orleanska, niče! Ti pa si 
gotovo Anglež, mar ne? Vsi Angleži so moji 
sovražniki. Oddrobila ti bom glavo!« 

Seveda nisem Anglež, toda to mi takrat ni 
kaj dosti pomagalo. Zamižal sem, v upanju, 
da se bom zbudil iz teh norih sanj. Toda ko 
sem spet odprl oči, sem ugotovil, da se še 
nisem prebudil. Toda tudi glava mi ni odle- 
tela. 

Rešiteljici je bilo ime Marija Curie. Ko se je 
Marija Curie nenadoma pojavila v stanova- 
nju, s ploščico radija v rokah, je devica Orle- 
anska izginila. Marijo Curie je zamenjal Kali- 
gula, ki je hotel v mojem stanovanju nemudo- 
ma prirediti orgije. Tako dolgo je nadlegoval 
vse moje sosede ženskega spola, dokler ga ni 
zamenjal tisti piromanski Neron, ki je v mo- 
jem stanovanju skušal podtakniti ogenj. K 
sreči ga je spodrinil Sedeči bik. 

Vse zgodovinske osebnosti so paradirale 
skozi moje stanovanje, samo moja rent-a — 
dekle se ni prikazala. Zares nisem več vedel, 
kje se me drži glava. Bil sem osupel, začu- 
den, vznemirjen, ni me pa bilo več strah. 
Ugotovil sem namreč, da je po svoje zanimi- 
vo opazovati te žive fosile, čeprav so mi neka- 
teri stregli po življenju. Zares enkraten ob- 
čutek. 
Zadeva me je začela nazadnje dolgočasiti 

in. ker nisem imel pametnejšega opravila, 
sem prelistal časopise. Na svoje veliko vese- 
lje in presenečenje sem v njih našel odgovor 
na vprašanje, kaj se dogaja v mojem stano- 
vanju. 
70 Moj mikro 

S: v 147. nadstropju in rad opazu- 

Novi sosed 
»Danes bodo stekle zadnje priprave za novi 

znanstveni poskus, klicanje ljudi iz preteklo- 
sti. V inštitutu se bodo v natanko določenih 
časovnih presledkih pojavile vse izbrane 
osebnosti...« 
Eksperiment se je očitno posrečil, le da 

moje stanovanje ni bilo znanstveni inštitut. V 
nekem trenutku je bilo celo podobno bojišču, 
na katerem divja spopad. Iz delovnega kabi- 
neta so včasih prihajali divji kriki, vendar si 
nisem upal pokukati vanj. Z vsako novo oseb- 
nostjo se je menjal tudi videz mojega stano- 
vanja. 
Nazadnje sem izgubil živce in že drugič 

tega dne sem obul superge ter zapustil sta- 
novanje. Spet ista zgodba. Isti ljudje, iste 
vonjave, isto dvigalo. Isti sosed, ki sem ga 
videl ta dan že tretjič. Čeprav se je priselil 
šele pred kratkim, se mi je zdelo, da ga že 
dolgo poznam. Ko se je dvigalo spuščalo, me 
je bilo v gneči ves čas po malem strah, da mi 
bo kak Atilov vojščak zabodel nož v hrbet. 

»Pomiri se,« sem si dopovedoval. »Saj nisi 
več v svojem stanovanju. ... « 

Zunaj je deževalo. Padal je tisti droban dež, 
ki te pika po obrazu. Z rokami v žepu sem se 
ves zgrbljen podal po ulici in skušal pozabiti 
na zmedo v svojem stanovanju, zmedo, ki še 
traja in ki bo kdove kako dolgo še trajala. 
Neonske reklame so osvetljevale oblačno 

nebo, nič pa ni moglo razsvetliti duha ljudi, ki 
so postali sužnji tehnologije. Človek ne more 
imeti več miru in pokoja, ker mu ga kratijo 
nekakšni mladi in obetavni znanstveniki, ki 
se pajdašijo z muzejskimi eksponati. To je bil 
sicer moj osebni primer, toda podobnih je 
danes na tisoče. Kljub vsemu se nisem hotel 
predajati črnogledim mislim. 
Domov me ni mikalo, toda deževalo je vse 

močneje. S pločnika sem pobral odvržen ča- 
sopis, si pokril z njim glavo in se počasi 
obrnil proti domu. 

Kaj neki se ta hip dogaja v inštitutu, kjer 
zaman čakajo na obiskovalce iz preteklosti in 
kjer že vedo, da se je v njihov poskus prikrad- 
a neka napaka? Nisem jih klical iz dveh ra- 
zlogov. Prvič, ne bi mi verjeli, in drugič, vse to 
me je navsezadnje zabavalo, čeprav mi je šlo 
tudi na živce. 

Ko sem prispel do stolpnice, sem dvignil 
pogled. Hotel sem pač videti 147. nadstropje, 
čeprav sem vedel, da je skrito v oblakih. 

Stopil sem v zgradbo, v dvigalo. Že četrtič 

tega dne. Četrtič sem se boril za prostor, toda 
prvič sem otopel. Ni me več zanimalo, kdo je 
v mojem stanovanju, ali bom preživel bitko 
pri Salamini in ali bom še kdaj mogel krmiti 
ptice, ki se spuščajo na mojo teraso. 

Ko sem stopil iz dvigala, sem na hodniku 
zaslišal vik in krik, pred vrati svojega novega 
soseda pa zagledal ljudi. iz stanovanja se je 
valil dim. Sploh nisem razmišljal, temveč sem 
se z ramenom zaletel v vrata. Popustila so. 
Sosed je nezavesten ležal na tleh. Ogenj je 
zajel skoraj vse stanovanje. Prevalil sem ne- 
zavestnega na hrbet in ga izvlekel na hodnik. 
Ljudje niso skrivali navdušenja nad mojo pri- 
sebnostjo in pogumom, toda nisem se zmenil 
zanje — nekaj me je sililo nazaj v stanovanje, 
ki se je že spreminjalo v peč. Na splošno 
osuplost sosedov sem planil nazaj skozi 
vrata. 

Obkrožali so me plameni. Pozornost mi je 
pritegnil zvok hišnega računalnika. Na moni- 
torju računalnika, ki je še vedno deloval, sem 
prebral: 

»Popustila membrana časovnega predora. 
enote za blokiranje pregrete. Izgubljena kon- 
rola. Nevarnost. Ljudje ne prihajajo več. Tve- 
ganje zgodovinskih sprememb.« 

Ogenj mi je zajel hlačnice, dušil me je dim 
in na veliko olajšanje sosedov sem padel 
nazaj na hodnik. V istem hipu so prihiteli 
gasilci. 

Vrnil sem se v svoje stanovanje in vedel 
sem, da ne bom več naletel na neznance. Res 
me je čakala samo moje dekle, najeta za en 
teden in prav nič podobna voditeljici Ama- 
zonk. Stanovanje je bilo spet takšno kot nek- 
daj, v njem niso več odmevali bojni klici, na 
podu ni bilo mlakuž krvi in postelje niso pre- 
badale operjene puščice. 

Vse to mi je torej zakuhal moj novi sosed. 
Blokiral je vremenski predor, po katerem so 
ljudje prihajali v sedanjost, vendar ne v inšti- 
tut, temveč v moje stanovanje... Zares ne 
vem, zakaj se je spravil prav name, a zaklel 
sem se, da mu bom tisti hip, ko bo ozdravel, 
brez besede razbil nos. Naj drugič komu dru- 
gemu naprti kardinala Richelieuja za vrat 

Vklopil sem videovizor prav v hipu. ko so 
objavili najnovejše vesti. Na zaslonu sem 
bral: » Po težavah, ki so se pojavile med 
poskusnim klicanjem ljudi iz preteklosti, je 
spet vse v redu. Eksperiment se je posrečil.« 

Da, zdaj je res vse v redu. No, ne prav vse. 
Ni v redu to, da se Winston Churchill vztrajno 
predstavlja za Kitajca in da Neron zatrjuje, da 
se je z ladjo Beagle križaril po južnilh morjih. 
Darwin je v laboratoriju skušal podtakniti po- 
žar in so ga morali kot hud primer piromana 
odpeljati v bolnišico za duševne bolezni. 

»Kaj si že doma?« sem slišal glas rent-a- 
dekleta. »Gotovo si opazil da je v stanovanju 
tvojega novega soseda izbruhnil požar. Prav 
mu je, pa naj drugič izključi električno peči- 
co, kadar gre z doma.« 
Mar se mi je to vse samo sanjalo? Trdno 

sem prepričan, da sem vse res doživel. Sicer 
pa niti ni važno. Važno je, da se ne bo nihče 
več prikazal iz moje spalnice s perjanico na 
glavi. 

Morala zgodbe: boj se soseda, ki pušča 
vključeno električno pečico. 



O nooaa—--—— nas o 

Mej mikro berem od tretje šte- 
vilke in mi je zelo všeč. Imam 
CBM in me zanima nekaj reči. 

7. Je mogoče razširiti pomnil- 
nik, tako da bi dodali še en mikro- 
procesor ali pa preklapljali pom- 
nilniške strani kot pri spectrumu? 

2. Ali lahko CBM uporablja kak- 
šno drugo disketno enoto kot VC 
1541? 

3, Rad bi se včlanil v kakšen 
klub lastnikov CBM 64 na Hrvat- 
skem. Če veste za kakšnega, bi 
vas prosil, da objavite njegov na- 
slov. Prav tako bi želel, da mi po- 
šljete 1. in 2. številko Mojega mi- 
kra v srbohrvaščini 

Mihael Tonžetič 
Karlovac 

1. Pomnilnika ni mogoče razši- 
riti s preklapljanjem bank, lahko 

dodate računalniku ploščico 
za CP/M (gl. Moj mikro, št. 2—4). 

2. Da, npr. SFD 1001. 
3. Prvo in drugo številko vam 

bomo poslali takoj, ko nam boste 
sporočili svoj naslov. 

Potreboval bi navodila za nekaj 
programov. Predvsem to, kako se 
uporablja Mons3 (Devpac 3 — di- 
sassembler), kako se igra Kontra- 
bant 1... Bralci, javite se! Možna 
je tudi menjava programov. 

Povem naj, da sem bil razoča- 
ran nad koncem igre Kung Fu. 
Program je izpisal samo, da sem 
zmagovalec in da sem dobil črni 
pas 9. stopnje. Pišem pa tudi v 
zvezi z olimpijskimi rekordi. Pred- 
vsem v skoku v daljavo sem dose- 
gel neverjetnih 89,92 metra, tek 
na 1500 m: 266,58 sekunde. Dru- 
ge informacije dobite na mojem 
naslovu. 

Lovro Vreš, 
Črneče 133, 
Dravograd 

Oglašam se vam v zvezi s svo- 
jim zadnjim rezultatom v igri Gho- 
stbusters. Račun (account) na 
moje ime je: 40103104. Zanj do- 
bim 112.000 dolarjev. 
Rad bi vas še nekaj vprašal o 

Hobbitu. Do WATERFALLA pri- 
dem s 67,5 odstotka, toda WO- 
ODEN ELF ne pride niti po treh 
urah čakanja. Kako naprej? 

Petrit Bardih, 
Goleška 15, 

Priština 
Navodila za igro Hobbit so v 

avgustovski številki Mojega 
mikra. 
Rad bi korigiral vašo izjavo v 

rubriki Mimo zaslona (Moj mikro, 
avg. 1985, str. 7), da »commodore 
128 še ni gotov« in da »kaj več od 
oglaševanja ni slišati«. 

Revija Creative Computing je v 
letošnji julijski številki v rubriki 
Product Review objavila na 4 stra- 
neh podroben opis in vrednotenje 
€ 128. Končne ugotovitve so zelo 
pozitivne. 

Revija prav tako navaja, da je C 
128 že v prodaji (v ZDA) ob tiska- 
nju julijske številke; verjetno torej 
maja ali junija 198. 

Roman Gabrovšek, 
Titova 85 
Ljubljana 

Starši so mi kupili commodore 
plus 4. Ker sem začetnik, vas pro- 
sim, da v Mojem mikru objavite 
lastnosti tega računalnika. Zani- 
majo me igre in to, kje bi lahko 
kupil programe. Če je mogoče, bi 
rad, da bi objavili igre za commo- 
dore 4. 

Nenad Grgorovič, 
Cvjetna cesta 9, 

Zagreb 

O commodorju plus 4 smo že 
med drugim to, da je zanj 

rekordno malo programov. 
Prvič se oglašam v rubriki Vaš 

mikro. Nočem se prilizovati, toda 
Moj mikro je gotovo najboljša re- 
vija o računalnikih v Jugoslavi 
čeprav bi lahko bila še boljša. Mi- 
slim, da bi morali ukiniti rubriko 
Prve črte z računalnikom, ker so v 
njej samo narejeni programi in 
sploh niso razloženi ukazi v basi- 
cu. Najbolj so mi všeč rubrike Ek- 
skluzivno, Testi, Nove igre, Mimo 
zaslona, Vaš mikro, Čudoviti svet 
dodatkov... Te bi morali razširiti 
in zares se sprašujem, zakaj ne 
uvedete barv tudi na straneh slab- 
še kvalitete, ko vsi vemo, da imajo 
Računari u vašoj kuči, ki so po 
mnenju tovariša Pera Stojanov- 
skega boljši od Mojega mikra, na 
vseh straneh papir slabše kvalite- 
te od slabšega papirja v Mojem 
mikru in vztrajno objavljajo barve. 
Tako bi lahko razširili rubriki Testi 
in nove igre. Predstavili bi lahko 
vsaj po dve igri za vsak računal- 
nik, vendar vrhunski, uvesti pa bi 
morali tudi igre za amstrad CPC 
464 in atari 800 XL ter objavljati 
slike iz iger, ne pa risbe. Vsak 
mesec bi lahko objavljali tabele o 
prodaji različnih računalnikov v 
ZR Nemčiji in Angliji in to, kako se 
gibljejo cene spectruma, commo- 
dora 64, amstrada, atarija 800 XL, 
OL, PC 128 in drugih v ZR Nem- 

iji. 
Še naprej pišite o Atarijevih ra- 

čunalnikih in strategiji podjetja v 
prihodnosti. Objavite tudi kakšen 
intervju z znanimi osebnostmi iz 
sveta silicija. Tisti, ki bi radi kaj 
naredili sami, dajte sheme, npr. 
generatorja tonov za spectrum, in 
druge koristne reči, da bi postal 
njihov ljubljenec močnejši in bo- 
ljši. Prav tako razširite rubriko Mi- 
mo zaslona, ker je zelo zanimiva. 

Pišite o tem, kako vpliva proda- 
Ja amstrada in atarija 800 XL na 
spectrum in commodore 64. 

Test atarija 800 XL mi je bil 
všeč, vendar nekaj reči ni bilo ra- 
zloženih. Zato sprašujem: 

1. Koliko K je dostopnih za pro- 
grame v basicu in koliko v strojni 
kodi? 

2. Ali so igre za 800 XL v glav- 
nem na modulih ROM, in če so, 
koliko približno stane modul v ZR 
Nemčiji. 

3. Koliko stane kasetofon za 
800 XL. v ZR Nemčiji? 

4. Je mogoče programe z mo- 
dulov ROM prenesti na kaseto? 

Kateri ima večje zvočne zmo- 
gljivosti, 800 XL ali amstrad? 

6. Koliko stane zdaj 800 XL v ZA 
Nemčiji? 

Stjepan Brajkovič, 
Križevci 

Odgovarja naš strokovni sode- 
lavec Zvonimir Makove 

1. Za programe v Atarijevem 
basicu je dostopnih (odvisno od 
vrste grafičnega prikaza) od 29 
do 37 K RAM, za programe v 
strojnem jeziku pa od 32 do 41 K 
RAM. Če pri vključitvi računalni- 
ka ne vključite BASIC-ROM, je za 
programe v strojnem jeziku n: 
voljo od 40 do 49 K RAM. 

2. Izvirne Atarijeve igre prodi 
jajo v trgovinah v glavnem na 
modulih ROM (cartridge). Večino 
iger lahko dobite pri raznih »pira- 
tih« v verziji na disketi, cene pa 
so od 3 do 20 DM. 

3. Kasetofon 
80—100 DM. 

4. »Presnemavanje« progra- 
mov z modulov ROM je v bistvu 
nedovoljeno kopiranje. Večino 
iger kopirajo na diskete. 

5. Atari 800 XL ima 4 zvočn 
kanale, ki lahko neodvisno gen: 
rirajo signale v frekvenčnem ra: 
ponu od 60 Hz do 15 kHz ali od 
240 Hz do 15 kHz ali od 6,7 kHz do 
1,37 mHz, vse z ločljivostjo 8 bi- 
tov. Dva' sigi povezal 
enega, lahko generirata signale 
v frekvenčnem razponu od 0,4 Hz 
do 15 kHzaali od 1 Hz do 64 kHz ali 
od 27 kHz do 1,37 MHz, vse z 
ločljivostjo 16 bitov. Vsakemu si 
kanalu posebej lahko uravna 
mo jakost signala na 15 stop- 
njah. Poleg sinusne lahko pro- 
gramiramo sedem drugih različ- 
nih oblik signala. 

1010. stane 

Sklenil sem, da sem bom odzval 
pozivu Črta Jakhla (YU sceni vla- 
dajo pirati) in povedal svoje mne- 
nje o ti. problemu piratstva pri 
nas. 

Naj takoj povem, da sem bil juli- 
ja v Londonu in sem se seznanil z 
računalniškimi — razmerami pri 
njih. Lahko vam rečem, da sem 
srečen, .ker živim v Jugi. Eden od 
glavnih razlogov za to je, da je 
mogoče dobiti najboljše progra- 
me za zelo malo denarja, kajti za 
vsak malo boljši program (govo- 
rim o igrah) je treba dati v Londo- 
nu najmanj 20 tisoč dinarjev. Za ta 
denar je mogoče pri nas kupiti 
kakšnih dvajset zelo dobrih pro- 
gramov. 

Spoznal sem nekega komodor- 
jevca, ki ima samo okrog dvajset 
programov. Ko sem mu povedal, 
da imam z svojo mavrico 200 pro- 
gramov, ni bilo njegovemu začu- 
denju ne konca ne kraja. Kaj, da 
so Jugoslovani boljši kot Angleži? 
Dobro se mi je zdelo, da smo po- 
kazali, da tudi mi nismo za odpad. 

Da se bomo razumeli: nimam 
ničesar proti temu, da bi vzela dr- 
žava stvar v roke, dvomim pa, da 
bi hotela prodajati najnovejše hite 
z angleškega trga po kakšnih de- 
set starih tisočakov. Tudi meni bi 
bilo laže stopiti v prodajalno in 

zahtevati program, kot da cele 
dneve nabijam račun za telefon, 
ko kličem zaradi raznih oglasov v 
časopisih (tudi v Mikru). Vseeno 
pa mislim, da je to utopija, in zato 
pustite piratom živeti! Navsezad- 
nje nihče nikomur ničesar ne kra- 
de. Saj poznate tisto »Volk sit, 
koza cela«. Panem et circenses 
(Kruha in iger)! 

Dorde Mijuškovič, 
Dalmatinska 109. 

Beograd 

P. S.: Nisem se še ukvarjal s pirat- 
stvom. 

Pišem vam zaradi nekorektne- 
ga odnosa oglaševalca Zorana 
Miloševiča (Moj mikro, avgusta 
1985, oglas MC Software, tm 518), 
Na podlagi tega oglasa sem naro- 
čil komplet 17. Ko sem dobil kase- 
to, sem videl, da manjkajo 4 pro- 
grami (Chuckie Egg 2, 911 ts, Her- 
bert's Dummy Run, Street Hawk). 
Po pritožbi in zahtevi za korek- 
tnim odnosom sem dobil 3 pro- 
grame, za dva pa piše, da ju še 
nima, in prekinja nadaljnje sode- 
lovanje: 

»Programa Herbert's Dulmmy 
Run in Street Hawk še nista prišla 
iz Londona in ste Finders Keepers 
in King Arthur dobili zastonj, za 
to, da zadnjič vsi programi niso šli 
gor, ste pa krivi vi in ne jaz. Na 
kasete, na katere snemam jaz, 
grejo programi v celoti, to, da ste 
zahtevali kasete TDK, pa je vaša 
stvar. Potem bi morali reči, koliko 
kaset je treba, ne pa 3 kasete. Kar 
pa zadeva komplet 17, me zani- 
ma, kdo bo plačal 5 programov A 
View to a Kill, vi ste plačali samo 
enega. Prav zaradi te dolžine pro- 
grama A View to a Kill so bili tisti 4 
programi vrženi iz kompleta 17. 

Za vašo informacijo, od kakšnih 
petdeset ljudi, ki so kupili kom- 
plet 17, ste edini, ki zahteva tudi 
te 4 programe za smešnih 700 di- 
narjev. To sem vam posnel in to 
lahko imate za konec najinega so- 
delovanja. 

Kar zadeva navodila, jih nimam 
niti sam in tudi ni nikjer napisano, 
da jih dobite ob igrah. Tovariški 
pozdrav, Miloševič Zoran.« 

Prosim, da mi odgovorite na na- 
slednja vprašanja: 

1. Ali se morajo oglaševalci dr- 
žati svojih oglasov? 

2. Ali lahko oglašujejo progra- 
me, ki jih sploh nimajo? 

3. Ali lahko odklonijo sodelova- 
nje (beri: nakup!), če kdo zahteva 
korekten odnos do kupca? 

Davorin Vnučec-Koprič, 
Naselje |. L. Ribar H/5, 

Slavonski Brod 

1. Da. 2. Ne. 3. Ne. Če Zoran 
Miloševič ne bo zadovoljivo po- 
jasnil svojega ravnanja, »ima to 
lahko za konec našega sodelo- 
vanja« (beri: Moj mikro ne bo več 
objavljal njegovih oglasov). 

Moj mikro 71 
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Cenim vaš napor, da bi z izbira- 
njem aktualnih tem in njihovo ko- 
rektno predstavitvijo zasnovali 
hkrati ugleden in ze n časo- 
pis. Dovolili mi boste, da bom 
povsem subjektiven: brez Mojega 
mikra bi za tisoče novopečenih 
zaljubljencev v računalniške tip- 
kovnice zevala praznina na po- 
dročju popularnega čtiva. Ni še 
dolgo tega, ko je Galaksija na 
zadnjih straneh skupaj z »nekimi 
novimi mulci« sprožila mikrora- 
čunalniški plaz (vsaj na tem koc- 
nu države), vendar imamo že zdaj 
softverske pirate, kakih sto najbo- 
ljših in najzmogljivejših PC, kopi- 
co specializiranih revij. Nastajajo 
tudi prvi, v glavnem povprečni 
programi. Menim, da je Moj mikro 
po pravi poti ohranil ravnotežje 
med elitizmom in uporabnostjo — 
reviji tega nikakor ne spodbijam. 

Ker sem si s prvim odstavkom 
najbrže zaslužil pravico, da vas 
tudi grajam, bi napisal nekaj be- 
sed o tem, kar me nasploh moti. 
Predvsem zapisi o računalnikih, 
ki stanejo več kot tisoč dolarjev: 
postajajo dolgočasni in jih opravi- 
čuje zgolj združljvost z nepreko: 
sljivimi IBM. Strinjam se, da neki 
teri to potrebujejo, a kdo so ti 
ljudje? Kdo odšteje toliko denarji 
za računalnik, ki posnema nekaj 
kar je boljše in kar zmore vse — le 
tega ne, da bi bil dostopen pov- 
prečnemu ljubitelju? Sam ne pri- 
dem v poštev, če pa je pri nas v 
Sloveniji drugače, potem se opr- 
vičujem. S takšnim pisanjem mor- 
da ciljate na majhne firme in na 
velike posameznike, za katere je 
prav ta model izjemna rešitev. To- 
da njihovi direktorji oziroma sami 
posamezniki vaše revije ne berejo 
in ne kupujejo nekaj nepreskuše- 
nega ter zgolj na temelju dveh 
prebranih strani, poleg tega pa 
morajo najpogosteje sprejeti dru- 
ge, često tudi boljše rešitve, Če že 
morate množico nezadržnih oča- 
rati s fascinantnimi možnostmi 
megabitnih procesorjev, raje piši- 
te npr. o grafičnih terminalih 
ustvarjalnih zmogljivosti, kakršne 
bo kmalu uvažala Prva petoletka 
iz Trstenika. Za 99 odstotkov va- 
ših bralcev je prav vseeno, ali sta- 
ne računalnik tisoč ali milijon do- 
larje 

Mislim, da je v ozadju napačno 
pojmovanje vzroka in posledice. 
Našo navidezno »revolucijo« v in- 
formatiki so sprožili mulci, ki ves 
dan presedijo pred Knight Lorom 
ali Match Pointom in ki se ji niso 
pridružili šele tedaj, ko je voz že 
zdrvel po poti. Zakaj niste posku- 
sili izločiti strani, namenjenih 
igram? Razlog vsi poznajo: na sto 
naših hekerjev pride le nekaj pra- 
vih, vsi drugi pa le mislijo, da ne- 
kaj znajo oziroma se zgolj zabava- 
jo, saj je video še vedno drag, 
televizija dolgočasna, a kino sta- 
romoden. Nazorna podoba YU ra- 
čunalništva so mali oglasi, ki bi se 
povsod v tujini, na katero se v 
takšni meri sklicujete, znašli na 
mizi sodnika za prekrške. Če bi 

72. Moj mikro 

vrgli iz revije priloge o forthu ali 
micro-prologu, ti ljudje najbrže ne 
bi bili kaj hudo prikrajšani. 

Najprej, človek bi pomislil, da 
ste vsi, kar vas je, na Amstrado- 
vem plačnem spisku. Kot da bi 
tudi vi podlegali nacionalni stra- 
sti, s katero vse, kar je dobro, čez 
mero hvalimo in precenjujemo. 
Če ne bi bilo pisma Dragana Grbi- 
ča z naslovom Amstrad proti am- 
stradu, objavljenega v zadnji šte- 
vilki Računara, pisma, ki ni bilo 
povsem korektno, vendar je bilo 
vsaj pošteno, ne bi nihče vedel, 
da tu ne diši ravno po življenj- 
skem nakupu. Omenjeni Locomo- 
tive basic je hiter in dober, vende 
v njegovih 32 K roma ni prostora 
za strukturno programiranje, ki 
ga nekoliko bolje poznam in zato 
trdim, da predstavlja dobršen del 
vrednosti, ki manjka amstradu do 
povprečnosti. 

Vaša revija se slepi s podatki o 
velikanskih ramih. V Jugoslaviji je 
Je malo ljudi, ki bi znali napisati 
smiselen program, obsegajoč ka- 
kih dvajset Kb. Zelo bi me veseli- 
lo, če bi vsak drugi heker mogel 
na en mah »napolniti« spec- 
trum... Velikanski rami pridejo 
prav samo enkrat: ali tedaj, kadar 
vpišete kak nov programski jezik, 
ker je basic počasen in premalo 
natančen, ali takrat, kadar raču- 
nalnik krmite s kupljenimi progra- 
mi, ki pa še zdaleč niso poceni 
(razen če jih ne blagoslovi kak 
pirat). 

Klasični šabloni sta dve: »Raču- 
nalnik je nujno potreben za ureje- 
vanje besedila« in »Računalnik je 
nezamenljivo orodje za obdelavo 
velike količine podatkov«. V pre- 
vodu: potrebujete Lotus ali Word- 
Star. Toda vsem tem opravilom je 
odlično kos že navaden C-64, če 
imamo seveda opraviti z obsegom 
in. resnostjo problema, ki tišči 
povprečnega hekerja. In spet smo 
v začaranem krogu: cilj je gospo- 
darstvo, z malimi in velikimi po- 
djetji. Pozabljamo pa nekaj: živi- 
mo v Jugoslaviji in ne v Angliji, in 
tako bo še dolgo. 

Za sklep tega dela pisma: vr- 
hunska parada vaše revije je raz- 
bijanje programov, ki so zaščiteni 
s Speedlockom. V eni od nasled- 
njih številk pričakujem zahvalno 
pismo na oglasnih straneh. 
Drugo je O. K. Sicer pa niste 

sami krivi, kriva je naša mentalite- 
ta. Ne bi hotel ponavljati stvari, ki 
so jih povedali že pametnejši lju- 
dje. Bodite to, kar naj bi bili: do- 
bra revija brez gigantskih preten- 
zij. Že mesece ponujate vse mož- 
nosti tistim, ki napišejo briljanten 
program. Niste pa korektni, ker 
vsi vedo, kakšna naj bi bila ta 
stvar, vštevši vas, a le malo jih je 
stvari kos. Saj ste poskusili, mar 
ne? 
Sam imam BBC-8 in zares ško- 

da, ker niste nič napisali o njego- 
vem doslednem in kakovostnem 
interpreterju, ki je za miljo boljši 
od vseh iz tega razreda. Podpira 
strukturno programiranje, vsebu- 

Je hiter zbirnik. Nasploh se ravna- 
te po preprosti logiki: če gre firmi 
slabo, potem je slab, zastarel tudi 
njen računalnik (in kaj je prišlo 
novega za enak denar? am- 
strad?). Po tej logiki se bo spec- 
trum v naslednji številki znašel na 
smetišču. 

Če niste zaverovani vase, se to 
pismo ne bo znašlo v košu. Poslal 
bi vam tudi kdaj kak svoj pro- 
gramček, če vas seveda zanima. 

Saša Markovič, 
Trstenik 

P. S.: In manj reklame! Koliko 
ljudi je prebiralo članke o »skriv- 
nostih MZ? 

Na marsikateri očitek v gor- 
njem pismu smo že odgovorili: v 
uvodnikih, v člankih, v tej rubriki. 
O reklamah, o piratskih oglasih. 
Glede kritike in predlogov v zvezi 

mo vsebino revije pa priča- 
jo odgovore drugih bralcev. 

Sami se z marsičem strinjamo, a 
kot je študent Saša sam zapisal: 
živimo v Jugoslaviji in ne v Angli- 
ji. Ponavljamo samo eno pojasni- 
lo: Moj mikro je takšen, kakršne- 
ga s svojimi prispevki ustvarijo 
bralci, kajti njegovi stolpci so od- 
prti za vse — v uredništvu pa 
seveda presodimo, kaj spada na 
strani revije in kaj ne. In verjemi- 

Oglašam se zaradi teksta Vojka 
Banjca Amstrad 464 ali 664, obja- 
vljenega v septembrski številki va- 
še cenjene revije: v njem je na- 

ivtorjevih opa- 
žanjih nekaj spornih trditev, ki bi 
utegnile zavesti sedanje in more- 
bitne uporabnike amstrada 664. 
Prvič, ne bi mogli reči, da je trg 

(mislim predvsem na Veliko Brita- 
nijo in Francijo) slabo založen s 
softverom na disketah, ki so na- 
menjene temu tipu računalnika. 
Kolikor vem, je Amsoft večino 
programov, ki jih je na kasetah 
pripravil za model 464, že izdal na 

ih. disketah. Tako delajo 
ea lete firme (opr. Cam- 

systems z znanima progra- 
moma Masterfile in Mastercalc, 
Tasman z urejevalnikom besedila 
in drugi). Nekateri programi so pri 
tej prekrojitvi teni (disketna 
različica Amsworda je v primerja- 
vi s kasetno izpopolnjena), bolj 
zapletene programe, 
uporabne, pa je tako 
goče dobiti samo na disketah (Mi- 
oroscript, Micropen itd.). 
a ni res, da moramo jari 

CPS jati poseben 
setofon — že dalj časa brez težav 
delam s starim mo- 
dela m 

. jenje — 38,74, plavanje — 25,68, 

te nam, zavrnili nismo niti enega 
prispevka, ki ne bi bil vreden ob- 

Zato bo tudi vaš »program- 
dobrodošel, ocenjen in, ček« 

upajmo, objavlje: 

V Mojem mikru sem prebral čla- 
nek o igri Superstar Challenge. 
Prosim vas, da mi pošljete nekoli- 
ko obširnejše pojasnilo o njej. po 
možnosti pa tudi program, posnet 
na kaseto, in ceno. 

Valentino Miloševič 
Ivana Cankara 7, 

Zenica 
Moj mikro ni družbena piratska 
organizacija. 

Pišem vam zaradi programa 
Brian Jacks. Želim vam sporočiti 
nekaj rekordov, ki sem jih postavil 
v tej igri: 100 m — 11.10, kolesar 

kanu — 37,41, parterna gimnasti- 
ka — 49, bradlja — 38 zibov. Prav 
tako vam sporočam, da sem v igri 
Spy Huter zbral 275.125 točk. V 
igri Bruce Lee sem zmagal kar 
sedemkrt zaporedoma (imel sem 
že več kot 400.000 točk), naprej 
pa nisem igral! Prosil bi še za na- 
svet: kako naj preskočim kozo v 
programu Hypersports? V zraku 
sem se vrtel kot helikopter, pa ni 
nič pomagalo. Še eno vprašanje: 

strada (v angleščini), napaka 
opisu priključka za  kasetofo 
Vendar je ni težko opaziti in p 
ključnega kabla sploh ni teži 
delati (ves material je na voljo 
naših trgovinah in zato sploh 
potrebujete originalnega Ams 
dovega kabla). 

Večino uporabnih progi 
(natančneje: vse programe, ki 
mi prišli v roke) je mogoče 
težav presneti na disketo, 
iz basica bodisi s CLOAD (sist 
ska disketa CP/M) ali pa s 
mom tape-to-disk. Če naletimo 
programe, ki zasedajo p, 
1,5 K rama (za potrebe disket 
vmesnika), težavo rešimo s pro 
gramom, objavljenim v enem o 
letošnjih številk revije Amstrad| 
User. Vpišemo ga lahko pred 
kim  problematičnim komerciš 
nim programom (dodajmo, da je 
beograjski klub uporabnikov 
strada ta program pod svojit 
imenom nedavno objavil v eni od| 

za uporabnike amstraca je ta po 
stopek učinkovit v 65 odstotki 
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kdaj se bo začela prodaja Atarije- 
vih računalnikov pri Mladinski 
knjigi in katere tipe računalnikov 
bodo prodajali? 

Sandy Flegar, 
Poljska 13, 

Bakovci 

O Atariju in Mladinski knjigi pre- 
beri članek v prejšnji številki. 
Rad bi vam povedal nekaj ugoto- 
vitev o igrah. Pustolovščino Hulk 
je mogoče shraniti na trak (v janu- 
arskem Mojem mikru ste napisali 
da to ni mogoče in da je zato vse 
»bolj čudno«). Ukaza SAVE resda 
ne razume, zato pa morate dodati 
samostalnik GAME (SAVE 
GAME). 
Če se vam zdi pri Underwurldu 

zoprno iskati orožja, s katerimi 
uničite čuvaje podzemlja, lahko 
pridete z malo potrpljenja mimo 
njih drugače. Čuvaju se nastavite 
pred nos, najbolje do najbližje 
točke, in čakate, da se pomakne 
do vas jata ptic in nekakšnih me- 
duz. Če ste na pravem mestu in če 
namenvajo ptice leteti pod kapni- 
kom, vas bodo odbijale in ne bo- 
ste mogli odleteti nikamor dru- 
gam kot mimo stražarja, ki bo še 
vedno ostal pod kapnikom. Če 
vam ne uspe ob prvem poskusu, 

Poskusite drugič, tretjič... Meni 
vedno uspe! 

Moj mikro bi prosil, da mi pove, 
kaj pomeni kratica ACG, ki jo sre- 
čamo v Ultimatovih programih, in 
kaj storiti, ko Multicopy pri sne- 
manju z DATA napiše »R Tape 
loading error«. Vem, da obstajata 
tipka ali dve, s katerima bi dose- 
gel, da bi kljub temu posnel he- 
aderless, in prosim, da mi ju po- 
veste. 

Jaka Terpinc, 
Partizanska cesta 44, 

Škofja Loka 
Če je pri Multicopyju napaka v 
bytu po koncu DATA, pomaga 
tipka | (»ignore«). Nič 
ži 

Oglašam se vam prvič, čeprav 
spremljam Moj mikro v srbohrvaš- 
čini od prve številke. Mislim, da 
imate najbolj raznolike tekste in 
da ste zato najboljši. Toda tisto, 
kar me pri mojem spectrumu še 
vedno najbolj zanima, so igre. Tu 
vam resnično ni para, objavljate 
navodila, zemljevide in druge bi- 
stvene posebnosti skoraj vseh 
bolj znanih iger. Po vaših opisih 
tudi izbiram igre pri nakupu. 
Oglašam se vam predvsem za- 

radi palic. Imam Kempstonov 

OO 
iz te cenovne kategorije, pa je za- 
to ustrezna tudi za desetprstno 
tipkanj 

Tovariš Banjac ima najbrž prav, 
ko trdi, da ne pozna trdnejših ra- 
zlogov, zaradi katerih naj bi pro- 
dal model 464 in kupil 664. Drugi 
model — če izvzamemo manjše 
spremembe v ROM, izboljšano 
tipkovnico in monitor — v bistvu 
pomeni le zlitje CPC 464 in disket- 
ne enote DDI. Stvar je pa druga: 
na, če kupujete amstrad prvič, in 
še zlasti tedaj, če nameravate ra- 
čunalnik uporabljati v polprofesi- 
onalne namene in če je kupec 
povprečen. Jugoslovan, ki hoče 
računalnik uvoziti po zakoniti po- 
ti. Amstrad 664 je v tem primeru 
morda za zdaj najboljši nakup, in 

to zaradi: 
a) cene, b) poleg računalnika 

dobite zelo hitro disketno enoto 
(paralelna zveza) in kar kakovo- 
sten (zeleni) monitor (barvni je 
precej. slabši), c) 80-kolonske 
predstavitve besedila (ločljivost 

.640x200], d) CP/M (če odmislimo 
vse znane pomanjkljivosti), e) 
vmesnika  centronics (sicer se- 
dembitnega), t) sistemskega in 
aplikativnega softvera itd. 

Slabe lastnosti pa so predvsem 
tele: 
8) majhna zmogljivost pomnil- 

»nika (še zlasti za programe CP/M), 
medtem ko nekaterih na veliko 
hvaljenih uporabnih programov, 
npr. Amsworda in Masterfila, tako 
rekoč ni mogoče izkoristiti za res- 
nejše namene, saj je premalo pro- 
stora za postalo (pet strani) in 

datoteke (ca 92 K), c) majhna 
zmogljivost disketne enote (154, 
169 ali 179 K, odvisno od formata) 
in ceno diskot. jš 

lavna prednost je vsekakor 
cena. Če računalnik kupimo po. 
izvozni ceni in če o preračunamo 
v dinarje po statističnem tečaju, 
ostane še pod gornjo mejo dovo- 
ljenega uvoza (60.000 -- 20.000 
din — posebej uvozimo računal- 
nik in posebej monitor). 

Morebitni kupci bodo morda z 
zanimanjem prebrali še nekaj po- 
datkov. V Franciji stane CPČ 664 
4490 FE (zeleni monitor) oziroma 
5990 FF (barvni monitor), izvozni. 
popust pa je od 18 odstot- 
kov če, kupujete v Parizu, je naj- 
boljši naslov Duriez na bulvarju 
Saint Germain, kjer stane raču- 
nalnik manj kot 3900 FF s popu- 
stom pa približno 3800 FF. Cene 
S-palčnih disket za amstrad. so 
oe FF (SDI, suje de 

ontargis, 39300 Joigny), 45 FF 
(ENAC, Forum des Halles, Paris), 
60 FF. Dodatna disketna enota FD. 
1 stane 1990 FF, tiskalnik DMP 1 
2490 FF (boljša rešitev je seikosha 
GP 500 z isnimi. črkami, ki 
stane 2749 FF), 3,5-palčna disket- 
na enota 1 Mb 3990 FF, Amstrado- 
va igralna palica 140 FF, kabel za 
tiskalnik 150 FF, 8-bitni vmesnik 
centronics 380 FF itd. Še j 
cen programov na disketah: Mi- 
croscript, Mi in Microspre- 
ad so po 580 PE, Masterfije 345 
FF, igre pa od 100 do 250 FF. 

Predrag Sli 
Kornelija Stankoviča 12; 

Beograd 

vmesnik in palico, ker sem videl, 
da je to ime največkrat omenjeno 
v glavah programov. Toda pri ne- 
katerih igrah sploh ni izbire, igrati 
se dajo samo s tipkami (kar ni 
najboljše), pri nekaterih pa lahko 
izberemo samo druge palice (v 
igri Mutant Monty npr. Protekovo 
in tipke, v Decathlonu pa samo 
Kempstonovo in Sinclairov vmes- 
nik). Zato bi lahko v okvirčkih pri 
igrah objavili tudi izbiro palice, 
saj dve ali tri besede ne bi vzele 
dosti prostora, pomagale bi pa 
mnogim. 

Po vaših nasvetih sem kupil De- 
cathlon in pozneje tudi Brian 
»Jacks Superstar Challenge. Razli- 
ka je velikanska. Jack ni niti pol 
tako zanimiv kot Deseteroboj, le 
da je bolj pisan, nogometa pri 
njem pa ne morem kontrolirati niti 
s palico niti s tipkami. Palica po- 
meni le toliko, da sem z njo zrušil 
rekord in pretekel 100 m v času 
10,34, toda program pozneje tega 
sploh ni popravil in je pustil svojih 
10,7. Zares slabo. 

Tule so moji najboljši rezultati v 
vseh disciplinah: 100 m — 10,14, 
skok v daljavo — 9,37, krogla — 
29,07, skok v višino — 2,46, 400 m 
— 33,56, 110 m z ovirami — 9,13, 
skok s palico — 5,08, disk — 75,90, 
kopje — 132,40, 1500 m — 265,30. 

Rajko Vičentic 
Beograd 

Z bratrancem sva postavila ne- 
kaj novih rekordov v igri Daley 
Thompsoris Decathlon: 100 m — 
8,76, 110 m z ovirami — 9,71, 400 

6,37, 1500 m — 257,04, skok 
v višino — 2,47, skok s palico — 
5,05, skok v daljavo - 11,46 
(207,36, 212,37), met diska — 
75,90, met krogle — 36,46, met 
kopja — 132,44. 

V daljavo pa sva z bratrancem 
vsak enkrat skočila prek 200 me- 
trov takole: zaletel sem se po za- 
letni stezi in ko sem videl, da mi 
tekanje ne gre dobro od rok, sem 
pritisnil tipko za stopinje in jo dr- 
žal do 80'. Tekmovalec je priletel z 
zadnjico na črto. Ko je sodnik za- 
čel meriti, je šel kar mimo tekmo- 
valca in se ustavil pri robu zaslo- 
na. Metri so kar tekli in ustavilo se 
je enkrat pri 207,36, drugič pri 
meni pa pri 212 m in 37 cm. To naj 
bo kot zanimivost. 

Veliko sva igrala tudi igro Chuc- 
kie Egg. Prišla sva do rezultata 
709.400, 46. stopnja. Tudi pri igri 
Pogo imava kar velik rezultat; 
132.650. Če ima kdo boljši rezul- 
tat v igri Chuckie Egg, naj se javi v 
Mikru ali na najina naslova. Ne- 
strpno že čakava na drugi del te 
Igre, ki sva jo že oba naročila po 
oglasih. 

David Pečnik, 
63330 Mozirje 295 

Igor Pečnik, 
Pusto polje 25 a 

6331 Nazarje 

EI 

moj MIKRO 
itova 35 

6T6BB Ljubl jana 

Sem lastnik ZX spectruma in 
imam pribombo. V rubriki Progra- 
mi v glavnem objavljate uporabne 
in: izobraževalne programe. Mi- 
slim, da bi bralce bolj zanimale 
igre. 

Zdaj pa moji olimpijski rekordi v 
Daley Thompsors Decathlonu 
100 m — 10,90, skok v daljavo — 
9,66, met krogle — 26,48, skok v 
višino — 2,45, 400 m — 36,20, 110 
m z ovirami — 13,73, skok s palico 

— 5,06, met diska — 75,90, met 
kopja — 90,96, 1500 m — 258,455. 

In zdaj pravi razlog, zakaj vam 
pišem. Zanima me, kje in za kak- 
šno ceno lahko kupim novo mem- 
bransko tipkovnico za ZX spec- 
trum. 

Žarko Radojevič 
Paračin 

Prelistajte prejšnje številke Mo- 
mikra in boste našli nekaj 

lovov angleških trgovin. No- 
va tipkovnica stane okoli 2,50 
funta. 

Gremlins je zares neumna pu- 
stolovščina in ni vredna časa, ki 
ga zapravljajo zanjo nekateri sle- 
pci. Toda tu je nekaj fazonov, ki 
jim bodo odprli oči. 

Ko v kuhinji izključite mešalnik 
(blender), še enkrat pritisnite tip- 
ko (press button) in boste dobili 
sporočilo. »O.K. something hap- 
pens«. Potem natipkajte »Look 
chute« in »Take gizmo«. Rezultat. 
majhen, prisrčen gizmo, ki vam 
pozneje pomaga. Če hočete videti 
to bitje, napišite »Look gizmo« 
Dvakrat pritisnite tipko (press but- 
ton), potem pa »Look drawer«. 
»Take knife«, »Looke drawer« 
»Take alle. Rezultat: kuhinjski 
nož in vžigalnik. 

Ko pridete na črpalko in vzame- 
te bencin, natipkajte »Open val- 
ve« in »Light torch«. Ugotovili bo- 
ste, da bakla (torch) gori. Če jo 
hočete ugasiti, napišite »Close 
valve«. Pojdite v skladišče vele- 
blagovnico (dept. store) in spusti- 
te gizma (Drop gizmo). Šel bo v 
ventilacijski sistem. Pojdite gor 
po stopnicah do zaprtih vrat. Giz- 
mo jih je medtem odpri. Prišli bo- 
ste v sobo težav, odkoder nismo 
mogli priti niti mi, »hekerji iz No- 
vega Sada« (kljub odličnemu zna- 
nju angleščine). 

Za vsa obvestila kličite številko 
(021) 56-542. Hkrati menjam naj- 
novejše programe in ideje, kako 
jih rešiti 

Sandor Toth Horti, 
Vojvode Mišiča 19, 

21000 Novi Sad 

Moj mikro. 73 
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sanje programske opreme 
postaja razširjen konjiček 
in veseli nas, da lahko v 

vsaki številki predstavimo toliko 
doma narejenih programov, ki so 
pred kratkim prišli na police trgo- 
vin. Kako dolgo bodo na policah 
ostali, je zdaj odvisno predvsem 
od vas, kupcev, pa od dobre volje 
trgovcev, ki jim ob poplavi vsakrš- 
nega računalniškega materiala 
počasi začenja zmanjkovati pro- 
stora. 

Dane Rebolj, Nobert Jauševec: 
Logika za otroke in starše. Založi- 
la. Delavska. univerza Maribor. 
1300 din. 
— Otroci in starši še naprej posta: 
jajo žrtev računalniških progra- 
mov. Program LOGIKA naj bi vse 
rodove naučil osnov te znanosti. 
V spremnem besedilu piše, da se 
zadeva razvija v deželi »glasov in 
majhnih znakov« Simboliji, kjer 
»se je zgodilo nekaj strašnega« 
Glasovi, ki so pripadali znakom, 
in neglasovi, ki jim niso pripadal 
so se med seboj skregali, tega pa 
vladar Simbolije ni mogel urediti. 
Sicer je bil pameten mož, a je 
vseeno kupil računalnik, da bi mu 
ta pomagal pri reševanju. Z raču- 
nalnikom pa ni znal nihče delati in 
tu se zgodbica konča. Na sceno 
stopijo ciciban, starši, dedki, ba- 
bice.... da bi reševali naloge, ki jih 
zastavija računalnik. K sreči ni o 
Simboliji več ne duha ne sluha, 
reševanje nalog lahko poteka pre- 
cej mimo. 

Glasovom H, D. J in S pripadajo 
hiša, drevo, jabolko in sonce, ne 
pripadajo pa jim neH, neD, ne in 
ne$, Potem računalnik npr. nariše 
hišo (bolje povedano znak UDG, 
ki lahko predstavlja tudi hišo) in 
zahteva, naj pritisnemo na znak 
jeH. Rešiti moramo kak ducat po- 
dobnih nalog, preden si pribori- 
mo nov tip uganke. Kaj je treba 
početi, se za vsak tip naloge lepo 
izpiše na zaslonu. Pri višjih tipih 
nalog spoznamo še nekatere lo- 
gične operatorje (in, ne in, ali, ne 
ali). Ni pa treba, da naloge vedno 
rašujemo po vrsti. S pritiskom na 
BREAK pridemo v glavni menu, 
kjer si lahko izberemo poljuben 
tip naloge. Zadnji stavek velja 
zgolj teoretično. V praksi se je 
program (BASIC) po ukazu BRE- 
AK sesul. Ker imajo otroci (še ved- 
no) radi glasbo, je nagrada za 
uspešno reševanje pesmica. 
Zatakne se tudi pri znakih. Na 

spectrumovi tipkovnici namreč ni 
znaka za jabolka, hiše, neHje .... 
Ob kaseti zato dobite neugleden 
kos polivinila, ki ga je treba pregr- 
niti prek tipkovnice. Potrebovali 
boste še lepilni trak in nekaj sre- 
če, da boste zadevo očvrstili nad 
pravimi tipkami. V tujini v te na- 
mene uporabljajo prekrivala, ki le- 
po sedejo na tipke. 

74. Moj mikro 

Prijem, kako otroka naučiti lo- 
gike, je zanimiv, žal pa progra- 
merji niso bili dorasli ideji. 

Kupite: če se želite naučiti lo- 
gike prav z uporabo računalnika. 

Jože Nemec: Dober dan, matema- 
tika. Založila Delavska univerza 
Maribor. 1300 din. 

Program je namenjen učencem 
drugih razredov osnovnih šol. Te- 
matika je razdeljena v tri poglavja. 
V prvem iščemo predhodnike in 
naslednike števil, jih urejamo po 
velikosti, iščemo največje in naj- 
manjše število ... V drugem do- 
polnjujemo zaporedja in se igra- 
mo z magičnimi kvadrati, v tret- 
jem delu pa treniramo osnovne 
računske operacije. Za motivacijo! 
je poskrbljeno. V prvih dveh po- 
glavjih naš konj tekmuje proti ra- 
čunalnikovim konjem. Ko še ni 
smo posebno v formi, smo zadnji 
potem pa osvajamo vedno višja 
mesta. V tretjem delu med reševa- 
njem računskih nalog igramo ha- 
nojske stolpe. 

Program vodi tudi statistiko o 
pravilnosti odgovorov, tako da 
lahko starši nadzorujejo napre- 
dek svojega otroka. Omogoča po- 
ljubno izbiro težavnostnih stopenj 
in časa reševanja. Informacije na 
zaslonu so pregledno in za oko 
prijetno razporejene. Program je 
dodelan, kolikor je pač program v 
basicu mogoče dodelati. Nič po- 
sebnega sicer, a ker je z njim brez 
večjih težav mogoče delati to, kar 
od njega pričakujemo, je to eden 
boljših izobraževalnih  progra- 
mov, ki smo jih ocenili v zadnjih 
mesecih. 
Morda nekoliko moti, da ni vde- 

lana tudi razlaga pri posameznih 
poglavjih in napačnih odgovorih, 
kar smo videli na našem natečaju, 
a ker je program predvsem name" 
njen darilu, tega ne gre zameriti. 
BREAK pri tem programu delu- 

je in nas pripelje v menu, kljub 
temu pa se je program dvakrat z 
jasnega sesul. Nerodno je urejeno 
branje tipkovnice pri prvih dveh 
poglavjih, torej na konjskih dir- 
kah. Spectrumov basic nima uka- 
za »ON KEY GOTO«. Zato se tip- 
kovnica bere bolj na svete kvatre, 
nasprotnikovi konji, s katerimi 
tekmujemo, pa ne ovirano tečejo 
proti cilju. Ker se mi ni posrečilo 
zmagati pri iskanju naslednikov in 
predhodnikov, sem izgubil voljo — 
in verjetno jo bo še kdo. Če bi 
avtor objavil, kako ustaviti pro- 
gram in kaj popraviti, da bi bila 
tekma bolj enakopravna, bi mu 
bili zelo hvaležni. 

Kupite: če ima mali računalni: 
ški genij težave pri matematiki. 

Slikovito 
računalništvo za 
najmlajše 

V enem samem mesecu se je na 
trgu prikazalo kar pet slikanic o 
računalništvu. Ko ste bili še maj- 

hni, ste gotovo listali knjižice o 
vlakih, ladjah, avtomobilih in že 
ste se predstavljali v vlogi stroje- 
vodje, kapitana ali šoferja. Prodor 
informacijske tehnologije pa je 
prinesel še knjižice o računalni- 
kih, in tudi če nimate računalnika, 
se boste lahko sedaj zamislili v 
vlogi računalnikarja. 

Pisati o teh knjigah ni enostav- 
no, saj jim je po strokovni plati 
težko kaj očitati, sicer pa ..., Meni 
recimo se zdijo trapaste. Če ste 
dovolj stari, da boste vzeli v roko 
računalnik in ne igralne palice, so 
tudi manj pestri načini za spozna- 
vanje materije. 

Zdi se, da bodo slikanice kupo- 
vali predvsem tisti, ki računalnika 
nimajo in ker je teh več kot tistih, 
ki ga imajo, se zdi odločitev obeh 
založb modra. 

Ključ za svijet računala: 
računala, Basic, Leksikon kučnih 
fačunala. Prevod iz nemščine. Za- 
ložba. Mladost, Zagreb. vsaka 
knjižica 650 din 
Zagrebška Mladost se je odločila 
za prevod treh slikanic (vsaka ima 
okrog 40 strani), ki bi jim lahko 
dali skupni naslov Računalništvo 
za začetnike. Glede na to, da ima- 
mo v uredništvu ob nekaterih tele- 
fonskih klicih občutek, da bi kaza- 
lo te stvari v reviji ponavljati več- 
krat na leto, so to brez dvoma 
potrebne knjige. 
V knjižici Kučna računala bomo 

spoznali osnovne pojme v zvezi z 
mikroračunalniki: RAM, ROM, 
zvok, procesor, programski jezik, 
kako kupiti računalnik... Vsaka 
tema obsega dve strani. Na vrhu 
prve je »okno« z glavnim tekstom, 
okrog pa so živahno razporejeni 
in živobarvno ilustrirani pojmi. 
Knjiga ni pisana za kakšen pose- 
ben računalnik, zato vsi primeri 
ne bodo delovali nikjer. 

Basic sasvim jednostavno je še 
ena iz gore knjig, iz katerih se da 
naučiti tega jezika. Še najbolj 
ustrezna se zdi za tiste, ki nimajo 
računalnika, pa bi si radi brez pre- 
velikega napora začeli malo pred- 
stavljati, kako se stvari streže. 
Drugim svetujemo knjige, pisane 
posebej za računalnik, ki ga im: 
jo. Čisto na koncu je še nekaj be- 
sed o »tujih jezikih«, kjer so po- 
vršno predstavljeni zbirnik, cobol, 
fortran, PL/1 in APL. »Pascal, ADA 
in mnogi drugi« pa so odpravljeni 
z besedami: »Pascal in ada sta 
mlajša jezika za znanstveno upo- 
rabo. Novejši jeziki, kot sta ta dva, 
počasi prihajajo v uporabo, ker je 
programe težko prevajati in tega 
ne bo nihče storil samo zaradi 
neke pogosto teoretične predno- 
sti«. Da ne govorimo o forthu, 
pascalu ali C-ju. Knjiga ima CO- 
PYRIGHT iz leta 1985! 

Leksikon. kučnih računala je 
slovarček. računalniških izrazov. 
Razloženih je kakih 160 »klasič- 
nih« izrazov, ki jih začetnik sreča 
pri prebiranju literature. Snov se 
precej pokriva s Kučnimi računa- 
li. 

Spoznajmo mikro  računlnik, 
Preprosto programiranje v basicu. 
Prevod iz angleščine. Založila 
D: 

DZS nadaljuje delo, ki ga je za- 
čela s simpatično knjižico Mavri- 
ca - prvo berilo. Tudi tokrat so se 
odločili za prevod dveh angleških 
knjižic, ki pa verjetno ne bosta 
dosegli popularnosti prve. 
Spoznajmo  mikroračunalnik 

ustreza knjižici Kučna računala, 
le da je še bolj v stilu »ta čudoviti 
svet računalnikov« in pove. še 
marsikaj o integriranih vezjih. Sili- 
cijevi dolini, silicijevih rezinah, ra- 
čunalniških mrežah, zgodovini, 
tik pred koncem sta še pregled 
nekaterih mikroračunalnikov in, 
uganili ste, slovarček računali 

|. ških izrazov. 
Preprosto programiranje v basi- 

cu nas nauči programirati prepro- 
ste stvari v basicu (na preprost 
način). Knjiga je napisana v Angli- 
i in poleg drugih so avtorji pri 
pisanju mislili na spectrum, tako 
da naj bi primeri delali v vašem 
ZX. Če iz kakršnegakoli razloga 
ne bodo, se butnite z glavo ob zid 
in se vprašajte, zakaj se basica ne 
učite ob priročniku za računalnik. 
Sicer pa je v knjigi dovolj vsega. 
od diagramov poteka do tega, da 
računlnik piše pesmi. 

Pa še nekaj besed o prevodih. 
Srbohrvaško govorno območje 
ima to veliko prednost, da če pre- 
vajalec ne najde ustreznega izra- 
za za neko besedo, fonetično za- 
piše angleški izraz. Nasprotno pa 
poskušajo prevajalci in slavisti na 
slovenskem govornem območju 
tekstom, ki gredo skozi njihove 
roke, dati osebni pečat. v teh dveh 
knjižicah tako najdemo nov po- 
men za prijetno malo' žuželko, ki 
ima rada lase naših šolarjev — uš, 
logopedi pa bodo pozdravili kom- 
binacijo »menjalec in utrjevalec 
menjalca«. Za kaj gre, boste laže 
uganili, če vam povem, da bi lah- 
ko govorili tudi o simbolnem me- 
njalcu, velikem ali kapitalnem me- 
njalcu, pri več računalnikih pa še 
o številskem menjalcu in njego- 
vem utrjevalcu 

Vse te knjižice spadajo v množi- 
co tistih najbolj razširjanih knjig o 
mikroračunalnikih, namreč knjig 
za začetnike. Od večine vsega, 
kar so napisali domači avtorji, jih 
loči bogata barvna (risana) opre- 
ma. Snov postane tako nekaj ži- 
vahnejša, kar zadeva uporab- 
no vrednost slik, bi bile lahko bo- 
ljše. Tako kot iz množice drugih 
se je mogoče tudi iz teh knjižic 
naučiti osnov. A če bi se radi res 
naučili in se za snov zanimate, bo 
zadostovala tudi kakšna skrom- 
nejša in cenejša knjiga. Če name- 
ravate kupiti vse, se morda bolj 
splača dodati kakšen dinar in ku- 
piti katero od monumentalnih 
knjig o mikroračunalnikih. 
Kupite: Če se vam zdijo črno- 
bele knjige o računalnikih pre- 
več dolgočasne. Škodovati vam 
ne more. 



S. Radivojša, A. Radovanovič: 
Katalog programa za ZX spec- 
trum. Založila NIRO Mladost, 
Beograd. 400 din 

ALJOŠA VREČAR 

adar je človeku res dol- 
gčas, najraje kaj ureja. Eni 
ruge ljudi, eni spomine, 

eni zbirke. Lastnika spectruma 
spoznate po tem, da se valja v 
stotinah programov, predirno 
posnetih čez Grimmove pravljice, 
Neno, Duran Duran in druge 
ostanke predračunalniškega otro- 
štva. Pri kakšni igrici cele tedne 
ne odkrije, s katerimi tipkami naj 
opustoši domačije napadalcev; 
drugič si beli glavo, kako naj s 
knjigovodskim programom za 
manjšo tovarno čim koristneje 
obrača svojo žepnino. Predvsem 
pa ga bega, ker je njegova kolek- 
cija v popolnem neredu. 

Beograjska Mladost je poslala v 
knjigarne (in kioske Dela) knjigo, 
ki bo razveselila zbiralce in še ko- 
ga. Katalog programa za ZX spe- 
ectrum jedrnato opisuje in oce- 
njuje 523 izbranih tujih in doma- 
čih del. (igrici Match Day in Mined 
Out sta piscema tako všeč, da ju 
navajata po dvakrat, prvo ' pod 
zaporednima številkama 177 in 
525, drugo pod 187 in 359.) Naj- 
več, kar 308, je arkadnih iger, sle- 
dijo pa simulacije, logične in dru- 
žabne igre, programski jeziki, 
uporabni in izobraževalni progra: 
mi ter pustolovščine. Dodane so 
nove igre — nove do konca maja, 
ko je bila knjiga natiskana. 

Za tiste, ki že imajo nekaj deset 
ali nekaj sto teh programov, je 
dobrodošlo, da so pri večini ar- 
kadnih iger napisane komandne 
tipke. Drugi bodo lahko iz katalo- 
ga na hitro zvedeli, ali se kakšno 
reč sploh splača kupiti. Vsi pro- 
grami so označeni s številko in 
imenom založnika, razvrščeni pa 
so po abecednem redu (nekaj te- 
žav z abecedo je na straneh 9, 58 
in 86—87). V tabelo lahko zbiralec 
vpiše, na kateri strani katere kase- 
te in pod katero številko na traku 
ima sam spravljen ta program. 

Razdelitev po rubrikah žal ni 

Preprosto 
PROGRAMIRANJE 

v basicu 

dosledna. Tako so se med arkad- 
nimi igrami znašle tipične simula- 
cije: Battlecars, BMX Racer, For- 
mula One, Full Throttle, Match 
Day, Match Point, Micro Olym- 
pics, Olympimania (pogojno), Po- 
le Position, Road Racer, Speed 
Duel, Wheelie, World Cup Foot- 
bali in Zipper Flipper. Tudi med 
logičnimi in družabnimi igrami 
odkrijemo simulacije: Golf, Pin- 
bali, Pool, Traffic Control in ZX 
Golf. Po drugi plati pa je med si- 
mulacijami program Battle of Bri- 
tain, ki sodi k Battle of 1917 in 
drugim šestim strateškim igram v 
rubriki iogične in družabne igre. 

Lduikejej 
PROGRAMA 

V knjigi so dobili prostor vsi 
znani jugoslovanski programi, od 
prve kasete Radia Študent prek 
»copyjev« Aleša Jakliča in Eliša 
Kabilja do Cicibanove trilogije 
Opisi pri igrah so v veliko pomoč, 
pri uporabnih programih in pu- 
strolovščinah so pa pomanjkljivi 
Za tolažbo sta avtorja dovolj po- 
drobno razložila, kako uporabljati 
Beta Basic 1.8, Devpac 3, Melbo- 
urne Draw, Omnicalc in Tasword 
Ul. Pri pisanju bi lahko bila nekoli- 
ko bolj pazljiva. Sports Hero že 
dolgo ni več »najnovejša in naj- 
lepša športna igra« in prav tako 
ne drži trditev: »Najnovejša veer- 
zija Beta Basica ima oznako 1.8.« 
Že nekaj mesecev je na trgu verzi- 
ja 3.0. Res pa se je v vsem katalo- 
gu zapisala Radivojši in Radova- 
noviču samo ena huda neumnost, 

)otapljač Scuba«. Scuba je kra- 
tica za »self-contained underwa- 
ter breathing apparatus«, tako da 

Scuba  Dive pomeni potapljanje s 
kisikovo jeklenko. 

Večino programov so ilustrirali 
z barvnimi in ČB posnetki zaslo- 
nov (»screens«). Nekatere barvne 
fotografije so osupljivo razločne 
(Beach-Head, Cavelon, Lords of 
Time....), nekatere so pa take, kot 
je na slabem papirju pričakovati 
(Bugaboo spominja na vlak v pre- 
doru). 

Na koncu ne manjka zahvala 
ljudem, ki so avtorjema pomagali, 
da »sta prišla do vseh teh progra- 
mov«. Po domače povedano, re- 
klama za pirate. To priznanje naše 
softverske stvarnosti na srečo od- 
tehta duhovita »uvodna govoran- 
ca« Zorana Modlija Pravljice iz 
1001 video noči. 
Mladost je natisnila katalog v 

orjaški nakladi 20.000 izvodov. 
Upajmo, da bo prodala vse in v 
napovedani drugi izdaji popravila 
manjše pomanjkljivosti, ki smo jih 
našteli 

Kupite: če hočete za malo de- 
narja veliko zvedeti. 

Zvonimir Vistrička, Davor Žu- 
nič: Uvod u rad i programiranje 
(za comimodore 64). Založila Na- 
rodna tehnika Hrvatske, Zagreb 
500 din 

JURE SKVARČ 

zadnjem času izhaja čeda- 
V: več knjig o programira- 

nju in. mikroračunalnikih. 
Zapolnile naj bi praznino, ki je 
nekaj let zijala v knjigarnah, saj 
po njihovih ponudbi ni bilo moč 
sklepati o nekakšni četrti tehnolo- 
ški revoluciji, ki se je tačas začela 
v belem svetu. Od splošnih knjig o 
programiranju v basicu prihajamo 
tudi do takih, ki se ukvarjajo s 
konkretnimi računalniki. Ena te 
vrste je Uvod u rad in programi- 
ranje. 

Knjiga se začne s kratko pri- 
merjavo commodorja s konkuren- 
čnimi izdelki v istem cenovnem 
razredu. Primerjava se seveda ne- 
koliko navijaško konča z zmago 
commodorja. V nadaljevanju nas 
avtorja seznanjata z osnovnimi 
tehničnimi podatki in s periferno 
opremo, ki jo lahko priključimo 
na C-64. V nadaljevanju spozna- 
mo osnovne enote digitalne teh- 
nike (bit, byte, baud) in različne 
vrste pomnilnikov. Prikazana je 
tudi organizacija Pomnilnika v C- 
64: 

Naslednje poglavje, Uvod u pro- 
gramiranje, govori o commodor- 
jevem basicu in našteje njegove 
ukaze, ki so tudi ilustrirani s pri- 
meri. Na kratko so opisani ukazi 
Simon's Basica, nekaj govora pa 
je še o napakah, ki jih sporoča C- 
64, ko ga kaj polomimo. 

Grafika je močna in slaba stran 
C-64. Močna, ker res ponuja veli- 
ko možnosti, o katerih se lahko 
prepričamo, ako si ogledamo ne- 
kaj boljših commodorjevih igric. 
Slaba pa zato, ker jo je iz osnovne 

variante basica praktično nemo- 
goče uporabljati. To gre le s poki, 
in prav v to nas uvede poglavje o 
grafičnih možnostih C-64. Beseda 
je o neizogibnih škratih, pa tudi 
organizaciji zaslona visoke ločlji- 
vosti je posvečenih nekaj besed 

Avtorja knjige nista pozabila na 

zvok. Opisane so osnovne funkci- 
je vezja SID, ne manjkajo pa tudi 
poki, s katerimi priselimo glasbe- 
no vezje v izvajanje teh funkcij 
Priloženi so demonstracijski pro- 
grami, ki naj bi nas | prepričali o 
resničnosti legend o commodor- 
jevem zvoku 

Ker lahko računalnik s strojnimi 
programi optimalno izkoristimo. 
ne manjka tudi poglavje, ki nas 
plašno seznanja z dejstvom, da 
obstaja tudi tak način dela. Naj- 
večji del teksta obdeluje pretvor- 
bo iz šestnajstiškega v desetiški 
sistem in obratno. Sledi nakaj 
programov, napisanih v strojnem 
jeziku. Ti so še najbolj uporabna 
reč v vsej knjigi. Gre za dodatne 
ukaze za delo z grafiko in zvokom 
ter nekatere izboljšave urejevalni- 
ka (delete, auto number, slowlist 
ita). 
Kot je iz opisa vsebine razvidno. 

nas knjiga ne obvešča o kakih po- 
sebnih novostih (izjema je kratek 
seznam uporabnih programov in 
igric, do katerega pa prav lahko 
pridemo sami, če prelistamo ne- 
kaj računalniških revij). V bistvu 
gre za skrčen prevod navodil za 
računalnik, Simon's Basic in knji- 
ge Programmer's Reference Gu- 
ide. Knjiga bo torej prav prišla ti- 
stim, ki so jim tuji jeziki res tuji in 
ki si tudi ne prizadevajo prodreti v 
prav vse skrivnosti C-84. Knjiga ni 
napisana v posebno privlačnem 
slogu. Avtorja sta vsaj na treh me- 
stih zapisala znano floskulo, da je 
uporaba računalnika odvisna iz- 
ključno od naše domišljije. Seve- 
da — to je res, in malokdo bo 
priznal sam sebi, da je njegova 
domišljija kakorkoli omejena, A 
konec koncev je tudi uporaba no- 
ža odvisna le do naše domišljije. 
pa tega nihče posebej ne poudar- 
ja. 

Kupite: če ne znate tujih jezi- 
kov in imate. pet novih tolarjev z 
oznako 100. 

Moj mikro 75 



Tip: arkadna pustolov- 
ščina 
je RačNAIK: spectrum 48 

Format: kaseta 
Cena: 9,95 funta 
Založnik; Ultimate Play 

'the Game, The Green, As- 
hby-de-la-Zouch, Lecestet 
shire LEG 5JU 

Povzetek: Atic Atac XL 
Ocena: 6/10 

ČRT JAKHEL 

o čudnem spletu okoliščin 
se je na moji mizi znašla 
originalna kaseta z novo 

Uitimatovo igro Night Shade. Na- 
vodila na ovitku, namenjena 
ustvarjanju primernega vzdušja, 
so pustila precej trivialen vtis, Ob 
igranju mi je navdušenje sicer 
sprva nekoliko zraslo, a kmalu 
spet upadlo. Kljub silni zdigoča- 
senosti sem sklenil sestaviti karto 
in spisati nekaj teksta - slišati je 
namreč glasove, da se v MM poja- 
vljajo same prestare igre. Ker 
Night Shade v oglasih še nisem 
zasledil, menim, da je igra dovolj 
sveža. Toliko za uvod. 

1. Ideja: ojoj. Le poslušaj: blo- 
dim po gorah nekje bogu za hrb- 
tom, zavijem v krčmo, tam pa leži 
sila zdelan možakar. Pove, da je 
njegova vas v oblasti zla: vaščani 
so se povampirili, po ulicah pleše- 
jo okostnjaki, vse skupaj pa nad- 
zorjujejo štirje gospodarji, utele- 
šenje mračnih sil (med igro jih 
vidiš v spodnjem delu zaslona, 
imenuj jih, kakor ti drago). Mnogi 
so poskušali uničiti čarovnico, a 
nihče se ni vrnil. Ti si na vrsti 
Skratka, pravljica za lahko noč — 
samo potem te tlači mora. 

2. Izvedba: tehnična plat pro- 

76. Moj mikro 

grama je čudovita. Videl si, kaj 
zmore Filmatio. No, Night Shade 
uporablja Filmatio 2. Vse, kar je 
risano, po finesah malce presega 
Knight Lore in Alien 8, po hitrosti 
pa kar precej — Alien je bil sila 
počasen. Res, grafika je vrhun- 
ska, samo škoda je je za tak sce- 
narij. Igra je namreč bolj kot 
prejšnje podobna Atic Atacu, celo 
še bolj neumna — o tem beri na- 
slednji točki, Tole te bo razveseli- 
lo: zdi se, da igra sploh ni zaščite- 
na proti presnemavanju (vsaj v 
originalu, ne vem, kaj bodo priča- 
rali pirati). Morda so Angleži obu- 
pali ali pa je to prva posledica 
njihovega protipiralskega zako- 
na. Pač pa je sama koda zaščite- 
na, namreč zasukana in relocira- 
na. Po kratkem premisleku se tudi 
ta oreh da streti. Izpusti basic in 

10 LOAD ««SCREENS: LOAD«« 
CODE 

11 POKE 52702, 198: POKE 
52703, 188: POKE 52704,13: PO- 
KE 52705, i2 

12 LOAD »»CODE: LOAD »»CO- 
DE: LOAD »»CODE: RANDOMIZE 
USR 23424. 

Poženi z RUN. Ob kupu življenj 
in karti boš lahko igro hitro 
končal 

3. Praksa: najti je treba vse štiri 

škodljivce in jih usmrtiti. Poleg 
njih po labirintu švigajo mnogi 
drugi neprijazneži,ski se jih velja 
izogibati in jih iztrebljati. Ko trčiš 
v kakšnega izmed njih, postane 
barva tvojega škrata za nianso 
temnejša (imam ČB TV) in končno 
moraš poskusiti z naslednjim ži- 
vljenjem. Proti temu je koristno 
pobirati stekleničke, ki so prav ta- 
ko razstrosene okoli: požirek iz 
njih ti povrne prejšnjo barvo. Do- 
drodošli ti bodo tudi krilati čeve- 
lici, katerih funkcija je menda jas- 
na že iz imena. Zdaj pa konkret- 
no: ko stopiš v kakšno hišo, se 
poleg tebe največkrat najprej ma- 
terializira orožje (to je različnih 
oblik, pa se boš sčasoma že nava- 
dil). Ko se pričnejo pojavljati so- 
vražniki, streljaj do onemoglosti. 
Za štiri ključne osebe potrebuješ 
posebno municijo: križ, biblijo, 
kladivo in peščeno uro. Tako je 
npr. okostnjaka s koso mogoče 
sesuti z uro. Še eno dobro stran 
imajo ta orožja: ko jih uporabiš, 
ne izginejo, temveč zdrsijo do pr- 
ve zapreke ali pa zadenejo cilj. V 
tem primeru ekran utripne in re- 
zultat švigne kvišku. Kaj se zgodi, 
ko pobijes vse štiri mračnjake, še 
ne vem. Nabavi si igro čimprej, pa 
boš morda ti prvi, ki bo to zvedel 
Pozor: igra je zelo primerna za 

N 

zdravljenje kompleksov, prido- 
bljenih npr. pri Gyronu. Točke kar 
lijejo, skoraj ne glede na tvoje ak- 
cije. Nekaj takega je dajal že Pin- 
bali (to je tisti z dolgo brado), tu 
pa je ob briljantni grafiki vse še 
bolj imenitno. 

4. Legenda h karti: temni kva- 
dratki pomenijo zid, ki obdaja vas 
in prek katerega ne moreš. Prazni 
pomenijo hiše/sobe, presekani s 
črtico pa hišo z vhodom. Črtkan 
kvadrat pomeni katedralo (reci- 
mo) - ob igranju ti bo jasno, kaj 
sem imel v mislih. Če se kljub 
karti popolnoma izgubiš, hodi na 
slepo, dokler ne prideš do ene 
izmed njih. Takrat se je prav eno- 
stavno orientirati, saj so katedrale 
štiri (khm, pet). 

5. Sklep: če ti Ultimatovi scena- 
riji za arkadne pustološčine še ne 
gledajo iz ušes, je to igra zate. 
Šamo pohiti, saj bo najbrž cel kup 
zasvojencev hitel ubijat štiri go- 
spodarje, Če torej želiš biti prvi, ki 
bo ugledal konec igre, naolji svo- 
jo palico in pripravi par papirčkov 
za svojega najljubšega pirata. Če 
te ob igranju kaj zmedlo, lahko 
pokličeš 061 348-270, ampak dal 
ti bom lahko le osnovne intorma- 
cije. Spet je torej vse odvisno od 
tebe. Pokaži, da še nisi za v staro 
šaro! 

Moic 
DIH, £ 

iri 
SHEME, EH H EH 

D mišek! 

W L sim T 

SE s pa | tag k m 

H HFD iin Hi 

— S [ 



Tip: športna simulacija 
Računalnik: commodore 64/ 

128, apple lle, IBM PC 
Format: kaseta (disketa) 
Cena: 9,95 (14,95) tunta 
Založnik: Epyx, U. S: Gold Li- 

TOMAŽ SUŠNIK 

asov pove vse: kdor je vi- 
del prvi del, se gotovo stri- 
nja, da gre za enega najbo- 

liših programov za C-84. Hiša 
Epyx torej po lanskih olimpijskih 
igrah v Los Angelesu ni počivala 
in tu je njen najnovejši izdelek 
Program obsega dve disketi oz. v 
bistvu tri, saj lahko »prikličemo« 
tudi vse discipline iz prvega dela 
programa. 

Najprej nas preseneti neverjet- 
na hitrost enote VC-1541, ki je si- 
cer znana kot »malo hitrejši kase- 
tofon«. Programerji so vdelali 
programsko rešitev Fast-loader, 
ki pospeši vse disketne operacije 
za približno petkrat do šestkrat. V 
praksi to pomeni, da se nam vsa- 
ka disciplina nalaga le nekaj se- 
kund! 

Po naslovni sliki z imeni avtor- 
jev seveda zagledamo slavnostni 
začetek Ol. Resnici na ljubo, tu ni 
bistvene zboljšave glede na prejš- 
njo verzijo. Sicer me pa zanima, 
kaj bi zboljšali. Športnik priteče z 
baklo v roki do podesta in prižge 
olimpijski ogenj, hkrati pa vzleti 
jata belih golobov. Vse je seveda 
simulirano do popolnosti, mar ne 
gledamo risanke? In začne se za- 
res: pokaže se izbor držav s him- 
nami (Jugoslavijo še vedno po- 
grešamol), potem pa vidimo po- 
samezne discipline. 

mited, Unit 10, The Parkway In 
bdustrial Centre, Heneage Stre- 
et, Birmingham 

Troskok. Atletov tek vodimo s 
premikanjem vesele palice levo- 
desno, odriv pa seveda s priti- 
skom na rdeči gumb. Stvar sploh 
ni enostavna in po vsakem pone- 
srečenem poskusu naš športnik 
od sramu skloni glavo. Ker vaja 
dela mojstra, so skoki vedno da- 
liši. Na stadionu se v ozadju priž- 
ge TV monitor in nam na počas- 
nem posnetku ponovi najuspeš- 
nejše poskuse. 

Veslanje. V primerjavi z drugi- 
mi je ta program grafično naj- 
skromnejši, a ni zato nič manj za- 
nimiv. Dogaja se na dveh zaslo- 
nih, od katerih upravlja enega soi- 
gralec (lahko je tudi računalnik), 
drugega pa mi. Spet neutrudno 
premikamo veselo palico, še važ- 
neje pa je, da ohranjamo stalen 
ritem. Precej bolj zabavno je igrati 
proti človeškemu nasprotniku, saj 
proti računalniku skoraj nimamo 
Možnosti za zmago. 

Met kopja. Ta program je pre- 
cej podoben troskoku, zahteva pa 
spet cel kup fines. Verjetno je naj- 
pomembnejša ta, da vržemo kop- 
je čim bliže kotu 45", kar zagota- 
vlja najdaljši met. Tek, zalet in 
pravočasno ustavljanje so umet- 
nost zase. 
Skok v višino. Začetno višino si 

lahko naravnamo sami. Kot dolo- 
čajo pravila, poskušamo na vsaki 
višini trikrat. Tudi tu je seveda tre- 
ba trenirati, trenirati . 
Jahanje. Po mojem skromnem 

mnenju je to najbolje narejena si 
mulacija. S konjem moramo na- 

mreč preskočiti določeno število 
ovir v strogo omejenem času, dru- 
gače smo neusmiljeno diskvilifici- 
rani. Enkratna tridimenzionalna 
pokrajina, od popolnosti simuli- 
ran tek konja, risanka, v kateri so- 
delujemo spet z veselo palico. 
Konj nam ne odpusti nobene na- 
pake. Če prijezdimo pred oviro 
prepočasi, najprej malo postoji, 
potem pa se lepo obrne. Ne preo- 
stane nam nič drugega, kot da 
odpeketamo nazaj in poskusimo 
znova. Ne gre pa niti pretiravati — 
vsak prehiter zalet nas res ponese 
čez oviro, a že v naslednjem tre- 
nutku se jezdec in žival znajdeta 
na tleh. 

Mečevanje. Spet tridimenzi- 
onalna dvorana z velikim monitor- 
jem v ospredju, zadaj pa mi in naš 
nasprotnik (človek ali računalnik). 
Gre zares, saj veljajo vsa športna 
pravila. C-64 je precej nevaren in 
Mu je pametno določiti najnižji 
»razred znanja«. 
Kolesarstvo. Zadeva je precej 

podobna veslanju: dva zaslona, 
tekmovanje z nasprotnikom in 
spet svojevrstna tehnika. 

Kajak. Ta disciplina je gotovo 
najtežja, vendar je grafično dode- 
lana do zadnje podrobnosti, Vidi- 
mo rečne brzice, čeri, ki molijo iz 
vode, ljudi, ki nam mahajo in nas 
spodbujajo z brega... Uspešen 
slalom med vratci zahteva prave- 
ga mojstra (beri: dolge ure vadbe 
s palico pred zaslonom). Po opra- 
vljeni nalogi vidimo vso progo in 
analizo vožnje: uspešno prevože- 
na in izpuščena vratca, čas, rekor- 
de itd. 
Vsakega veselja je nekoč ko- 

nec. Na stadion počasi pada 
mrak, olimpijski ogenj pojenjuje 
in ugasne, čez nočno nebo se pri- 
pelje reklamni balon z napisom 
EPYX, ki vabi na naslednje Ol 
(program?), in naposled se iz oza- 
dja razgrne razkošen ognjemet v 
živih barvah. Da je mera polna, 
smo deležni glasbene spremljave, 
kjer C-64 zablesti v vsem sijaju. O 
tem, kako strmimo in zmajujemo 
z glavo, je verjetno odveč zgublja- 
ti besede. 

NASVETI ZA PUSTOLOVCE 

BOŠTJAN JERKO 

Spiderman 
Pri MADAME WEB natipkajte 

ASK WEB. 
Če hočete dobiti dragulj (GEM), 

ki ga ima SANDMAN, pojdite na 
hodnik, natipkajte JUMP UP. nato 
pa pojdite k SANDMANU. 

V dvigalu pridete do vrha. če 
napišete PUSH UP. 
Formulo za mrežo dobite. če v 

zgornjem nadstropju napišete 
OPEN FRAM. 

Za BIO GEM pojdite na hdonik 
in napišite SHOO WEB. potem pa 
AT GEM 

Ventilator lahko ustavite z mre- 
žo, vendar bodite previdni! 

Pri ELECTRU pomaga GET 
ARM in HIT ELEKCTRO 

Kontrabant 
Lepa Vida bo za plenice dala 

masko, torej PLENICE MASKA. 
Bogomilo boste dobili, če boste 

dali igralno palico. 
Kontrabant 2 

Ko boste pri Jazonu, napišite 
ZASMOLI SITULO. 
Hulk 

Ko ste še privezani na stol. na: 
pišite BITE LIP, nato pa w. PRESS 
BUTTON, BITE LIP in GO OUT 
Perseus and Andromeda 

Vzemite vrečo in jo napolnite z 
vodo, Dajte beraču in vzemite, kar 
vam bo dal. Pojdite v tempelj in 
molite, 
Planet of Death 
Vzemite kresilni kamen in poj: 

dite k drevesu. Natipkajte USE 
FLINT in vzemite vrv. 

Na otok pridete tako. da vzame- 
te desko in napišete USE BOARD 

Nad prepadom napišite GO 
DOWN. Na vprašanje »HOW«? 
odgovorite WITH ROPE 
Inca Curse 

Na začetku napišite STRIP LE- 
ANES in nato GET STICK. Pojdite 
na jug in napišite USE SITCK, U. 
GET ROCK, BREAK LOCK. Na 
vprašanje »with what?« natipkaj- 
te WITH ROCK. 

ČRT JAKHEL 

55013—60116,0 
60160—60250,0 
60500 -63999,0. 

bo poplačan. Veliko zabave! 

Poki za JSW I 

Sodeč po številu telefonov, ki jih je bilo treba poslušati kljub 
prošnji v članku o JSW2, so poki iskano blago. Imam jih in jih 
bom serviral tudi tebi, najprej pa dobro premisli naslednje: 
večina srečnih lastnikov Willyja ima Satanovo verzijo igre. Ta ima 
svojstven loader in skrito kodo (kot v originalu, le da ni več treba 
vpisovati barvnih kod). Zato je poke težko vpisovati ali pa sploh 
ne gre. Primerno verzijo lahko dobiš na 29. Hercegovske 3, 
zastonj, telefon ti je znan. Pošlji ali pridi s svojo kaseto. 

Poglejmo zdaj poke: 54433 do vključno 54624,0 

Takšno uničevanje sovražnikov traja nekaj časa (serije naslo- 
vov so kar dolge) in ti pusti normalno število življenj, ampak trud 
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Tip: menedžerska simulacija 
Računalnik: spectrum 48 K 

Založnik: CRL 
Povzetek: bodoči sofiverski evergreen (?) 
Ocena: 8/9 

GORAN PAVLETIČ 

a kulisami slovitih avtomo- 
bilskih dirk za Grand Prix je 
skrit velikanski biznis, v ka- 

terem sodeluje vojska ljudi, od la- 
stnikov firm in sponzorjev do me- 
hanikov in drugega pomožnega 
osebja. Navadnim smrtnikom — 
gledalcem na tribunah ali pred te- 
levizorji — pa je prepuščeno, da 
bolj ali manj zagreto komentirajo 
Laudin dokončni umik s steze in 
sklepajo stave, ali bo na koncu 
sezone največ točk zbral Prost ali 
Alboreto. No, od letos lahko tudi 
lastniki spectrumov občasno 
splavajo v bolj ekskluzivne vode 
in se znajdejo za kulisami, sredi 
biznisa, povezanega z bolidi for- 
mule 1. To zadovoljstvo jim je 
omogočil programer Munday 
skupaj z znano softversko hišo 
CRL. 

Ko se igra pojavi na zaslonu, 
imate možnost, da vpišete kakšno 
prejšnjo partijo, v kateri ste 
uspešno poslovali oziroma nada- 
ljujete kako še nedokončano po- 
slovanje. Zdaj vam je torej že jas- 
no, da je govor o menedžerski 
simulaciji, s kakršno ste se prvič 
morda srečali v Footbali Manage- 
ru. Pritisnite torej na tipko EN- 
TER, odločite se, ali boste upora- 
bljali tipkovnico ali kempston, do- 
ločite število igralcev in izberite 
težavnostno stopnjo (če ste začet- 
nik, vam svetujem 5. NOVICE). Po 
teh običajnih »formalnostih« bo- 
ste stopili v poslovni svet, in sicer 
na velika vrata. 

S kurzorjema 6 in 7 izberite fir- 
mo, ki jo boste upravljali, še prej 
pa vpišite svoje ime. Če ste narci- 
soidni, lahko nato spremenite ime 
enega od dirkačev v svoje, vendar 
vam svetujem, da ostanete zgolj 
menedžer. Potem so na vrsti 
sponzorji, in sicer po eden za vsa- 
ko vozilo (vse firme začenjajo se- 
zono z dvema avtomobiloma).Še- 
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le zdaj začnete manipulirati z de- 
narjem 

Pod seznamom dirkačev je vpi- 
sana tudi vaša glavnica. Svetujem 
vam, da kupite kakšnega dobrega 
tekmovalca (npr. Prosta) in kake- 
ga povprečnega (npr. Senna), da 
ne bi že skraja porabili vsega de- 
narja. Ko ste izbrali voznika (pred 
njegovo ime preprosto vpišete čr- 
ko), vam ostane še kakšnih 600 
funtov. Z ostankom denarja pa 
morate biti preudarni, saj morate 
oba voznika oskrbeti z avtomobi- 
lom, motorjem in morda tudi me- 
haniki (CREW). Niti ene od teh 
reči pa ne morete kupiti za manj 
kot 100 enot (vsote so izpisane v 
tisoč funtih, torej 100 — 100 tisoč 
funtov). Svojemu najboljšemu 
vozniku »podarite« recimo odli 
čen motor za 120 tisoč funtov, 
soliden bolid za 150 tisoč funtov 
in kolikor toliko izurjeno ekipo 
mehanikov (100 tisoč funtov). Z 
ostankom denarja pa poskusite 
nekako »skrpati« drugo ekipo, če 
pa vam denarja zmanjka, se po- 
dajte na lov za točke skraja z enim 
samim tekmovalcem. 

Napis pod oznako OVERALL 
vam bo povedal, da sta voznik in 
njegov bolid nared za tekmova- 
nje. Če pa na zaslonu izpiše CAR 
NOT RACE-WORTHY, z dirko ne 
bo nič; v tem primeru vam svetu- 
jem, da ostanek denarja vložite v 
tekmovalca št. 1. To storite z uka- 
zom | (improve, tj. izboljšati), in 
bodisi povečate moč motorja, si 
priskrbite boljše vozilo ali pa naja- 
mete bolj izkušeno ekipo meha- 
nikov. 

S tipko ENTER se boste nazad- 
nje le znašli na startu. Dobili bo- 
ste nekaj rutinskih podatkov o re- 
zultatih lanske dirke, nato pa vas 
čaka zelo važna naloga: glede na 
temperaturo zraka morate izbrati 
ustrezne gume. Temeljno pravilo: 
če dežuje, ni kaj razmišljati — RA- 
IN TYRES, torej gume za dež! Če 
samo prši (DRIZŽLE), izberite IN- 
TERMEDIATES, vmesne gume, če 
pa je steza suha (DRY), morate 

glede na temperaturo zraka (po- 
datek v desnem zgornjem kotu) 
izbrati med tremi vrstami gum. Pri 
nizki temperaturi, pod 50 stopi- 
njami Fahrenheita, bolid obujte v 
težje in trše gume (HARD), pri 
temperaturi od 50 do 75 stopinj 
Fahrenheita v gume srednjega ra- 
zreda (MEDIUM). če pa je zelo 
vroče (nad 75 stopinjami Fahren- 
heita), pridejo v poštev mehke gu- 
me (SOFT). 

Pred samim začetkom se poka- 
že startni položaj (prav tako odvi- 
sen od gum), nato pa se začne 
dirka. Bolidi bodo drveli z vrtogla- 
vo hitrostjo, vendar boste vsak 
hip obveščeni o trenutnem vr- 
stnem redu na stezi. Okvir zaslo- 
na bo vedno v barvi vodeče firme, 
na dnu pa se bodo nizali podatki 
o morebitnih defektih in nesrečah 
posameznih bolidov. Če opazite 
obvestilo, da se je spremenilo vre- 
me, nemudoma zapeljite v boks in 
preobujte gume. Kako? Prepro- 
sto: pritisnite na tipko P (PIT- 
STOP, postanek v boksu) in zasli- 
šite rezek signal; na dnu zaslona 
se bo pojavilo vprašanje, katero 
vozilo želite zapeljati v boks, vpi- 
šite njegovo številko in kmalu na- 
to lahko izberete ustreznejše gu- 
me. Zdaj bo vse odvisno od meha- 
nikov: če niste skoparili z denar- 
jem, ko ste izbirali ekipo, se bodo 
bolj podvizali. Ta del igre za ar- 
kadnega tipa, kajti mehanika vo- 
dite sami (|, P — levo, desno, O, Z 
— gor, dol, N v menjava gume). 
Biti morate hitri in vedno stati 
pred gumo, tik poleg nje. 
Če vas računalnik sam zapelje v 

boks, to pomeni, da je treba nekaj 
popraviti na motorju (ENGIN), ki 
je v zadnjem delu avtomobila. Po 
popravilu boste zvedeli, koliko ča- 
sa ste izgubili v boksu. Na službe- 
nem semaforju ves čas tudi piše, 
kakšen je vaš zaostanek za tek- 
meci oziroma koliko imate pred- 
nosti. Važno je predvsem, da pri- 

dete živi in zdravi na cilj (če se 
namreč zaletite, morate kupiti nov 
avto, če pa se poškoduje tudi voz- 
nik, morate najeti drugega). Seve- 
da je pomembna tudi končna raz- 
vrstitev, saj dobi točke samo pra- 
va šesterica. 

Opazili boste. da znani reklam- 
ni balon družbe Goodyear tudi 
igra vlogo pokazatelja, in sicer po 
njegovem letu zveste, koliko kro- 
gov so že prevozili tekmovalci. 
Med dirko nikar ne pozabite pri- 
tisniti na tipko G: spet boste zasli- 
šali oster signal in zdaj boste pred 
vsako dirko mogli sklepati stave o 
zmagovalcu, vštevši vašega tek- 
movalca. Verjemite mi, da boste s 
stavami lepše zaslužili kot z na- 
gradami, dobitke pa lahko kori- 
stno porabite za motor in mehani- 
ke. Z odlično ekipo si gotovo za- 
gotovite zmago. točke in nagra- 
do, če pa ste stavili na svojega 
tekmovalca, bo denarja še več. 

Po vsaki dirki dobite podatke o 
trenutni uvrstitvi svojih tekmoval- 
cev in firme. na tabelah, ki so po- 
dobne nogometnim. In če se pre- 
tolčete skozi vseh 16 dirk Grand 
Prixa ter zmagate, avtomatično 
preidete na višjo stopnjo igre. Na 
koncu sezone lahko podatke o 
wrstitvi presnamete in naslednji 
dan krenete novim zmagam na- 
proti, vendar tokrat v elitnejši 
družbi in zahtevnejših razmerah 
Sčasoma postanete dober po- 

slovnež: prodajate slabše voznike 
in kupujete boljše, vlagate denar, 
ki ste ga zbrali z nagradami in 
stavami, v močnejše motorje in 
urnejše mehaničarske ekipe. In če 
se igre naveličate, se kak dan ma- 
lo »razgibajte« z Buck Rogersom 
in podobnimi strelskimi vajami, 
nato pa se spet vrnite na vroče 
piste Formule 1. Prepričan sem, 
da boste to storili, saj je igra ena 
tistih, ki ima vse možnosti, da sča- 
soma postane softverski ever- 
green 

Sorcery 
Tipi: arkadna pustolovščina 
Računalnik: 
Format: kaseta 

amstrad CPC 646, CBM 64, spectrum 48 K, MSX 

Cena: 6,95 funta (za spectrum), 8,95 funta (za druge računal- 
nike) 

Založnik: Virgin Games, 2—4 Vernon Yard, 119 Portabello 
Road, London W11 

Povzetek: najboljša igra za amstrad 
Ocena: 9/10 



GE..—.2.2.5..2.oooooo,o,o,o,o,o,o,o,o,o,o,o,o,o,o,o,o o, — 

ključite računalnik in se 
znajdete v mračnem sred- 
njem veku. Vaše reakcije 

postanejo avtomatske in šele čez 
nekaj časa se zavedete, da držite 
v rokah igralno palico. 

Igra se dogaja v bližini Stone- 
hengea. Kot glavni čarovnik (sor- 
cerer) morate osvoboditi svojih 
osem prijateljev čarovnikov, ki so 
zaprti na različnih krajih. Vsak od 
teh čarovnikov je povezan z enim 
od predmetov, ki so v drugih so- 
bah. Vaša naloga bi bila lahka, če 
vas na poti ne bi napadale ali ka- 
ko drugače onemogočale prikaz- 
ni, kot so: 

— necromancer. (hudobni 
rovnik, ki vari napitek) 

ča- 

- začarane oči 
— režeči se zlobni obrazi 
- prašičje glave. 

Vse te spake in ognjena žarišča, 
ki so v podzemlju in v bližini Sto- 
nehengea, vam ob dotiku vzame- 
jo del energije. Zato imate za vsa- 
kega nasprotnika posebno o: 
je. Hudobnega čarovnika ui 
nož, proti očem pomaga gorjač 
proti prašičjim glavam in zlobnim 
obrazom tnala s sekiro, orožje 
proti vsem pa sta zvezda, ki stre- 
lja, in mošnja z zlatniki. Edina ra- 
zlika med njima je v tem, da zvez- 
da strelja le, če je v sobi kakšna 
prikazen, mošnja pa ustreli vsa- 
kič, ko pritisnete strel na igralni 
palici 
Seznam sob: 
- in the Wastelands 
- in the Village 
— near the Village 
— in the Woods 
- in the Chateau 
— above the Chateau 

the Tunel 
- in the Tunnel Mouth 
— at the Waterfali 

- in the Palace 
near the Palace 
in the Castle 
outside the Castle 
in the Dungeons 
in the Strongroom 
near Stonehenge 
at Stonehenge 

— at the Sanctuary 
Različnih slik v igri je 40, toda 

imena se prenašajo, tako da je 
imenskih lokacij dosti manj. 

V igri je še ena omejitev, čas 
Kaže se v obliki knjige, ki počasi 
zginja z zaslona. 
Konec igre je zelo učinkovit. Ko 

pridete na lokacijo »at the San- 
Ctuary« (»v svetišču«), zagledate 
vse raznobarvne čarovnike na nji- 
hovih mestih. Počakajte malo in 
postali bodo enake barve, kot je 
glavni čarovnik. Po tem dogodku 
slika razpade. Nikar se ne ustraši- 
te, računalnik ni začaran, samo 
program se umika s svojimi ča- 

rovnijami. Na koncu seveda dobi- 
te čestitko in zahvalo vseh čarov- 
nikov, katerih imena pa boste mo- 
rali prebrati sami 

Sorcery vas ne pritegne samo s 
svojo domiselnostjo, ampak tudi z 
odlično grafiko. Testiral sem iz- 
vedbo za amstrad in moram pove- 
dati, da so z neverjetnimi giblji 
mi slikami do konca izkoristili 
zmogljivosti prekinitev  (inter- 
fUpts). Vse slike in grafika so na- 
rejene v tekstnem načinu O in na 
prvi pogled v grafiki visoke ločlji- 
vosti. Toda tu so prvič združili dve 
različni grafični ločljivosti, ker je 
spremno besedilo napisano v 
spodnjem delu zaslona v tek- 
stnem načinu 1 

Skratka, igra je verjetno najbo- 
liše, kar se da dobiti ta čas za 
amstrad in računalnike MSX, je 
pa močna konkurenca tudi med 
programi za commodore in spec- 
trum. 

MARJAN PERŠUM 

programu GOS je bilo ne- 
kaj besed prebrati tudi v 
Mojem mikru (julij 1985), 

vendar zgolj informativno. V na- 
slednjih vrsticah in z zemljevidom 
naj bi vam zdaj pomagali pri reše- 
vanju te avanturistične igre. Opra- 
viti imamo s klasično zvrstjo, z 
sskanjem skritega zaklada. Pro- 
gram je sestavljen iz dveh delov 
navodil in glavnega programa, 
vse skupaj pa obsega kar 22 
blokov. 

O grafiki GOS v oglasih poudar- 
jajo, da je zlitje avanturistične igre 
z grafiko. zato najprej nekaj be- 
sed o tem. V zgornjem levem vo- 
galu zaslona je okno, v katerem je 
iridimenzionalna slika sobe, v ka- 
leri se mudite. Vse sobe so tako 
rekoč enake (igralec naj bi se zato 
težje znašel, vendar mu je olajša- 
no programiranje), edini razliki 
sta barva in število vrat. Sob je 
natanko sto in so razvrščene v 
kvadratu 10x10. 

Gibljemo se s kurzorskima puš- 
Čicama in ne z ukazi WEST, GO 
WEST ipd., kar je odlična zamisel, 
saj nas reši utrudljivega tipkanja. 
S puščico za »dol« se vrnemo v 
sobo, iz katere smo pravkar prišli. 
Sobo vedno vidimo tako, kot da bi 
bili s hrbtom obrnjeni proti vra- 
tom, skozi katera smo vstopili. Za- 
lo morate zemljevid pogosto 
obračati in vam svetujem, da na- 
pravite fotokopijo in jo nalepite 
na lepenko. 

Igra ni pretežka, če si sproti ri- 
šete zemljevid oziroma če zemlje- 
vid že imate pri roki. Brez zemlje- 
vida pa se boste zaradi velikega 
števila sob in njihove podobnosti 

Tip: a 

težko znašli. Tudi naloge, ki jih 
morate reševati, niso kaj dosti za- 
pletene, saj so rešitve oprte na 
preprosto logiko (npr. ogenj — vo- 
da, utrujenost — vitaminska table- 
ta). Edina večja težava: s sabo ne 
morete hkrati nositi več kot pet 
predmetov (vžigalice in ključi ne 

Računalnik: amstrad CPC 464 

Kuma Computers 
Povzetek: pustolovščina za en dan (ali eno noč) 

spadajo med tovrstno »prtljago«) 
in zato se morate kar precej spre- 
hajati po sobah 

e boste igri nazadnje kos, vam 
bo CPC narisal velikansko skrinjo 
z zakladom in vam postavil vpra- 
šanje v slogu »še eno igro? (D, 
N).« 

LEGENDA: 

A - RECEPTION HALL 
B - TROVE ROOM 
C- ODD ROOM (NE ULAZI) 
D - LIBRARY 
E - POOL ROOM 
F - ICE ROOM 
G - MAD HOUSE 
H-KEYS 
|- SHARPEN ROOM 
J- BLAZER 
K - MATCHBOX 
L - SPECTACLES 
M — GUARD 
N — NASTIES 
NU — BOTTLE 
O-PIT 
P — TIME LOCK NUMBER 
R - BONE 
S - TABLET 
Š — ADVERT 
T - TICKET 
U - PASSWORD 
V - VIPPER 
Z - MATCHES 
Ž - STILTS 
X - LAMP 
Y - LABEL 
W - DOG 
O - SPIRITS 

1-PILL 
2 PLANK 
3- BALL 
4 — COMPASS 
5- NO LIGHT 
6 - SUBTRACTOR 
7 - SWORD (BLUNT) 
8 - BUCKET 
9— ALIEN 
10 - FIRE 
11 - CROSSWORD 
12 - TIME LOCK DOOR 



Poslali ste nam 1497 glasovnic. Med njimi smo jih izžrebali pet. 
Prvo nagrado, kabel za priključitev commodorja 64 na video 

vhod, podarja Hardware servis, izdelovalec računalniških 
dodatkov (Verje 31 a, 61215 Medvode, tel. (061) 612-548). Nagrado 
dobi: Matjaž Cankar, Ob potoku 7, 61000 Ljubljana. 

Drugo nagrado, kaseto Kontrabant 2 (darilo Založbe kaset in 
plošč RTV Ljubljana), dobi: Stevo Mijanovič, X Hercegovačke 14, 
89101 Trebinje. 

Tretjo nagrado, knjigo Gle Pericu, kuca na gumicu, dobi: Zoran 
Begonja, Blaža Valjina 20/b, 57000 Zadar. 

Četrto in peto nagrado, kaseto Strip-Gambling (darilo Erosofta, 
Ziherlova 6, 61000 Ljubljana, tel. (061) 225-935), dobita: Miodrag 
Jevremovič, Trg rasinskih partizana 15, 37000 Kruševac, in 
Krešimir Opalk, Visoka 12, 41000 Zagreb. 

Tudi prihodnji mesec vas čakajo lepe nagrade. Na dopisnico 
napišite svojo najljubšo igro, zraven pa ime, priimek in naslov ( 
Glasovnico pošljite do 10. oktobra na naslov: Moj mikro, Titova ( 

li 35, 61000 Ljubljana. 

(1) 1. Match Point Psion spec. 48 221 
(4). 2. Jet Set Willy Software Projects spec. 48 207 
(2). 3. Match Day Ocean spec. 48 123 
(10). 4. Spy versus Spy | First Star spec. 48 96 
(8). 5. MS Pacman Atari spec. 48. 95 
(3). 6. Knight Lore Ultimate spec. 48. 84 
(—) 7. Herbert's 

Dummy Run ikro-Gen spec. 48. 51 
—) 8. Ghostbusters Activision comm. 64. 42 
—) ,9. Falcon Patrol2 — Virgin spec. 48. 40 
9. 10. Sabre Wulf Ultimate spec. 48 38 

Nagradna 

uganka 

Spomaldi smo obljbuili, da se nagrad- 
ne uganke vrnejo po počitnicah. Oh, da 
bi le vse počitnice trajale do oktobra! 

Najprej razdelimo nagrade za uganko 
iz julijske številke. Ta se ni posebno razli- 
kovala od vozlov v ugankarskih časopi- 
sih, le da je bilo treba reševati v šestnaj- 
stiškem sistemu 

Pravilna rešitev se torej glasi: JKLM 
Trije izžrebani reševalci bodo dobili ra- 

čunalniško kaseto: 
1. Balta Klelija, M. Tita 151, 75000 Tu 

zla, 2. Boris Mazič, Marka Oreškoviča 46, 
57000 Zadar, 3. Saša Pucko, Jarška 29, 
61000 Ljubljana 

prejeli: 
1 

2. 

3. 

Knjigo Mirko tipka na radirko bodo 

Računalniški krožek OŠ »Tone Seli- 
škar«, 68263 Cerklje ob Krki 
Marko Bogdanovič, Dežmanova 8/Ili 
41000 Zagreb: 
Rudi Črnič, Prešernova 8, 68340 Čr- 
nomelj; 

4. Boštjan Jerko, Ul. narodne zaščite 8. 
61113 Ljubljana 

5. Herman Kocjančič. 
66000 Koper. 

7. Ivanka Novak, Ljubeljska 15, 61000 | 
Ljubljana; | 

8. Andrej Sevčnikar, Otiški vrh 5, 62373 
Šentjanž pri Dravogradu 

9. Predrag Vrasalovič, Ivana Milutinovi- 
ča 19, 51000 Rijeka: 

10. Aleksandar Živkovič, Prilaz oslobod- 
enja 10/Ili, 57000 Zadar 

Ne bomo vas mučili z uvodom in pre- 
idimo takoj k stvari. Zapolnite prazna me- 
sta v kvadratu s številkami tako, da bodo 
enačbe izpolnjene v vseh smereh. 

Ker smo se pravkar vrnili iz Velike Bri- 
tanije, si lahko mislite, da bodo nagrade 
izjene, izžrebali pa vas bomo vsaj 15, če 
boste le poslali dopisnico s pripisom 
Kvadrat do 1. 11. 1985. 

Grudnova 3, 

—20 <20 



Dan se začne z 
brivnikom 
Braun 

Milijoni moških se vsako jutro obrijejo z brivnikom Braun. Zanj 
so seodločili, ker izpolnjuje vse zahteve dobrega britja: 

Temeljitost: po britju je koža gladka. Ne samo na licih, tudi 
na vratu in težje dostopnih mestih obraza. Brivnik 

odreže dlake zelo globoko, zato je učinek britja 
dolgotrajen. 

Hitrost: britjetraja le 4 minute. 
Nežnost: z britjem kože ne dražimo in ne 

poškodujemo, zato dermatologi 
priporočajo za občutljivo 

kožo suho britje. 
Udobnost: brivnik je lahek, tih in 

lepo oblikovan. Dobro se prilega 
roki in varno leži v dlani. 

Iskra 
Zjutraj teče čas hitreje. 

Brivnik Braun sixtant 2002 



Moški se mora stalno dokazovati... 
Izkušnja preteklosti, okus sedanjosti... 

Ronhill Red 
Skrbno izbrane najkvalitetnejše fran- 
coske dišave združene v eleganten 
parfumski akord. Z vašo novo dišavo 
Ronhili red boste pritegnili pozor- 
nost ženskega sveta, Enaka dišavna 
nota spremlja bogato izbiro kozmeti- 
čnih izdelkov za moške Ronhill red. 

Ronhill Black 
Markantna, aromatična francoska 
dišava z nevsiljivo noto tobaka in 
ambre se bo najbolje prilegala odlo- 
čnim, aktivnim moškim. Lahko ste 
prepričani, da bo tudi vaša izbranka 
zadovoljna z vašim okusom. 

Ronhili Brown 
Dišavni kompoziciji linije Brown da- 
je najmočnejšo značilnost prisotnost 
naravnega mošusa. Privlačen, mo- 
deren in atraktiven. 



EPSRN RSI 

OX-16 omogoča uporabo dosedanjih 8- 
bitnih in novih, zahtevnejših 16-bitnih 
programov. 
Je visoko kompatibilen z IBM PC, večina 
programske opreme za IBM teče brez 
vsakršnih modifikacij. Poleg tega je hitrejši kot 
IBM-PC. 
— CPE mikroprocesorja Z 80 A in 8088 
— RAM 256 K, razširljiv na 512 K 
— CRT 12-inčni, hi-res 640x400 točk, 
zelene barve, nesvetleč 
— FDD vgrajen dvojni disketni pogon 5,25 
inče, zmogljivost 2x720 K po formatiranju 

na avtotehna — I/F Centronics, RS 232 C, opcije 
— zunanji trdi disk Epson HDD-10 z 

LJUBLJANA TOZD Zastopstva, Celovška 175, 61000 Ljubljana zmogljivostjo 10 Mb (pri HDD-10 je vmesni 
telefon: 061 552-341, 551-287, 552-182. čas med dvema okvarama 20.000 ur!) 
telex: 31 639 

Generalni in izključni zastopnik za Jugoslavijo: 

S OX-16 in z drugimi proizvodi EPSON se boste spoznali med sejmom Elektronika 85 v 
Ljubljani in sejmom Interbiro v Zagrebu, kmalu pa tudi v novem Avtotehninem prodajnem 
salonu za računalnike in opremo na Celovški 175 v Ljubljani 
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